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Dfferts : un jeu complet + deux distributions Linux 





Les secrets de 
I'informatique theorique 
reveles 



^12 heures de musique 
sur un seul CD 



BeatForge AMP 
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i : la securite de 
Windows ebranlee par 
un grain de sable ! 

i : ces grandes 
entreprises qui 
aduptent Linux. 
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Comment fonctionne 
le format MP3? 



li-tech : Gateway presente 
I'Amiga Digital 
Convergence. 
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PowerPC, 

Per media 2, Ultra-Wide SCSI... 

ment booster son Amioa ? 



Demarrez 



Linux. 



Linux est un veritable systeme d'exploitation Freeware 32 bit multitache - multi-utilisateurs et depend des termes de la "GNU Public License" 
Linux est de type Unix ™ (POSIX) avec des extensions System V et Berkeley, et est disponible sous forme de code source et de binaires. 

en toute tranqui Mite 

Voire PC devient Station -X ! 
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LINUX 

SLACKWARE 
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Linux 

COMPLETE 
COMMAND 
REFERENCE 






Linux MNIS 09/98 (base sur Debian, noyau 2.0.35) 195 

Linux 5.U.S.E. 5.3 08/98 (vers. Fr) ou (vers. US) 295 

| Linux S.u.S.E. 5.3 vers. Fr (avec support a Installation en France) 335 

Linux Snapshot 5.3 (S.u.S.E.) 08/98 190 



MB | Linux Officiel Red Hat 5.1 (Intel) Francaise (Logiciels du Soleil) 340 



Linux Official Red Hat 5.1 (Intel) 

Linux Red Hat PowerTools 5.1 (Intel / Alpha) 

Linux Official Red Hat 5.1 (Alpha) 

Linux Official Red Hat 5.1 (Spare) 

Extreme.Linux (Red Hat) 

Linux Library vers. 4 (Red Hat) Doc (800 000 p.) 

Caldera Open Linux Base 1.2 VF ou US (+ StarOffice 4.0 ) 

Caldera Open Linux Standard 1.2 (vers. US) 1 

"3 

- Linux Archives (Inf oMagic) 
Linux Slackware 3.5 (Walnut Creek) 06/98 
Turbo Linux for PowerPC support C3 (Pacific HiTech) 
MkLinux DR2.1 + livre 320 pages (Rich Morin) 
Real Time Linux (04/98) MNIS 

LlVRES 

Le Syteme Linux "O'Reilly" -590 pages- 2eme Ed. (FR) 
Administration Reseau sous Linux "O'Reilly" (368 p.) (FR) 
Son et Images sous Linux "O'Reilly" (450 p.) (FR) 
Introduction a Perl "O'Reilly (334 p.) (FR) 
Linux Devices Drivers "O'Reilly" (US) 

Tous les titres de la collections O'Reilly sur commande FR/US 
Linux et XFree86 "Eyrolles" (404 pages) FR 
Linux Undercover "Red Hat" (2019 p.) US 
Linux Complete Command Reference "Red Hat" (1500 p.) US 
Maximum RPM "Red Hat" (442 p.) US 
Doctor Linux 6th Edition (1631 p.) US 

FreeBSD 

FreeBSD 2.2.6 (Walnut Creek) 04/98 
Complete FreeBSD 2.2.6 + Livre (1750 p.) US 
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Taisonsous48/7zn. 
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Applications / Developpement 



Applixware 4.3.7 Office Suite (S.u.S.E.) 525 

Accelerated-X ri *PP'' xware 4 -*- 7 Offide Suite (Logiciels du Soleil) 545 

' Applixware 4.3.7 Office Suite (Red Hat) 795 

Applixware 4.3.7 Developer's Edition (Red Hat) 1990 
L StarOffice 4.0 (Caldera) Office Suite (licence non-commerdale) 215 

"' e 4.0 (Caldera) Office Suite (licence commereiale) 695 
E Client Edition / Developer (Red Hat) 780 / 1695 

Wabi 2.2 pour Linux (emulateur Win3.1x) -Caldera- 460 

Motif Red Hat 2.1 1345 

- Accelerated- AX 4.1 Display Server Linux/BSD (XiCraphics) 745 

Accelerated LX 4.1 Laptop Server Linux/BSD (XiCraphics) 1490 

OpenCL 4.1 Display Server Linux/BSD (XiCraphics) 2225 

Multi-Head pour Linux Vers. 4.1 /BSD (Xi Graphics) 2225 
CDE (XiCraphics) : bundle (CDE + Applications Builder 

pour Motif + Motif 1 .2.5 + Accelerated AX 4.1 (Linux BSD) 2990 

- Applications Craphiques pour Linux (MNIS) 165 

Linux Turbo Business Applications 01/98 (Pacific HiTech) 210 

CIMP 1.0 (Wilber Works) 135 

Linux Cames 01 /98 (Pacific HiTech) T '* 
CNU HURD Temps Reel Mach 4.0 (MCD ) 
JAVA Workshop 2.0 SunSoft 

JAVA Workshop 2.0 Tarif Education) SunSoft 690 

— I Unix Feeware 01/98 (Walnut Creek) 710 
CNU Step for Linux 04/97 (Net Community) 
C/C++ User Croup Library 04/98 (Walnut Creek) 
C++ Suite 98 (Bytesize) 
Perl 08/98 (Walnut Creek) 

Ada 04/98 (Walnut Creek) 190 

QRZ Ham Radio (Walnut Creek) 03/98 140 

*: 1 CICA 32 W95/ NT 04/98 (Walnut Creek) 

Hobbes OS/2 10/97 (Walnut Creek) 

Simtel MS-DOS 03/98 (Walnut Creek) 

WinFiles.com 07/98 (InfoMagic) 190 
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Dream N° 54 



pres plus de dix ans 
d'informations rigoureuses 
au service de I' Amiga, notre 
confrere Amiga News cesse 
aujourd'hui sa parution. Un 
decouragement soudain face 
au phenomene du "PC a 
3990 F" qui fait la fierte de 
notre hexagone ? Une 
lassitude ineluctable de la 
contestation anti-Microsoft ? 
Non. De I'aveu de Bruce 
Lepper, son pragmatique 
fondateur, "si Amiga News 
s'arrete, c'est parce qu'il ne 
rapporte plus I 'argent 
necessaire a sa fabrication 
minimum". Entendez par la 
que cela faisait deja belle 
lurette que Bruce avait aussi 
tire une croix sur les salaires 
et les pages en couleurs. En 
micro alternative, la passion 
prime sur le commerce. C'est 
d'ailleurs grace a cet adage 
qu Amiga News sera reste 
aussi longtemps un 
magazine completement 
dedie a I Amiga : les 
redacteurs en chef des trois 
autres supports francais qui 
chantaient autrefois les 
louanges de la machine de 
Commodore vantent 
aujourd'hui les merites des 
jeux videos que I'on trouve en 
supermarches. Bruce, lui, 
n'est pas pret de vendre son 
ame au diable. II sait que son 
AmigaNews suit juste 
I'exemple de Steve Jobs, cet 
autre heraut solitaire de 
I'alternatif : sommeiller un 
temps pour revenir avec eclat 
au moment opportun. 




4. CD-ROM 

6. COURANT ALTERNATIF 

C'est I'anarchie : une bande de petits 
malins vient de trouver une porte de 
derriere dans Windows qui lui per- 
met de controler n'importe quel PC 
"Wintel" connecte sur Internet et 
tous les logiciels necessaires sont 




accessibles a n'importe qui. Amiga 
Inc. joue la transparence et leve dou- 
cement le voile sur ses projets. Un 
laboratoire americain a realise un 
ordinateur 100 fois plus rapide 
qu'une station haut de gamme a 
partir de composants defectueux... 

22. DOSSIER 

Si les ordinateurs se sont aujourd'hui 
banalise, les theories qui se cachent 
derriere restent un univers aussi fas- 
cinant que mysterieux pour le com- 
mun des mortels. Aujourd'hui, 
Dream vous propose un tour d'hori- 
zon rapide de la face cachee de lin- 
formatique. 

LABO 

32. Cybervision PPC 




34. KDE1.0 
36. Blender 

38. DDD 

39. Transcat 

40. Gobe Productive 1.0 

41. AmiCompSys 

41. MP3 sur Amiga 

42. SkullCrusher 
42. Delirium 

44. WordPerfects 

DECOUVERTE 

46. Le revers de Windows 98 

48. Comment fonctionne le MP3 ? 

EN PRATIQUE 

52. Configurer une PowerUp 

55. Configurer KDE 

56. Installer un Fixpack pour OS/2 
58. Automatiser la compilation 

60. Utiliser le BBC Basic sous RiscOS 

APPROFONDIR 

62. Les scripts Shell 
64. Les ressources de X 

PROCRAMMATION 

66. Objet 
68. Perl 
70. C 
72. Java 

ZONE LIBRE 

74. L'Amiga adopte Quake 
76. Microstory Sinclair 
78. Courrier 
81. Petites annonces 



Abonnement P.45 



Dream's bootik P.82 
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Les mois passent et 
outre le noyau Linux 
en lui-meme, de 
nombreux outils 
arrivent a maturite. 
Cest le cas de KDE et 
de Kaffe qui sont enfin 
disponibles en version 
1 .0 (voir le test de KDE 
en page 34) pour la 
plus grande 
satisfaction des 
utilisateurs. Sur un 
autre champ de 
bataille, plus RedHat, 
SuSE et Debian 
s'imposent et plus on 
voit emerger de petites 
distributions 
"paralleles" visant a 
atteindre un objectif 
precis devenu 
inaccessible aux 
"grosses" distributions. 
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Kaffe OpenVM 1 .0 beta! 



Kaffe est une machine virtuelle tota- 
lement compatible Personal/ova 
1.1. Ce projet maintenant ancien 
inclut un JIT Compiler (Just In Time) et est 
ecrit depuis le debut "from scratch" c'est-a- 
dire qu'il ne s'agit en aucun cas d'un porta- 
ge ou de la modification 
d'une JVM deja existante. 
Kaffe est fourni avec ses 
propres classes standards qui 
incluent Beans et AWT. En ce 
qui concerne la distribution, 
cette nouvelle JVM existe sous 
deux formes : la premiere qui 
est fournie sur le CD-Rom est 



sous GPL, mais il est par ailleurs possible 
d'acquerir aupres de TransVirtual une ver- 
sion "custom" (www.transvirtual.com). Les 
avantages indeniables de Kaffe, hormis la 
licence GPL, resident dans son architectu- 
re. En effet, les threads sont Posix, Kaffe 
etant lui-meme threadsafe 
et le Garbage Collector 
peut etre remplace par 
une methode plus ade- 
quate. Kaffe est disponible 
^Kliipt 11 pour une trentaine de sys- 

temes d'exploitation, dont 
bien evidemment Linux. 




Motif vs. BissAWT? 
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L'IDE standard. 



Schema de fonctionnement de Kaffe. 
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A table, an embedded chart and un embedded nicture 
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KOffice, tres prometteu, 



\etteur. 



KDE 1.0 enfin disponible 



La premiere version stable de KDE est 
enfin disponible ! Rappelons pour les 
quelques lecteurs qui decouvrent 
seulement Linux que KDE est un projet de 
desktop graphique qui inclut un window- 
manager, un gestionnaire de fichier et des 
tonnes de petits outils qui permettent 
d'utiliser Linux comme on utiliserait 
Windows ou MacOS. Pour 
couronner le tout, KDE est 
un bureau a la mode Web, 
c'est-a-dire que le double- 
click disparait et que rentrer 
une URL dans le file mana- 
ger transforme ce dernier en 
browser Web I Pour les 
habitues, sachez que la ver- 
sion 1.0 est disponible pour 
un grand nombre de plates- 
formes et d'architectures et 
des packages pour la plu- 
part des distributions cou- 
rantes sont fournies 
(Debian, RedHat, sources). 
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KLyx, ou le LaTeX WYSIWYG. 
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Configuration a la Windows. 
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StampedeLinux 0.86 
et Smalllinux 1.2.11 



S 




tampedeLinux presente une nou- 

»velle approche des distributions 

'Linux. Celle-ci est prevue pour 
etre rapide, simple a administrer pour 
I'utilisateur final, tout en demeurant 
flexible pour I'utilisateur avance. Parmi 
les caracteristiques principales de 
StampedeLinux, on remarquera parti- 
culierement les suivantes : fondee sur 
la glibc2, la nouvelle distribution supporte I'installation via NFS, et 
compilee entierement avec PentiumGCC elle sera en moyenne de 
10 a 30% plus rapide. Enfin les dernieres moutures des logiciels 
sont systematiquement fournies, en version sans les symboles de 
deboguage s'il vous plait. 



Repertoire Linux 

FreeWRL : derniere version mise a jour du browser VRML. Ce brow- 
ser GPL est ecrit en Perl, avec des librairies C pour les interfaces et 
les rendus, utilise OpenCI pour les graphiques et offre des caracte- 
ristiques telles que le support des fontes TrueType ou la possibility 
d'etre utilise en tant que Plug-in pour Netscape. Camora est un ser- 
veur GPL en Java prevu pour servir a peu pres n'importe quoi. Les 
dernieres versions de GNU Emacs et XEmacs ainsi que Amaya, 
Amanda et Apache sont egalement proposees dans leur derniere 
declinaison. 

Repertoire Amiga 

Le jeu complet Whales Voyage 2. L'utilitaire DMS fourni sur le CD- 
Rom vous permettra de retrouver les disquettes originales via les 
fichiers ayant I'extension .dims. DMS s'utilise de la maniere 
suivante : 'DMS WRITE fichier.dms' ecrira le fichier sur le disque 
present dans dfO : bien sur, vous retrouverez comme d'habitude 
des tonnes d'utilitaires des plus droles aux plus indispensables. 

Repertoire RiscOS 

La demo du jeu Destiny ! Enfin sur votre RiscPC, un doom-like 
digne de ce nom. 

Repertoire BeOS 

Le celebre Emacs arrive sur BeOS (version PC) : plus besoin de client 
mail ou de browser web, brossez-vous les dents avec Emacs. 
SantasCiftBag : de nombreux utilitaires du generateur d'icones a 
I'economiseur d'ecran. 

Repertoire OS/2 

La demo d'Omnifile vous permettra de pousser cet excellent pro- 
gramme dans ses derniers retranchements. 

Repertoire Atari 

CD Writer vous permettra comme son nom I'indique de graver des 
CD-Rom ou meme des CD Audio. Le celebre Pov ainsi que de nom- 
breux outils pour le HTML sont egalement au rendez-vous ce mois-ci. 

Repertoire Java 

Des bases de donnees, des editeurs en pagaille et bien entendu des 
tonnes d'applications Internet. 
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L'Unix pour les compatibles 

qui vous fera tirer le 

maximun de votre micro! 



S.u.S.E. Linux 5.3 

S.U.S.E. Linux est un systeme d'exploitation puissant, fiable et rapide 
avec plus de 800 paquetages de grande qualite, integres au systeme 
II est dote d'une interface graphique dont les possibilites enthousias- 
meront aussi bien les neophytes que les professionnels. 

S.u.S.E. Linux est un systeme d'exploitation "simple comme 
Bonjour" qui repondra parf aitement a toutes vos exigences. 

v YaST, I'outil unique de S.U.S.E. vous assistera lors de toutes les phases 
d'installation, de configuration et d'administration de votre machine 
ou de votre reseau. 

► Le manuel de 450 pages en anglais avec son supplement francais est 
une aide precieuse pour les debutants comme pour les professionnels. 

► Le lancement des paquetages a partir des CD-ROM est possible sans 
installation prealable. 

► Une Assistance Technique a I'installation en langue francaise, avec 
un numero d'appel en France est offerte pendant 60 jours apres 
I'achat de S.U.S.E Linux. 

S.U.S.E. Linux est un systeme off rant de nombreuses possibilites: 

N des applications variees, 

!*• des versions de demonstrations des applications courantes, 

s de nombreux langages de programmation, 

► des logiciels serveur Internet incluant Netscape Communicator, 
*■ emulateur DOS, 

► de nombreux jeux et beaucoup plus encore... 

S.U.S.E Linux est un systeme d'exploitation a la portee de tous. Le leader 
parmi les systemes Linux ne coute que 335 Francs (port compris). 
Essayez-le des maintenant! 






Applixware 4.4.1 



La suite bureautique fiable et rapide avec ses logiciels 
de traitement de texte, tableur et editeur graphique. 
Nouvelle version incluant Applix Developpeur, 
Applix Data, ainsi qu'un manuel de 300 pages 



Pour toute commande veuillez 
vous adresser a 

MCD 2 Diffusion, 

72, Quai des Carrieres 
94220 Charenton le Pont 

Tel : 01 56 29 23 00 
Fax : 01 56 29 23 01 
Email: mcd2@mcd2-diff.fr 



S.u.S.E. 

S.U.S.E. GmbH 
GebhardtstraBe 2 
D- 90762 Fiirth 

Tel. +49 911 740 53 81 
Fax +49 91 1 741 77 55 
Email: suse@suse.de 

■*- http://www.suse.de/f/ 








Tous les Windows 
completement piratables ! 



Les utilisateurs de Windows 95 ferus 
d'lnternet, et plus particulierement de 
I'lRC, subissent tot ou tard les effets devas- 
tateurs d'outils tels que WinNuke. 
Concretement, il s'agit d'utilitaires mesquins qui 
font planter la machine a distance. Mais, depuis 
peu, il y a pire ! «Cult of the Dead Cows» (littera- 
lement «Le Culte des vaches mortes»), groupe de 
joyeux hackers, vient de produire un utilitaire 
appele BackOrifice. Sous ce nom se cache un 
outil de controle a distance de tout PC fonction- 
nant sous Windows 95 ou Windows 98. Ce para- 
site est a classer dans la famille des Trojan (che- 
vaux de Troie) : pour infecter une machine, il 
faut que I'utilisateur de la machine visee execute 
le logiciel appele "serveur". Ce petit programme 
se revele totalement silencieux puisqu'il n'affiche 
hen a I'ecran, n'est pas visible dans la liste des 
taches, ne s'avere pas facilement localisable sur 
le disque dur et se lance a chaque chargement 
de Windows. Exactement le genre de petit pro- 
gramme qui aime a se dissimuler dans une archi- 
ve quelconque en provenance d'lnternet. Un 
logiciel appele "client", disponible sous Dos ou 
Windows, permet alors de converser avec le "ser- 
veur", simplement en indiquant I'adresse IP de 
celui-ci ; pour les moins debrouillards des 
pirates, il est meme possible de balayer automa- 
tiquement un sous-reseau a la recherche de 
machines infectees. L'etendue des possibilites est 
plutot effrayante : on peut lister le contenu du 
disque dur, effacer, copier, renommer des 

fichiers Ou encore enumerer les processus, les 

detruire et les doner : la machine de I'utilisateur 
vise accusera de sacres pertes de performances si 
on lance, en meme temps, dix fois un logiciel 
comme Word ! Sans oublier la possibility de 
rebooter la machine, de geler Windows, d'affi- 
cher des boites de dialogues, de faire une captu- 
re de I'ecran en cours ou meme d'enregistrer 



une video Avi de ce que fait I'utilisateur cible 
sous Windows ! Ce n'est plus du piratage, c'est 
de I'espionnage ! Cela ne vous suffit pas ? II y a 
encore pire : BackOrifice peut aussi lire vos mots 
de passe ! Ceux de votre compte Internet, de 
votre economiseur d'ecran et du demarrage s'af- 
fichent automatiquement. Pour les autres, 
BackOrifice scrute ce que vous tapez au clavier... 
Dans la foulee, BackOrifice pourra egalement 
informer le "client" de toutes les caracteristiques 
hardware de la machine "serveur" (processeur, 
memoire, disque dur, carte graphique, etc.). 
D'autres informations plus sensibles peuvent 
aussi etre consultees, comme les caracteristiques 
de la machine visee : processeur, memoire, uni- 
tes disque et mots de passe (economiseur 
d'ecran, fournisseur d'acces Internet) ! Et ce n'est 
pas fini : des plugins peuvent venir completer la 
panoplie des commandes deja disponibles. Fin 
du fin, il s'avere difficile de detecter une infection 
puisque le nom et la taille de I'executable "ser- 
veur" peuvent etre modifies et que rien n'est 
visible aux yeux de I'utilisateur. Et les antivirus 
actuels ne detectent rien... Heureusement, le 
salut existe. II suffit de disposer du logiciel "client" 
pour verifier immediatement et regulierement si 
sa propre machine se trouve infectee. Ironie du 
sort, BackOrifice n'est pas un virus, mais tout sim- 
plement un outil d'administration systeme, 
certes realise a des fins malignes. Les «Cult of the 
Dead Cows» assurent qu'une infection par 
BackOrifice resulte uniquement de la betise 
humaine (celle de I'utilisateur qui installe n'im- 
porte quoi sur sa machine). Ce qui est vrai. Mais 
le logiciel serveur va apparaitre bientot sous 
forme de virus... Les choses vont alors se com- 
pliquer ! D'ailleurs, un plugin du nom de Silkrope 
permet deja d'integrer BackOrifice a n'importe 
quel executable... A noter que le logiciel client 
est deja disponible sous Linux, avec ses sources. 




Le client BackOrifice version Windows 
a I'aeuvre... 



5ir Dystic", membre de "Cult of the Dead 
Cows", en pleine demonstration... 



PROCESSEUR 



Intel passe 
aussi au 
cuivre ! 

Le cuivre est depuis un certain 
temps deja apparu comme la 
solution permettant aux pro- 
cesseurs de gagner encore en 
puissance. Plus conducteur 
que I'aluminium actuellement 
utilise, le cuivre permet de 
reduire la taille de gravure et 
de descendre sous la barre des 




Esperons que le cuivre 

permettra de reduire la taille 

des processeurs. 

0,18 microns. Dans sa course 
a la puissance, Intel se devait 
d'integrer cette technologie 
bientot incontournable. Ainsi, 
apres une premiere generation 
de processeurs 64 bits, debu- 
tant avec le fameux Merced 
prevu pour I'an 2000, le pro- 
cesseur McKinley devrait assu- 
rer le relais, avec un cceur en 
cuivre, grave a 0,13 microns. 
Comme d'habitude, ce projet 
a long terme n'est pas defini- 
tif, et Intel pourrait facilement 
le modifier en fonction des 
demandes du marche, en 
introduisant par exemple le 
cuivre dans les processeurs 
pour mobiles avant de s'inte- 
resser au McKinley. Quoi qu'il 
en soit, le cuivre ne devrait pas 
tarder a s'imposer comme la 
technologie de reference. 
D'ailleurs, le fondeur AMD a 
egalement annonce son orien- 
tation vers cette technologie 
des I'an 2000. 
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ERGONOMIE 



Un clavier, 

nouvelle 

generation 

Projet fou que celui de la societe 
americaine DataHand. Cette 
filiale de Delaware Corporation 
pretend tout bonnement pou- 
voir remplacer notre ancestral 
clavier par de simples gants 
mecaniques ! "Simples" ? A la 
verite, les accessoires mis au 
point par DataHand sont d'une 
rare technicite : des touches 
mobiles a I'extremite de chaque 
doigt se manipulent dans cinq 
directions (nord, sud, est, ouest, 
bas) suivant le caractere que Ton 
veut entrer. Selon le construc- 
ted, ce type d'appareils econo- 
miserait 50 % de fatigue a 
chaque main et pres de 80 % de 
petits mouvements repetitifs. Et 
ca marche ! DataHand a deja 
conquis de nombreux industriels 
dont le service postal americain, 
Microsoft, Silicon Graphics, Sun, 
Dec, Oracle et Motorola. 





Le projet LSA. 



Linux standardise pour 
I'entreprise ? 

En grande partie grace a la 
presse et a Internet, Linux 
est desormais connu du 
grand public. Netscape, 
Corel et consorts ont par 
ailleurs contribue a la pro- 
gressive reconnaissance de 
cet Unix libre dans le 
monde de I'industrie. 
Cependant, force est de 
constater que les societes 
qui decident de se mettre a 
la "mode" Linux se trouvent 
fort embarrassees face a la 

recrudescence de distributions et au manque de standardisation de 
ce petit monde. II n'est pas ici question du noyau lui-meme, ni de 
la plupart des outils (GNU le plus souvent) qui repondent a la 
norme POSIX, mais plutot de la maniere de les associer et de les 
distribuer. La diversite a permis un developpement exponentiel de 
Linux, mais il serait temps d'etablir des standards afin de permettre 
aux societes le desirant, de supporter Linux sans que cela n'entrai- 
ne de couts prohibitifs. C'est de ce constat qu'est partie I'idee 
d'une association dont le but serait d'etablir ou tout du moins d'ai- 
der a etablir ces standards. A I'heure actuelle, il faut bien avouer 
que c'est encore le flou artistique entre LSA, LSB et LSC, et il faudra 
sans doute attendre quelque temps pour que s'etablissent d'eux- 
memes des standards pour les associations en edifiant... Par 
ailleurs, precisons que tout le monde au sein de la communaute 
Linux n'est pas forcement d'accord sur le principe meme de la 
necessite d'etablir des standards. Encore de belles polemiques dans 
les news en perspective. En attendant que les choses se decantent, 
on trouvera davantage d'informations sur http://www.linuxstan- 
dards.org. 



Z, TombRaider 3 et WipeOut 2097 
sur Amiga ? 

Depuis que des petits malins ont montre qu'il etait tout a fait faisable 
d'adapter Doom, Quake, Abuse et autre Descent sur Amiga, les possibili- 
ty ludiques de la machine ont serieusement ete reconsiderees par les 
developpeurs. A tel point que certains d'entre eux, motives par le defi, 
ont officiellement annonce qu'ils se lancaient dans la course a I'adapta- 
tion. Les premiers titres concernes ne sont autres que Z 
(strategie/action), WipeOut 2097 (course 3D futuriste) et Tomb Raider 3 
(la suite du jeu le plus celebre) I En fait, Z n'est pas reellement une sur- 
prise puisque la version originale de ce jeu des Bitmap Brother fonction- 
nait deja sur Amiga 1200. L'editeur n'avait en fait pas consenti a le 
publier pour cette plate-forme, de peur de s'aventurer sur un marche 
en "extinction". Une frayeur generale qui semble avoir totalement dis- 
paru, et pour cause : en quelques annees a peine, I'Amiga est sorti des 
cahiers commerciaux pour s'enraciner sur le bureau des programmeurs 
fantaisistes. Ce n'est plus du jeu video, c'est du jeu algorithmique. 




TombRaider. 
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* Communicator/2 : 
premiers tests 

On ii v croyail plus com file leim du 
iioiiibrc defois oil il avait iV 

repousse, rettirile, ujonnie. niiiis 
void que Communicator pour 
OS/2 pointe en fin le bout cle son 
nez. La beta est plutot stable et 
nponrl correctenieiil. Mills n'avons 
rencontre riiieini probleme pour 
/'installation et la navigation sur 
Internet. En ce 1/11/ eoneeriie .lava. 
le protluit exploits directement le 
JDK insta/le sur le e/isi/ne (le 1.1.6 
se troiive exploitc sans probleme). 
I. 'interface est similaire it la 
version Win32 tin navigateur. La 
stabilite tit la beta et ses temps de 
reponse lionnetes laissent augurcr 
une bonne version finale. La beta 
est lelecl/arxeab/e snr : 
http:llservice5.boulder.ibm. comlpcp 
d.iisflocomm40\liomi . La version 




finale tonrnera sur Warp 3 et 
1 1 arp -I. sera gratuitement 
teleclia rouble et exploitable, 
toiifours sans que I'utilisateur n 'ail 
a verser un sou. a partirdu site 
software choice d'IBM. 



WipeOut. 
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Strateg ie 



Amiga Inc. joue 
la transparence 

Accuse de part et d'autre d'un immobilisme confondant, Amiga Inc. 
commence doucement a laisser filtrer des informations sur son activite. 



Depuis Ie depart-surprise 
de I'ingenieur |oe Torre 
cet ete (remercie parce 
que personne ne comprenait 
jamais rien a ses declarations 
publiques ?), Ie constructeur 
Amiga Inc. s'est trouve un nou- 
veau mediateur en la personne 
de Bill McEwen, I'actuel direc- 
teur des ventes et du marke- 
ting. Comme Amiga Inc. n'a 
pas grand-chose a vendre pour 
Ie moment, Bill McEwen a 
done ete designe pour remplir 
Ie role de "I'evangeliste" (fonc- 
tion destinee a la promotion 
d'une marque, tres a la mode 
dans les societes americaines). 
Une bonne occasion pour Ie 
constructeur de jouer la trans- 
parence en justifiant son opti- 
misme technologique par des 
propos coherents et federa- 
teurs. Helas, Bill McEwen ne 
semble avoir ni la conviction, 
ni les arguments pour redon- 
ner espoir aux foules. A com- 
mencer par I'interview qu'il a 
bien voulu accorder au 




Fleecy Moss. 

Sacramento Bee, un journal 
local, lors de la derniere expo- 
sition americaine AmiWest 98 : 
"Nous ne cherchons pas la gran- 
deur, nous cherchons juste a voir 
quel profit nous pouvons tirer de 
tout ca". Une gaffe retentissan- 
te puisque Bill McEwen etait 
apparemment loin de se dou- 
ter que Ie Sacramento Bee 
designait en realite un magazi- 
ne publie sur Internet et, de 
fait, consumable par n'importe 
qui. Ses excuses officielles sur 
Ie site d'Amiga Inc. ne relevent 



Bill McEwen. 

d'ailleurs pas specialement Ie 
niveau : "En fait, nous ne cher- 
chons pas la grandeur parce que 
nous comptons alter bien au- 
dela"... 

Un vrai-faux futur Amiga 
Pour donner un peu plus d'en- 
thousiasme aux revelations peu 
engageantes de Bill McEwen 
lors de sa conference d'ouver- 
ture a I'AmiWest 98 ("en I'an 
2000, AmigaOS et BeOS 
devraient totaliser 0,5 % du 
marche des systemes d'exploita- 
tion" ou encore "ce serait bien 



PC sous BeOS 
PC sous Linux 
Station Alpha 
Centek Phenix 
Acorn Phoebe 
PowerMac G3 



Console Sega DreamCast 
Decodeur Internet 
Acorn Network Computer 
Television de cuisine (???) 



Deux orientations completement dissemblables pour les differents projets Amiga. 



d'avoir OpenCL, Java, IVSB et la 
protection memoire dans la pro- 
chaine version de I'OS"), Amiga 
Inc. a parallelement demande 
a son directeur des projets, 
Fleecy Moss, de se livrer au jeu 
des questions-reponses. En 
I'occurrence, il s'agit d'organi- 
ser des conferences IRC dans 
lesquelles n'importe qui peut 
poser les questions les plus 
indiscretes. Malheureusement, 
les reponses sont loin d'etre a 
la hauteur des attentes. Voici, 
en substance, ce que Ton pou- 
vait tirer d'une conference 
"developpeurs" donnee Ie 19 
aout dernier (pour plus de clar- 
te, nous avons regroupe les dif- 
ferentes questions/reponses 
qui concernaient Ie meme 
sujet) : 

Developpeur : est-ce qu'un 
simple Cyrix 6x86 a 233 MHz 
sera suffisant pour developper 
des applications sous AmigaOS 
4.0? 

Fleecy Moss : pour commen- 
cer, ca ne s'appellera plus 
AmigaOS 4.0, mais OSSdev. 
Tout simplement pour que les 
gens arretent de croire qu'il va 
s'agir d'un nouvel OS destine 
aux Amiga actuels. En fait, ce 
sera un OS pour PC unique- 
ment. Mais attention, Ie PC 
avec OSSDev n'est qu'une solu- 
tion transitoire, qui ne devrait 
pas durer longtemps. De fait, 
nous ne developperons que 
des drivers pour les cartes PCI 
de notre propre station de 
developpement (un PC du 
catalogue Gateway). Pour etre 
sur que tout marche bien, 
vous feriez mieux d'acheter 
notre station de developpe- 
ment plutot que d'essayer avec 
Ie materiel que vous avez deja. 
Plus que Ie Cyrix, je pense sur- 
tout a la compatibilite de vos 
cartes PCI. 

D : est-ce que cette station de 
developpement sera prete dans 
les temps (a la fin de Idnnee), 
vu que cet OSSDev n'est appa- 
remment mis en place que par 
quelques free-lances ? 
FM : je n'en sais rien. 
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Effectivement, les seuls pro- 
grammers que nous avons 
sont des gens qui travaillent en 
externe. Personne ne semble 
vouloir venir travailler dans nos 
locaux du Dakota du Sud. Moi- 
meme, d'ailleurs, je travaille 
depuis chez moi. Cela etant, je 
peux vous assurer que cette 
poignee de programmeurs est 
constitute des meilleurs dans 
leurs domaines. Mais tout ce 
que je peux effectivement dire, 
c'est que I'OSSDev est... bel et 



avant qu'il y ait un nombre 
decent de logiciels qui tour- 
nent dessus. 

D : que pouvez-vous nous reveler 
sur ce prochain Amiga et sa puce 
"magique" ? 

FM : Le nouvel Amiga, que 
nous appelons desormais 
Digital Convergence, toumera 
sous OSSProd et c'est tout ce 
que nous aurons produit 
dedans. Les machines seront 
baties par des constructeurs 
tierces, suivant les specifica- 



Commodore Amiga 



Processeur : 680x0 + PPC 
Systeme : AmigaOS 3.1 
Puce graphique : AGA + PC-VGA 
Systeme graphique : CybergraphX 
Extension : Zorro ll/lll 



Phase 5 Pre\Box 



Processeur : PPC 

Systeme ; AmigaOS 3.5 

Puce graphique : PC-VGA + 3Dfx 

Systeme graphique : CybergraphX 

Extension : PCI + AGP 



Technologie Amiga Inc 



Processeur : MMC (+ Mips. Arm ?) 
Systeme : OS5Prod 
Puce graphique : MMC 
Systeme graphique : OS5Prod 
Extension : type PCI 



L'Amiga en tant qu'ordinateur sera de Phase 5. 



bien en cours de developpe- 
ment. 

: mais pourquoi n'avez-vous 
pas tout simplement recompile 
I' AmigaOS 3. 1 pour d'autres pro- 
cesseurs (PowerPC, Alpha, 
Intel...) avec juste un petit 
Datatype 680x0 supplementai- 
re, histoire de faire tourner les 
anciens logiciels ? 
FM : pour quoi faire ? Nous, 
nous visons un tout autre hard- 
ware et un tout nouvel OS. Si 
vous voulez utiliser vos logiciels 
Amiga actuels et I' AmigaOS 3.1 
sur notre prochaine machine, 
vous n'aurez qu'a passer par 
Uae ou par une carte Siamese. 
D : mais, alors... a quoi ca sert 
d'acheter aujourd'hui un Amiga 
avec une carte PowerPC ? 
FM : eh bien, a attendre. Notre 
nouvelle plate-forme, la Digital 
Convergence, ne sera pas 
prete avant un an et il faudra 
encore attendre six mois ou 
une annee supplementaire 



tions que nous aurons don- 
nees. Pour I'heure, les 
constructeurs tierces que nous 
avons contactes sont tous ceux 
du monde Amiga actuel (Phase 
5, Pios, DKB, Access 
Innovation...), lis se disent tres 
interesses mais aimeraient 
d'abord connattre les specifica- 
tions de la puce "magique" que 
nous appelons desormais 
MMC. Cette puce n'est pas 
fabriquee par nous mais par 
une societe secrete, qui ne la 
sortira que I'annee prochaine. 
D'ou I'interet d'emuler son 
fonctionnement sur PC avec 
\'OS5Dev. Pour I'heure, ils ne 
veulent rien reveler dessus. 
D : vous pretendez pouvoir 
vendre la future machine aux 
alentours de 3000 F. Comment 
faites-vous pour arriver a un prix 
aussi has ? 

FM : la chose n'est pas impos- 
sible. Regardez ce que fait Sega 
avec sa nouvelle console 



Dreamcast. 

D : allez-vous faire de la pub 
pour promouvoir vos nouvelles 
machines ? 

FM : la station de developpe- 
ment sera juste destinee aux 
developpeurs, pas au grand 
public. Et en ce qui concerne 
les machines definitives, il ne 
s'agira pas des notres mais de 
celles de nos partenaires. Mais 
bon, nous reflechissons avec 
eux a Tangle marketing a 
adopter. 

Vers une informatique 
integree 

Ces indiscretions controlees de 
la part d'Amiga Inc. n'ont en 
fait qu'un but : faire com- 
prendre le moins violemment 
possible a la communaute 
Amiga que la technologie 
actuelle ne sera plus jamais 
supportee par la maison mere. 
Comme le prouvent les confe- 
rences donnees lors des 
recentes expositions, Amiga 
Inc. constitue une filiate creee 
par le constructeur americain 
Gateway pour se lancer sur le 




left Schindler. 



Gateway presente deja le PC-TV 



Projet initial de left Schindler chez Gateway, le PC-TV prefigure 
un nouveau genre d'appareils auquel s'apparentera TAmiga 
Digital Convergence. De Texterieur, tout parte a croire qu'il s'agit 
dune tele high-tech : boitier noir moderne, grand ecran, 
enceintes et telecommande. Mais a Tinterieur, on trouve bel et 
bien une carte mere d'ordinateur dernier cri. Gateway a manifeste 
cet ete sa volonte d'etre present sur ce marche, pourtant 
abandonne par des grandes marques comme Compaq, en sortant 
la gamme Destination Digital Media. Nantis d'ecrans de 27 
pouces de diagonales, les quatre modeles proposes vont de 
10.000 F a 30.000 F. On voit tout de suite le hie : ca fait 
drolement cher pour un appareil de salon. Mais c'est normal : on 
a rarement vu une tele comprenant une carte mere Intel 440Lx, 
un Celeron a 333 MHz, un modem, un DVD, une carte audio, une 
carte graphique et Windows 98. Si seulement Gateway pouvait 
integrer tous ces divers elements dans une seule carte mere avec, 
en plus, un OS qui lui appartiendrait, peut-etre que les espoirs de 
vente des PC-TV seraient plus importants... 
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Le Destination Digital Media par Gateway. 
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• Le code source de 
Windows perdu ! 

I'nrnii les iiom/irenx prods iltins 
lesqne/s . Microsoft est train/, ily ti 
eelui qui /'oppose ii Caldera. Celui- 
ci pretend depute plusieurs tinners 
que . Microsoft s arrange pour que 
ses logjciels tiers tdmit Windows) ne 
font lion nent que snr sti propre 
version iln Dos el pas snr eel le de 
Caldera. Htetoire de mettrefin ti In 
dispute, lejugt Ron lioyee n 
rleiiuinilc n Microsoft de I ii i foil rill r 
le code source de Windows (3.1 . 95 
el 98) iifin de le fairs analyser par 
mi expert. Response de Microsoft : 
"hen... On I'n perdu". 

• Le Fixpack 7 VF pour 
Warp 4 est disponible 

Le Fixpaci nouvetiii est arrive. En 
re qui eoiieeme le eorreefif line 
meilleiire sfnl/ilife (In systeme et tin 
Workplace Shell est apparue. 
Quant mix font tiontilites. on 
troiivern le support tie /'Euro et de 
fan 2000 pour la majorite des 
modules tin systeme (OS/ J n 'est pus 
enrori ttffitxillemenl eertifie pour le 
passage ti Van 3000). 



I 



Strategie 



— 



J 



Industry Council Open Amiga 



L'enseigne qui reunit les developpeurs officialises. 



marche de I'informatique 
integree. Le but est d'etre 
proprietaire d'une technolo- 
gie largement diffusee a I'ave- 
nir, que Ton retrouvera dans 
des decodeurs Internet, des 
consoles de jeux, des bornes 
interactives et, pourquoi pas, 
des ordinateurs. Dans cette 
configuration, I'interet des 
brevets Amiga se montre 
double : en les rachetant, 
Gateway s'offre les bases deja 
toutes faites de sa technologie 
future (AmigaOS) ainsi que les 
competences de toute une 
communaute de developpeurs 
tres dynamiques (federes par 
I'embleme de NCOA). Fin du 
fin, Gateway rembourse meme 
son achat initial en faisant 
payer des copyrights a toutes 
les societes qui supportent 
encore I'ancienne technologie. 



Ce qu'il devrait y avoir dans I'Amiga 
Digital Convergence 



Amiga Inc., filiate de Gateway, I'a dit et repete : la carte mere du 
Digital Convergence ne sera pas celle dun compatible PC ou dun 
ordinateur a base de PowerPC. Integree a /'extreme, elle 
s'architecturera autour de la puce MMC (nom de code, on ne 
connait pas encore sa veritable nature), laquelle fera a la fois 
office de processeur, de co-processeur graphique, de modem 
(emulation logicielle) et de controleur DVD. Les trois arguments 
phares de cette plate-forme seront : connexion a Internet, lecture 
de DVD (Rom, video, etc.) et affichage possible en Pal ou Ntsc sur 
une simple television. En ce qui concerne les extensions, les 
machines devraient disposer dun bus style PCI, la presence et le 
nombre des connecteurs pouvant varier d'un constructeur a 
I'autre. Car oui, I'idee principale reste qu Amiga Inc. ne fabrique 
pas lui-meme les machines mais en vende juste des brevets. C'est 
d'ailleurs cette multiplication des constructeurs finaux qui pourra 
peut-etre garantir une version purement informatique du Digital 
Convergence (surtout si Phase S se porte candidat). A ce sujet, la 
technologie d Amiga Inc. prevoit ladjonction possible dun second 
processeur, de type plus commun celui-la, pour que la machine 
ait une puissance de calcul acceptable. 



Et la strategie de la manoeuvre 
force le respect tactique : 
Gateway multiplie les manifes- 
tations autour du nom Amiga 
dans le but essentiel de canali- 
ser les developpeurs potentiels. 
Le salut restera europeen 
Mais en ce qui concerne les 
simples utilisateurs, on les 
redirige juste vers ces coura- 
geuses societes europeennes 
qui payent leur redevance. 
La promotion de la marque 
s'arrete la. II est hors de 
question d'investir un dollar 
dans la technologie actuelle : 
pas de nouvelle version de 
I'OS, pas de nouvelles cartes 
meres 680x0 ou PowerPC et 
meme pas de prise de posi- 
tion dans le proces QuikPack 
qui se concretise par une 
penurie totale d' Amiga 4000 ! 
C'est dit : la future technolo- 
gie d'Amiga Inc., la Digital 
Convergence, n'aura d'Amiga 
que le nom et quelques frag- 
ments de routine par-ci, par- 
la. Pire, elle n'est pas desti- 
nee a la construction d'un 
nouvel ordinateur mais a I'in- 
formatisation, ou plutot 



"I'lnternetisation" de 
differents modules 
de loisirs, comme 
une television (les 
communiques de 
Gateway precisent 
meme "television de 
cuisine o u d e 
chambre" ...), un 
magnetoscope ou 
encore une console de jeux. 
A noter que les projets 
d'Amiga Inc. sont desormais 
ouvertement exposes sur 
son site Internet 
(www.amiga.com). II s'agit 
d'une suite de transparents 
uniquement accessibles apres 
avoir rempli un formulaire de 
confidentiality. Raison pour 
laquelle nous ne pouvons les 
reproduire ici. Mais que Ton 
se rassure, la perennite de la 
gamme Amiga actuelle 
(renommee "Amiga Classic") 
est bel et bien assuree, mais 
uniquement par les proprie- 
taires de licences, tels Phase 
5 ou Dee. C'est d'ailleurs de 
ce cote-la que les choses 
vont certainement etre les 
plus excitantes, puisque Ton 
nous promet de veritables 
micro-ordinateurs a la puis- 
sance foudroyante : jusqu'a 
quatre processeurs PowerPC 
G3 en parallele et support 
3Dfx 2, voila les arguments 
du Pre\Box de Phase dont 
un prototype devrait etre 
presente avant la fin de I'an- 
nee. 
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L'eventuelle station de developpement pour OSSdev. 
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Apple publiera-t-il le code 
source de MacOS X ? 



Apple s'est vu demander de 
fournir gratuitement une partie 
du code de son futur systeme, 
Mac OS X. L'initiateur de cette 
idee est Don Yacktman, deve- 
loppeur de renom, qui voit 
dans cette eventualite un 
moyen d'empecher les utilisa- 
teurs de fuir MacOs pour Linux, 
et egalement une possibility de 
reduire les couts de developpe- 
ment. Cette demande ne 
concerne pas le systeme dans 



son integralite, mais essentiel- 
lement le noyau Mach du sys- 
teme et les portions concer- 
nant le pilotage des periphe- 
riques, que ce soit sur plate- 
forme PowerPC ou Intel. Cette 
demande, approuvee par la 
communaute des develop- 
peurs Mac, est parvenue jus- 
qu'aux plus hautes instances 
d'Apple, qui se sont abstenues 
de tout commentaire. II a sim- 
plement ete precise que la 




Le noyau de Mac OS aussi libre que Linux. 
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demande avait ete prise en 
compte et qu'elle n'avait pas 
ete rejetee, mais qu'Apple 
n'avait rien a dire a ce propos 
actuellement. Entre les argu- 
ments des developpeurs affir- 
mant qu'une telle ouverture 
permettrait aux utilisateurs de 
rester fidele au Mac, et d'autres 
specialistes persuades qu'une 
telle maniere de proceder 
entrainerait de nombreux sur- 
couts, ne serait-ce que pour 
regrouper tous les developpe- 
ments, la firme a la pomme n'a 
plus qu'a choisir. 



Mac OS X devrait ressembler a Rhapsody. 



Des machines a sous 
a base d Amiga ! 

Si Petro Tyschtschenko, president de la filiale commerciale Amiga 
International, n'a plus 6' Amiga 4000 dans ses cartons, il ne sait en 
revanche plus quoi faire des stocks d' Amiga 1200 qui lui 
restent sur les bras (et dont il avait lui- 
meme commande la fabrication mas- 
sive il y a quelques annees, a la suite 
d'une erreur d'estimation du marche). 
Sa demiere trouvaille a ete de liquider 
a bas prix tout un lot de cartes meres a 
la societe autrichienne Impera, laquel- 
le se specialise dans la fabrication de 
machines a sous maquillees en bornes 
d'arcade. Afin de promouvoir un peu 
ce produit, notre cher Petro pense 
meme organiser un grand concours 
de programmation du meilleur jeu 
de casino. Super excitant. De source 
tout a fait officieuse, il paraitrait que 
ce concours ferait en fait partie des 
termes du contrat entre les deux 
societes : Impera est tres contente 
d'avoir des cartes meres pour ses 
machines a sous mais elle aimerait 
quand meme bien pouvoir installer 
des logiciels dessus. 
http://www.impera.at/ Le petit rare de I'lmpera 
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C.A du B.A.B - 39 Rue de Lamouly - 64600 ANGLET 



INFINITIV II 

Tower Infinitiv II 1349 F 
Tower Infinitiv II Bundle, 
(alim 200 W + kit clavier 
Amiga externe) 1949 F 

Kit clavier A1 200 379 F 
Alimentation interne 439 F 
Carte Zorro II 1390 F 

Carte Zorro III 3189 F 

Option slot video pour 
carte Zll ou Zlll 419 F 

Adaptateur PCMCIA 245 F 
Sortie externe SCSI 169 F 
Quadrupleur IDE 165 F 

Nappe IDE 2.5>2x3.5 125 F 

Tel. 05 59 57 20 88 
Fax 05 59 57 20 87 
Http://www.SParadise.com 
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Revendeur officiel 



• Java rapide sur RiscPC 
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ies resultats. 

La machine virtuei/e Java d'Acorn 
a passi avec succis les tests Caffeine 
Mark 3. Le StrongArm 200 donne 
mi resu/tat de 180 environ et le 
StrongArm 233, ile 200. 
Considerant que le compilateur 
Just In /"line est tlcsat live. U s'agit 
lei d'excellents resultafs. I./i leuleiir 
de traitement sur Ies flottn nls est 
compensie pur des ehiffres 
exception nets dans le registre des 
graphismes... (inere etonnant. Le 
record actuel (suns Jit) est detenu 
par um Sun I '/trail Model 1200 
sous Solaris avec le score lie 270. 
Depuis. on el reporte ties result/its 
de I'ordre lie 36l ' fl'c lli-l'entiuiii 
Pro sous Linux). On no/era que Ies 
result/its de Digital donnent des 
ehiffres en/re 400 et 550 sur 
StrongArm 200 avec JavaOs. On 
pon rru done s'litlendre ti des 
ehiffres equivalents sur le Phoebe. 
Caffeine Mark ; 

http://www.we6fayre.com/pendrago 
nlcufjcineniurk.htnil 



La nouvelle 
generation 
ARM arrive 



Les microprocesseurs ARM et StrongARM se 
sont impose comtne etant les puces an 
meilleur rapport puissance /consommation. 
Un miracle que la concurrence aura encore 
plus de mal a renouveler des la sortie 
prochaine de trois nouvelles generations. 

Depuis le rachat de Digital, I'avenir des 
processeurs StrongARM passe desor- 
mais par Intel, proprietaire des usines 
de fabrication et detenteur de la licence de 
developpement. Initialement boude par la 
societe qui n'y voyait qu'un processeur de plus 
dont elle n'avait pas assure la conception, le 
StrongARM s'est depuis peu impose a Intel 
comme le moyen de s'immiscer dans le domai- 
ne des processeurs embarques, que le fondeur 
ne pouvait jusqu'a present atteindre, faute de 
produits. La division nouvellement creee, 
StrongARM d'lntel, a d'ailleurs formule plusieurs 
annonces recentes. La premiere, au mois de 
juillet, presentait le futur StrongARM 1500, ini- 
tialement developpe par Digital et destine 
essentiellement au marche de la television 
numerique, des modems ou des jeux video. La 
nouvelle puce combinera un coeur de 
StrongARM 110 et une extension assimilable a 
un DSP. Toujours dans le respect de la philoso- 
phie de faible consommation, le StrongARM 
1500 fonctionnera en 2 V avec une frequence 
de 300 MHz, et consommera moins de 2,5 W. 
Les trois millions de transistors utilises seront 
capables d'effectuer en parallele un decodage 
MPEG2 en temps reel et du soft-modem. 
Le StrongARM 2, deux fois plus puissant 
Intel travaille egalement sur la prochaine gene- 
ration de processeurs StrongARM, sobrement 
baptisee StrongARM 2, et prevue dans le cou- 
rant de I'annee prochaine, avec une production 
de masse en I'an 2000. Les marges beneficiaires 
d'lntel sur le StrongARM sont actuellement tres 
restreintes, car les contraintes de fabrication 
sont telles que seule I'usine de Hudson achetee 
a Digital est capable de les satisfaire. Intel aime- 
rait pouvoir, a la place, utiliser ses propres 
usines deja bien rodees et surtout amorties 
financierement. Ainsi, I'une des optiques de 
developpement de la seconde generation pre- 
voit de pouvoir, a terme, produire les proces- 
seurs dans n'importe quelle usine du groupe. 




Intel a d'ailleurs declare que I'architecture du 
StrongARM serait modifiee de maniere substan- 
tielle, dans le but d'atteindre des performances 
doubles de celles de la generation actuelle. 
Esperons toutefois que la philosophic ARM sera 
respectee, et que le StrongARM 2 s'apparentera 
plus au SA 110 a 30$, consommant 500mW, 
qu'au Pentium II a plusieurs centaines de dollars 
et consommant plusieurs watts. C'est d'ailleurs 
dans I'interet d'lntel si la compagnie americaine 
veut faire concurrence a Hitachi et Mips sur le 
marche des processeurs embarques. 
L ARM 10 en flottant ? 
La societe ARM, de son cote, n'est pas en reste 
et continue le developpement de sa prochaine 
generation de coeurs de processeurs, \'ARM 10. 
Comme a son habitude, la societe anglaise est 
tres peu bavarde sur le sujet et se contente d'at- 
tendre I'annonce officielle prevue en octobre. 
Les seules informations actuellement dispo- 
nibles font etat d'une possible integration du 
nouveau cceur au sein d'ASIC, ce qui laisse sup- 
poser une taille et une consommation tres 
faibles. D'autre part, au programme de la confe- 
rence du 15 octobre, figure une presentation 
du support du calcul en virgule flottante repo- 
sant sur la nouvelle architecture de pipeline 
ARM, malgre une absence jusque-la quasi-totale 
d'une unite de calcul flottant au sein des pro- 
cesseurs ARM. Les hautes instances d'ARM ont 
affirme par le passe qu'il n'y avait pas d'interet 
immediat au support natif de calcul flottant en 
64 bits, car cela s'eloignait de la politique de 
faible consommation et de petite taille propre a 
ARM. Tout laisse done a penser que \'ARM10 
pourrait avoir un support des flottants simple 
precision, soit 32 bits, comme c'est le cas du 
StrongARM 1500, grace a son DSP attache. 
Rappelons que les processeurs ARM et 
StrongARM constituent le cceur des machines 
Psion Series 5, Network Computer, SetTop Box 
ou encore RiscPC. 
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Netscape porte ses 
serveurs sous Linux 

Lorsque Linux n'en etait encore qu'a ses debuts, on pouvait deja 
trouver sur le site FTP de Netscape Communications, dans la zone 
"unsupported", une version du celebre navigateur tournant sur la 
plupart des Unices libres. Par la suite, la version Linux s'est retrouve 
au cote de son homologue pour Windows. Plus recemment, 
Netscape a decide de placer la version 5 de Communicator sous 
une licence proche de la GPL et en a mis les sources a disposition 
(http://www.mozilla.org). Tout ce qui peut aider le developpeur a 
construire des applications utilisant LDAP (Lightweight Directory 
Access Protocol est (RFC 2251), c'est-a-dire la documentation et les 
divers SDK, egalement accessible avec ses sources sur ce meme 
serveur et sous NPL (Netscape Public License). Fort des dernieres 
statistiques (la version de Communicator 4.5 la plus telechargee est 
celle fonctionnant sous Linux) et de I'essor grandissant de Linux 
dans le monde des serveurs et d'lnternet, Netscape persiste et 
signe en proposant pour le premier trimestre 1999 ses serveurs 
Netscape Direcory Server et Netscape Messaging Server pour Linux. 
Cageons que le nombre de fournisseurs d'acces a Internet utilisant 
Linux ne va cesser de s'accroitre avec I'arrivee de ces serveurs qui 
ne figurent d'ailleurs que I'avant-garde, puisqu'il est dans les plans 
de la societe califomienne de porter tous leurs serveurs ou presque 
sous Linux. Et ce n'est pas tout : desormais, les applicatifs Netscape 
sont en priorite developpes pour Windows, Linux et Solaris, puis 
portes sur d'autres systemes, ce qui garantit aux linuxiens de ne 
jamais etre laisses pour compte. Enfin, une version baptisee Trooper 
ISP de Netscape Messenging Server sortira par la suite et aura deux 
objectifs principaux : imposer IMAP en France _____ 
(ce n'est pas trop tot) et supporter la charge **• 

de plusieurs milliers d'utilisateurs tout en res- 
tant rapide et fiable. Ce 
n'est pas la une mince affai- ^^^^^^_ 

re et il y a fort a parier que 
d'ici quelques temps, on ne 
trouvera plus de fournisseur ■-— — -HBi 

d'acces a Internet serieux '" 

utilisant WindowsNT. 






La machine ideate pour un serveur. 



Mfsi iq_h i\\'- Inoflnsliofl 9 iraii 
( Hosting Ediln 



| Choose a Product 



^JGoJ 



Netscape Server Products 

Your source for the latest product news about the 
Netscape server family 



Product Spotlight 



Nei ;<i--pe Directory E 



, the central component of Netscape Mission 



i— .— f -.—_-■ 

'" ■.' r it r o i T simplifies administration and deployment of Internet applications by 
providing a centralized repository for user, security, and configuration data 



Product Advantages 

Netscape delrvers Internet services and 
software thai enable companies to gain a 
competitive advantage through secure and 
reliable Internet solutions The Neb'.' »yv 
SuiteSpot solution consists of Ihree product 
families 



Instant Product Info 

Whal's New 

Chech Here for latest 

V?r--.in n 

Trial Version CD Available 
Customer Profiles 



___U_________M 



Specifications du serveur Netscape. 
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Alpha a PARIS!!! 

Demonstration permanente! 



Kit Alpha 



11.990FTTC!!! 



Boitier Middle Tour ATX 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

64Mo DIMM 

Processeur Alpha 21164 533MHz 



Alpha 1 64BX SCSI 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 17" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3"1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164BX2 2Mo cache 

128 Mo DIMM 

Carte video Matrox Millenium II 8Mo 

Controleur SCSI Adaptec AHA-2940UW 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Soundblaster Vibra 16 

Enceintes 80W 

Red Hat Linux pour Alpha installe 



PrixTTC 


Alpha 533 


Alpha 600 


Alpha 633 


2 Disques Viking II 4,5 Go 


28 500 


34 850 


39 500 


2 Disques Viking II 9,1 Go 


33 600 


39 800 


44 200 


2 Disques Atlas III 9,1 Go 


35 900 


47 150 


51 500 



Alpha I64LX2 



Boitier Middle Tour ATX 

Moniteur 15" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3"1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

64Mo DIMM 

Carte video S3 Virge 4Mo 

CD-Rom Pioneer 36X Atapi 

Soundblaster Vibra 16 

Enceintes 80W 

Red Hat Linux pour Alpha installe 



PrixTTC 


Alpha 533 


Alpha 600 


Alpha 633 


Fireball EL 2,5 Go 


17 300 


29 000 


33 900 


Fireball EL 5, 1 Go 


17 600 


29 300 


34 190 


Fireball EL 7,6 Go 


18 390 


30 000 


34 900 


Fireball EL 10,2 Go 


19 000 


30 750 


35 500 



Autres configurations (Windows NT, PC standards a base 
d'lntel, Ultra2 SCSI. Controleurs RAID Mylex avec cache. 
Cartes OpenGL Accel, Elsa ou Leadtek, ecrans liyama, 
etc.): nous consulter! 

TarifsTTC!!! 



DIGITALE 



VS 






BLEUE 



141, rue Leon-Maurice Nordmann 

75013 PARIS 

Tel : 01 43 37 93 33 Fax : 01 43 37 93 37 



• Le nouveau Syndicate 
est sur RiscPC 




Rromp vient de SOttir line version 
de Syndicate gut fonctionne sur 

toute machine disposant lie I'Arm 3 

aver X Mo de Ram el 13 Mo sur le 
disque dur. Cette version propose 
lies graph is mes haute resolution 
(640 par 4H0 en treiite-deux milk 
couleiirs) el des musiqiies 
reorcheslrees... dependant, il 
faudra line carle . Midi pour en 
profiler. Acorn Syndicates est livre 
avec /'extension The American 
Revolt an prix de 290 F environ cl 
propose des Icxfes ell fnmcais. Le 
prochain jeu sur les rails est Quake. 
Puis vicndra line version d' Abuse 
en haute resolution el. plus lard, 
d'autres projefs, dont mi 
simnlaleur de vol. 
Rcomp ; http://xva.rcomp.co.uh 



FECHNOLOGIE 



En 1999, 
la RAM 
passera 
a 1 Co ! 

Hitachi a annonce etre en 
mesure, des le debut de I'an- 
nee prochaine, de fournir une 
technologie autorisant jusqu'a 
1 Co de memoire sur les ordi- 
nateurs personnels. Cette 
prouesse sera obtenue par I'as- 
semblage de 36 puces de 256 
megabits de DRAM, dont la 
technologie a ete tres recem- 
ment developpee. Les puces 
seules devraient quant a elles 
etre disponibles sur le marche 
des le mois prochain, a un prix 
initial prohibitif de $2,125, 
mais qui devrait rapidement 
baisser au fur et a mesure que 
la production augmentera, 
passant de quelques dizaines 
de milliers d'unites par mois 
au debut, a plus de 500 000 a 
la fin 1999. Le fameux gigaoc- 
tet de RAM, permettant 
d'avoir une quantite de 
memoire du meme ordre de 
grandeur que la ta il le d'un 
disque dur, et qui devrait 
decupler les possibilites de cer- 
taines applications lourdes, 
sera bien evidemment reserve 
les premiers temps a une 
"elite", financiere du moins, 
car les prix annonces par 
Hitachi atteignent les $6000. 
Toutefois, ceci ne devrait pas 
manquer de tirer vers le haut 
la memoire standard des ordi- 
nateurs personnels, qui 
devrait passer rapidement a 
64 Mo, puis, eventuellement, 
a 128 Mo. 





Une collection IMac tres coloree. 



Les barettes de 256 Mo, bientot un standard. 



ORDINATEUR 



Une veritable "Imac 
Mania" 

Le nouvel ordinateur personnel d'Apple, I'lmac, est en passe de 
devenir la nouvelle reference de la firme a la pomme. Avec son 
design resolument futuriste, et indeniablement plaisant, I'lmac 
s'impose en effet contre toute attente comme I'ordinateur person- 
nel de reference sur le marche. D'un point de vue pratique tout 
d'abord, puisque I'integration complete de tous les composants de 
base dans la machine offre une solution cle en main comme on 
n'en avait plus trouve depuis les glorieuses annees 80. C'est certai- 
nement cette caracteristique qui a fait le succes de la machine. 
D'un point de vue commercial, les premiers resultats se montrent 
en effet retentissants : des les premiers jours de distribution aux 
Etats-Unis, les revendeurs officiels d'Apple avaient pour la plupart 
epuise integralement leur stock. Ce succes soudain s'avere bene- 
fique pour Apple, qui refuse toutefois de se prononcer d'emblee 
pour un avenir uniquement fonde sur I'lmac. Cependant, il est tres 

encourageant de voir que, 
d'apres les statistiques, 1 3 % des 
acheteurs d'lmac viennent de la 
plate-forme Wintel, et 1 5 % 
d'autres consommateurs ont 
achete la leur premier ordina- 
teur. Autant d'elements qui lais- 
sent a penser que le concept de 
I'lmac peut repondre aux attentes en matiere d'informatique per- 
sonnel^. Par ailleurs, de nombreux efforts sont faits par tous les 
acteurs concerned pour rendre I'offre Imac encore plus attractive ; 
on ne compte plus les offres promotionnelles proposees, consistant 
le plus souvent en 32 Mo de RAM offerts. Netopia propose par 
exemple un service original : baptise My Netopia, il offre gratuite- 
ment aux utilisateurs d'lmac, et seulement a eux, un site web de 
cinq pages et une adresse E-mail avec des outils autorisant une 
personnalisation et une maintenance extremement simple. 
Toutefois, comme tout n'est jamais parfait, quelques problemes 
ont ete recenses avec ce petit dernier d'Apple. Le plus genant vient 
de I'absence de ports d'extension autres que le port Usb, ce qui 
oblige a avoir recours a de nombreux adaptateurs pour profiter de 
peripheriques non Usb, tels les scanners ou les imprimantes. C'est 
d'ailleurs avec celles-ci que certains utilisateurs ont eu le plus de 
soucis, la connexion Usb engendrant I'impression de caracteres 
etranges ou de zones blanches. Le modem interne a 56 kb semble 
egalement source de problemes, certains utilisateurs etant prema- 
turement deconnectes ou incapables 
d'utiliser le modem a plus de 
33,6 kb. Le modem se trou- 
vant a la recente norme 
v90, encore peu presen- 
te, gageons que ces 
problemes disparai- 
tront a mesure que 
les fournisseurs d'ac- 
ces I'adopteront, et 
que le succes de 
I'lmac n'en souffrira 
que tres peu. 

Le veritable iMac. 
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Solaris devient 
gratuit ! 

Le succes de Linux fait des envieux. De plus en 
plus, le logiciel libre est la coqueluche des utilisa- 
teurs avertis, et certains constructeurs commen- 
cent a en ressentir les effets. En tete de liste, le 
geant Sun, initiateur de Java, a decide de rendre 
gratuit son systeme Unix Solaris a tout develop- 
peur et utilisateur sans buts commerciaux. Ainsi, 
pour le seul prix du support et des frais d'envoi, 
toute personne n'ayant pas I'intention de faire 
de profits peut disposer de I'une des references 
en matiere d' Unix, que ce soit sur plate-forme 
Sparc ou Intel. L'objectif de Sun est d'encoura- 
ger le developpement d'applications freewares 
pour son systeme, permettant ainsi d'accroitre 
I'attrait de Solaris, tout en s'efforcant de le faire 
connaTtre du plus grand nombre. Sun s'appuie 
principalement sur I'integration de Java dans son 
systeme pour pousser les developpeurs a s'orien- 
ter vers Solaris. Pour ceux-ci d'ailleurs, la licence 
gratuite est identique a une licence classique au 
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Le fameux Openlook de Solaris. 

sens ou elle donne acces a toutes les ressources 
developpeurs, que ce soit par le biais d'une 
lettre d'information ou par un site web dedie. 
Toutefois, dans I'eventualite de la commerciali- 
sation d'un logiciel developpe grace a cette 
licence gratuite, il faudra se munir de la veritable 
licence, payante quant a elle. Les copies de 
Solaris peuvent etre demandees sur les sites 
http://www.sun.com/developers pour les deve- 
loppeurs, et http://www.sun.com/edu/solaris 
pour les etudiants, educateurs ou autres cher- 
cheurs. 



• Le site FTP N°l 
pour RiscPC 



% 



HENSA 



micros 



/, 'Hensa, le sire Frp nume'ro I pour 
les machines sons Rise Qs, n en/in 
ete rem is a jour. A cause de 
nombreux trnvaux, celui-ci se 

trouvait i/nasiment ferine. La 

noiivelle interface permet ele trouver 

plus farilement le logiciel recherche. 

En parlant de softs. Rise Os 

d client de pins en plus proche des 

I 'nices pour ce r/ni est de ses 

applicatifs ; dernier en date. Vim, 

une version rapidement adaptee du 

Itristement ?) cele/tre editeur de 

testis, constaniinent mnelioree 

depuis. 

Hensa : http:llinicros.hensa.ac.uk 

1 '/'/// : 

http:llwww.ecs.soton.ac.ui/~tall97 



La fabrication d Amiga 
4000 interdite 

L'inventaire des constructeurs de machines Amiga est assez com- 
plexe : il y a Amiga Inc. qui se borne a ne rien construire ("pour 
I'instant"), Access Innovation qui produit des prototypes de cartes 
meres qui ne sont pas encore sur le marche, Dee qui "devrait" 
fabriquer de nouveaux clones, Micronik qui re-carrosse juste les 
anciens modeles et... QuikPak qui est le seul constructeur officiel ! 
En effet, mandate par Escom il y a de cela trois ans, I'americain 
QuikPak etait charge de fabriquer des cartes meres d 1 Amiga 40001 
pour la marque. La situation financiere d'Escom chancelant, 
Quikpak a petit a petit modifie son offre pour proposer des 
machines completes. D'abord sur le seul territoire americain, puis 
dans le monde entier, au moment ou Escom a ferme ses portes. 
C'est justement cette expansion un petit peu trop opportuniste 
que lui reproche actuellement le liquidateur judiciaire d'Escom 
(I'avocat Bernhard Hembach). L'affaire a ete portee devant les tri- 
bunaux americains et un jugement temporaire a ete rendu : 
QuickPak ne peut plus produire o" Amiga 4000. Par-dela la satisfac- 
tion egoTste de quelques hommes de loi allemands, la situation 
internationale est critique : les distributeurs specialises n'ont plus 

rien a vendre, d'autant que 
\' Amiga 4000 etait une machine 
qui s'ecoulait bien plus facile- 
ment que le 1200. Pire, le 
constructeur NewTek ne peut 
meme plus fournir de stations 
Video Toaster Flyer (stations gra- 
phiques et videos a base d' Amiga 
L'Amiga 4000T. 4000) a son plus gros client : 



I'industrie du cinema en general, et celle des effets speciaux en par- 
ticulier. On aurait certes pu esperer qu'Amiga Inc., le detenteur 
officiel des brevets de I' Amiga 4000, fasse un geste. Helas, celui-ci 
s'est contente d'un commentaire accablant : "La situation est regret- 
table mais nous ne pouvons avoir aucun controle dessus. Si cela peut 
rassurer le public, sachez que nous sortirons, de notre cote, une nou- 
velle machine Amiga d'ici a deux ans". Mark Stross, directeur de la 
societe americaine Playable Television, se sent, lui, autrement plus 
implique : "Nous etions sur le point de sortir un Set-top Box a base 
d'Amiga d'ici a quelques semaines. Tous les contrats de distribution 
etaient signes, toutes les publicites deja passees. Si nous n'avons pas 
de cartes meres, il va falloir que nous nous tournions rapidement - et 
definitivement - vers une technologie Intel, je ne 
comprend pas pourquoi Amiga Inc. n'intervient 
pas". Et Jim Davis, gerant de DVS Direct (I'un 
des plus gros distributeurs de la marque 
Amiga aux USA), de rajouter : "si la situation 
n'evolue pas tres rapidement, je vois mal com- 
ment nous allons 
pouvoir promouvoir 
I' Amiga aupres du 
grand public". 
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industrie 



Les grandes entreprises 
adoptent Linux 

Mors que le tout nouveau, tout beau, Windows98 se voit expose sur 
tous les rayons des supermarches pour satisfaire les attentes du 
particulier, le phenomene Linux se repercute sur les grandes entreprises. 



Linux a deja prouve grace 
a de nombreux exploits 
son efficacite et sa per- 
formance. Une seule piece 
manquait cependant a ce 
magnifique tableau : sa recon- 
naissance du cote des grandes 
entreprises. C'est maintenant 
chose acquise puisque, de 
France Telecom au MIT en 
passant par Oracle, les plus 
grandes societes semblent 
avoir pris conscience de I'im- 
portance et des nombreux 
avantages de cet Unix libre. 
Orca-1, par exemple, est la 
preuve meme de la technicite 
liee a la performance de Linux. 
Resultat prime a la premiere 
place de ('International 
Autonomous Underwater 
Vehicle Competition, I' Orca-1 
du MIT est un sous-marin 
controle par ordinateur dont 
le systeme d'exploitation n'est 
autre que Linux. V Orca-1 
mesure environ 1,5 metre, 
possede une vitesse de 3 a 4 
km/h, une poussee de 15 kg 
et une emission radio a 900 



MHz qui permet la liaison avec 
la machine distante. Ce projet, 
encore petit mais honorable 
grace a I'apport du MIT, 
amene Linux vers de nouveaux 
horizons. 

France Telecom est 
conquis 

En France, c'est France 
Telecom qui gratifie le pheno- 
mene Linux en lui confiant son 
nouveau service concurrent de 
Yahoo France et denomme 
Voila. Voila delivre un moteur 
de recherche francophone 
indexant 5 millions de docu- 
ments, les Pages Blanches et 
Jaunes, des informations de 
I'AFP et un annuaire illustre 
des rues commercantes (plus 
de 350 000 photos de Paris). 
Pour assurer ce service, France 
Telecom se sert de 14 serveurs 
Intel bi-Pentium II a 300 MHz 
(256 Mo de Ram et 1 3 Go de 
disque dur par serveur). Le 
systeme d'exploitation utilise 
est Linux en version Redhat 5. 1 
et le serveur HTTP n'est autre 
qu'Apache. Selon les dires de 




la societe francai- 
se, "Linux a ete 
choisi pour son 
excellent rap- 
port cout/per- 
f or ma nee. Le 
cout du pare 
serveur est 
de 1 million de 
francs, chiffre qui 
est a comparer avec 
celui d'un service equivalent 
comme Altavista (estimation 
100 millions de francs)". Via ce 
projet et cette alliance, Linux 
et France Telecom prouvent 
tout le serieux sur lequel les 
grandes firmes peuvent s'ap- 
puyer. Et en consequence, 
font disparaitre pour de bon 
les craintes souvent associees a 
cet Unix libre. 
Portage des plus gros 
outils 

En ce qui concerne les por- 
tages de logiciels, InterBase 
Software Corporation (filiale 
d'lnprise Corporation) montre 
la voie en delivrant sur le mar- 
che une version freeware 
d'lnterBase 4.2 pour Linux. 
"L'incroyable demande durant 
notre recente offre (freeware) 
concemant InterBase 4.2 illustre 
le desk de la communaute Linux 





Linux dans un sous-marin du MiT. 



Le President de France Telecom. 



pour une base de donnees qui 
offre les caracteristiques et les 
benefices d'lnterBase. Linux est 
connu parce qu"il est un OS 
fiable et solide ; InterBase porta- 
ge ces qualites. C'est ce qui fait 
d'lnterBase la parfaite base de 
donnees pour Linux" proclament 
les dirigeants d'lnterBase. La 
societe a par ailleurs deja 
annonce la disponibilite 
d'lnterBase 5 pour Linux. 
D'autres compagnies 
ne tardent deja 
pas a suivre cet 
exemple. 
Oracle e t 
Informix tien- 
nent compte 
de I'existence 
de Linux et le 
prouvent en por- 
tant leurs logiciels 
phares sous Linux. Elles 
rejoignent done Computer 
Associates, Software AC et 
InterBase dans le but de porter 
leur SGBD. Oracle 8 est done 
prevu pour Linux en mars 
1999 et le SCBD Ingres II de 
Computer Associates pour 
septembre. Nombreuses sont 
les entreprises qui se dirigent 
maintenant vers cette solu- 
tion. Cela s'explique soit par 
I'interet que tout le monde lui 
porte en vue de perdre de la 
concurrence, soit par les 
remedes qu'elle apporte face 
aux problemes rencontres par 
ses concurrents. Environ 6 mil- 
lions d'ordinateurs dans le 
monde tournent sous Linux, et 
le nombre d'utilisateurs croit 
de 20 % par an. Meme si 
Linux a deja prouve aupres de 
son public ses performances, il 
lui reste encore de nom- 
breuses firmes a 
convaincre et plus parti- 
culierement le monde 
professionnel dans 
lequel il pourrait a sa 
juste valeur concurren- 
cer ses aines Unix et 
Windows. Linux serait-il 
sur le point de perdre sa 
vertu de systeme "alter- 
natif" ? 
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TECHNOLOGIE 



40 PowerPC 
dans un micro ! 



( Fabrication et distribution ) 

Pavement par cheque, mandat M CB 500 Frs). 

Port I Logicrel 40 Frs, Materiel 65 frs. Tower ISO Frs. 

For a better future... 



De 10h a 19h (samedi sur rendezvous) 

| Catalogue complet sur simple demande 

Tel : 02.40 85.30.85 

Fax : 02.40 38.33.21 

E-Mail : info@ateo-concepts com 

Web : http://www.ateo-concepts.com 

Adresse : Le Plessis. 44220 - Coueron 

( a proximite de Nantes ) 




La societe Total Impact vient de presenter une carte PCI, la Total 
Power C3, pouvant contenir jusqu'a quatre processeurs PowerPC 
750 (C3) a 366 MHz en parallele avec un cache de 1 Mo pour cha- 
cun d'eux. Les premiers tests semblent prouver que cette carte 
donne effectivement I'illusion d'un seul processeur fonctionnant a 
1,2 GHz. Pour obtenir des performances optimales, la Total Power 
C3 utilise sa propre RAM (512 Mo de SDRam) plutot que celle de la 
carte mere. Se substituant au processeur principal, cette carte 
(10.000 F environ) s'insere dans tout type d'ordinateur dont le syste- 
me fonctionne sur PowerPC et dont les connecteurs d'extension sont 
a la norme PCI (32 ou 64 bits). Pour I'heure, seuls les PowerMac 
seront a meme d'en profiter, mais la chose devrait etre compatible 
avec le futur Pre\Box de Phase 5. Avantage supreme, Total Impact 
presente egalement un boitier externe, le PowerBox, pouvant conte- 
nir dix cartes Total Power G3 en 
parallele, soit une vitesse de 12 
GHz repartie entre 40 proces- 
seurs ! Ca ne vous suffit toujours 
pas ? Eh bien oui, il est egale- 
ment possible de mettre plu- 
sieurs bottiers PowerBox en paral- 
lele sur la meme machine ! 
Le boitier Powerbox. http://www.totalimpact.com/ 



TECHNOLOGIE 



L'ordinateur 
de Frankenstein 

Des etudiants en formation dans les laboratoires d'ingenieurs de 
Hewlett-Packard (a Palo Alto) viennent de mettre au point un ordi- 
nateur pour le moins original : entierement constitue d'un enorme 
tas de vielles puces defectueuses, il dispose d'un dispositif dit de 
redondance pour faire calculer tous ses composants en parallele et 
obtenir des resultats justes malgre leurs multiples defauts. Resultat : 
la machine experimental, nommee Teramac, tourne 1 00 fois plus 
rapidement que la plus grosse des stations HP.... a quelques restric- 
tions pres. En tout premier lieu, le Teramac aura necessite une 
semaine entiere pour identifier tous les defauts existants de ses cir- 
cuits ; d'autre part, il faut obligatoirement que 7 % de ses compo- 
sants soient parfaits pour realiser un tel auto-test. Le but de cette 
experience est purement economique : a I'avenir, produire des com- 
posants toujours plus minuscules demandera de passer par des 
usines qui vaudront plus de 1 milliards de dol- 
lars chacune. Tout simplement parce que plus A 
un composant est minuscule, plus il y a de *»i*V ^ 
dechets dans la chaine de fabrication. Or, '^— ~"^Z 
nos ordinateurs d'aujourd'hui ne sup- ^L Is 
portent que des composants par- 
faits ; les autres partem a la pou- 



belle. Le Teramac, lui, prouve 
que Ton peut se contenter de 
puces qui partent habituelle- 
ment a la poubelle. 







n in** - 
avotrc 



coule 
1200 



Produits Ateo 



Branchmz A peripheriques IDE 

Moo IDE mux complel A1200/A4000 .... 249/199 
"arte sculc. sans nappes A1200 /A4000 . .. 95/70 
Interface pour Clavier PC 

our A1200 monic en Dottier lower 349 

Pour A2/3/4000 (mod6le extern ... 399 

Clavier PC 105 touches BTC 92 

1 Misc a pur ROM interface cla> ■ . 1 ) . too 

SoWers Ateo TOWER * Accessories 

Boitier Medium Tower A1200 (Alim * module LED * 

interface clavier PC * clavier + doc montage) . 1090 

oitier Grand Tower A4QQO (alimentation 230W * 

appes + doc montage) 

arte graph, que Pixei64 + AteoB u s (4 slots ) 1990 

Cartes SCSI. IDE pour AteoBus ..s|L . 

fc Cartes multi-parallclo/s6ne pour AteoBus . 
arte Clhcmel pour AteoBus 

arte Audio 16bits pour AteoBus Bientdt 

andoubteur Bientdt 

laplation AleoBus -> Tours Microntk .... N.C. 

hemont module SCSI dans Towers 290 

Acapiateur universe! pour tes LEO 49 

aplatcurde pcnphcriquos 3 5" vers r / 1/4 

Lecteurs de disquettes 
^inLASOO. A6/1200, A2 4000 . . 250 

rne tout Amiga 450 

SONY) 175 



Vos vieux composants 
peuvent re-servir. 



Peripheriques 



Peripheriques IDE AT API 

qucDur3.2GoUllra-DMA 1290 

J-ROM 32x interne + pnse casque 690 

*r extractiblc pour disqut 150 

Peripheriques SCSI 

fcque Dur Fasl SCSI3 2.4 Go. Seagate 2390 

D-ROM 8x12x interne (Sony), silcncieuxi 1190 

Cartouche pour lecteur ZIP 100 

Surf Squircl (SCSI * Senc sur port PCMCIA) .... 690 

Graveur2x6x (E-H.) RICOH CD-RW 6200S 3390 

Sott pour grave ur "Make CD V3 1 395 

[ Scanner A4. 600x600. 24 bits / Soft 1490 200 

I Boiticrscxt avec ventillateur (1/2 baies) N.C. 

Rallonge 3S~Male vers 2x3.5" 89 

| Cable 2 6 vers 3.5" [appro*. 30 cm) 69 

[Cable 2.5' vers 2 5" et 3 0" (approx 30 cm; 89 

Doublcurs dalimcntatrcns 25 

Nappe IDE 2 / 3 connecteurs 30/00 

"CSI 2 / 4 / 8 connecteurs . 50'130/180 

[ Cable SCSI avec centronic 50 pis 120 

Cable centronic OOpts vers SUB-D 25pls 150 

ycrminaison passive SCSI centronic OOpIs 99 

.daptateur clavier DIN 5 vers Mini-DIN 6 .40 

daptateur SUB-D 9pls M vers SUB-D 25pls F ... 39 



Video 



Picas? i scancoublcur 100Hz) 2790] 

- Modulo audio 1 obits pour Picasso IV 

- Module de sortie PAL (Pablo iV) 89 

BVisionPPC 4Mo (pour Blizzard PPC1 .169 

CybcrVisionPPC8Mo (pour Cyber-!; •■•■• i 219 

Drgilaliscur 24bils temps reel • FG24 IIS 

Monileur SMILE 14 ipilch 0.28] 

>'MIE 15' (pilch 0.28, 30 - 70< 
Monileur SMILE 17" (pitch 0.28. 1260 x 1024 

- SMILE 17" (avec Haut-Parlcurs) 30911 

Genlocks (.nternc/extemc). Cartes RVB NC' 



^Acceleration 



Pour Amiss 600 

Apollo 630 / 68030 a 33 Mhz + Coprocosseur . 79d 

Apelo 630 /68030 a 50 Mr- 1150 

Pour Amiga 1200 
Apollo 1240 '40a 25MHzOu40MHz ...1390, "990 
Apollo 1 260 / 60 a 50MHz ou 66MHz . . 2990 / 349 

Module SCSI II pour Blizzard ou Apollo 591 

Blizzard 6030 a 160MHz ♦ 68040 a 25MHz ... 25901 
Blizzard 603c a 240MHz » 68040 a 25MHz . 

Blizzard 603c a 160MHz t 68060 a 60MHz 49901 

Blizzard 603c a 240MHz? * 68060 a 50MHz .... 5890 J 
Blizzard 603e« a 240MHz * 68060 a 50MHz . 6091 

Pour Amiga 2OO0 
Apollo 2030 / 68030 50 MHz ♦ Copra + SCSI .. 179i 

Apollo 2040 / 68040 a 40 MHz ♦ SCSI 2591 

Apollo 2060 / 66060 a 50 MHz ♦ SCSI 3990 

Pour Amiga 3000 et 4000 
Apollo 4040 /68040 a 40 Mhz - SCSI II . . . 2490, 

Apollo 4060 /68060 a 50 MHz - SCSI II 3830, 

Cyborslorm MKIII / 68060 50Mhz ♦ FW SCSI 
Cyberstom 604e/180MHz ♦ 68040 20MHz ,.,. 019 
Cyberslom 604e/180MHz * 68060 50MHz 
Cyberstom 604o/233MHz ♦ 68040 25MHz 
Cyberslom 604e/233MHz . 68060 50MHz 8290 



Mais Aussi... 



Carte Ethernet Ariadne (Envoy & Termite) 15901 

Carte Buddha (dc TIDE pour A2/3/4000) 

CalV, easel MK2 (contnUeur de d7 HD) 520 

CalWoasclZI atWcasd) ...... 

>our Audio 8 bits (fantastiquell 19 

Sooris 600 DPI 3 boutons W122ARD 93 

MCmoires EDO 60ns. 4, 8, 16. 32 et 64 Mo N.( 

M6moircs Fast Pago Mode 60ns, 16 & 32Mo 
Modem Sponsor Flash 33. 6K * Kit Internet . 

Jeux NEMAC IV sur CD-Rom ... 190 1 

A Format. AGA Experience, etc N.C.[ 

Systeme 3 1 complot pour A5/2000 539l 

Syslemo 3 1 complet pour A^'SCOO 65Cj 

Systeme 3.1 complel pour A4000 62aJ 

Montage A 1200 en boitier lowc ............. 

I oqicicls ct icux d'occasrons ,, N.C 
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alternatif 



• SLD change d'adresse 

SL Diffusion, reveudenr Amiga 
initialement sur Strasbourg, nous 
sign ale i/u 'il change d'adresse et se 
trouve desormais a Schiltigheim 

(67). Xeaumoius, ses uume'ros de 
telephone et de fax restent les 
mimes. Rappelous que SL 
Diffusion propose toules les 
nonveaiites du moment en 
provenance de Phase 5 (cartes 
Pomerl 'p et cartes gruphiques), 
Micronih (Amiga en bottlers tour) 
et Ematrix. Par ailleurs, SL 
Diffusion dispose de la derniere 
version de Scanc/uix 4 pour les 
scanners Artec 6000C Plus. 

• Eureka 98 

Du 13 an 17 September I '998 aura 
lieu au (.SIT de Paris I. a Defense 
In Rencontre Eureka 98 organiser 
par Decus et Compaq. I .a 
manifestation /assemble les 
ntilisateiirs europe'eus de Stations 
DEC, . Meme si la plate-forme reste 
Olivette ii lie multiples OS. on 
notera panni les 35 conferences et 
ateliers organises, trots 
interventions ilediees a Linux : "l.c 
sysleme Linux" present!' par John 
"mac/clog" Hall, president de Linux 
International. "L 'administration 
de syste/ues Linux" par Bryan 
Andrtgg de Red Hat Software et 
enfin "I. utilisation de Linux ' par 
Christophe Le Cirnue/lier. 
Renseignements : 
/iMp:llwtm.eurtta98.coml 



Aurora, une aube nouvelle 
pour Warp Server 



IBM a annonce officiellement 
la sortie d 'Aurora (alias Warp 
Server S.O) pour le premier tri- 
mestre 1999. Pour resumer les 
episodes precedents, le bruit a 
longtemps couru que cette 
nouvelle mouture ne verrait 
jamais le jour, puis il a long- 
temps ete question de mises a 
jour de Warp Server 4.0 par 
abonnement a un service (le 



software choice d'lBM) puis 
telechargement de correctifs et 
de nouveaux modules sur 
Internet. Finalement, e'est bien 
un nouveau produit qui sortira 
des laboratoires de Big Blue. La 
principale nouveaute consiste 
en un renouvellement du sys- 
teme de fichiers. Le HPFS est 
abandonne au profit du JFS 
(Jounaled File System), herite 
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Warp Server S, le retour.. 



d'AIX. Ce systeme nettement 
plus performant permettra une 
recuperation bien plus rapide 
puisque fondee sur une archi- 
tecture transactionnelle (un 
journal garde trace de toutes 
les ecritures sur les disques) en 
cas de crash du serveur. L'OS 
heritera de I'interface de Warp 
4 avec certaines ameliorations 
non encore detaillees, et per- 
mettra de federer complete- 
ment un environnement hete- 
rogene : administration de ser- 
veur NT, recuperation d'applis 
Win32 pour les servir a d'autres 
clients, recuperation d'unites 
NFS pour les partager en 
NetBIOS, etc. 

Un programme de Beta est 
ouvert ; on peut s'y inscrire a 
I'adresse suivante : 
http://www.software.ibm.com 
/os/warp/aurora/index.html. 
En revanche, aucune annonce 
n'a ete faite pour le successeur 
du client 05/2 Warp 4.0 et si 
les bruits se confirment, il ne 
devrait jamais voir le jour. 



MICRO-ORDINATEUR 



Dsp 56301, la potion magique 
des prochains Atari 



devolution des micros Atari va 
bientot connaitre un serieux 
bond en avant grace aux der- 
niers resultats technologiques 
du constructeur Centek. Le 
developpement de sa nouvelle 
plate-forme Phenix (destinee a 
reprendre le flambeau des 
machines Atari haut de 
gamme) avance a grand pas 
avec, tout dernierement, la 
validation de la partie sonore. 
En I'occurrence, il s'agira d'un 
composant Codec 20 bits 
(44.1 et 48 KHz) epaule par un 
DSP 56301 de Motorola. Plus 
que I'aspect sonore, e'est sur- 



tout I'integration de ce dernier 
composant sur la future carte 
mere du Phenix qui fait la fier- 
te de Centek. En effet, depuis 
I'apparition du Falcon, les ordi- 
nateurs Atari sont a meme 
d'utiliser la puissance d'un DSP 
pour epauler le processeur 
dans ses calculs. Et quelle puis- 
sance I Le prototype de Centek 
fait tourner le DSP a 80 MHz, 
ce qui donne des perfor- 
mances de I'ordre de 80 MIPS 
(millions d'instructions par 
seconde) et des taux de trans- 
fer! avec la RAM de 240 Mo/s. 
A titre de comparaison, le DSP 



du Falcon tournait a 32 MHz 
et atteignait 16 MIPS avec des 
taux de transfert vers la RAM 
de 48 Mo/s. Pour I'heure, si de 
tels resultats se montrent deja 
satisfaisants, Centek experi- 
mente tout de meme une ver- 
sion a 100 MHz. 




Le prototype de Centek. 
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PUCEGRAPHIQUE 



Deja le 
Permedia 3 

Alors que I'allemand Phase 5 
vient de mettre sur le marche 
de nouvelles cartes graphiques 
3D a base de processeur 
Permedia 2 pour Amiga et 
Power Macintosh, le construc- 
teur 3D Labs presente deja la 
nouvelle generation de sa 
puce graphique, le Permedia 3. 
Celui-ci integrera un co-pro- 
cesseur 2D, un module 3D 
complexe et des fonctions de 
gestion video en temps reel. 
En termes de performances, la 
puce permettra I'affichage de 
250 millions de texels (poly- 
genes avec texture deformee 




La technologie de 3D Labs. 

suivant la perspective) par 
seconde, pourra exploiter 16 
Mo de memoire video et 
atteindra des resolutions 24 
bits (16 millions de couleurs) 
de 1280x1204 a 137 Hz et 
1920x1080 a 90 Hz. En ce qui 
concerne la video, le Permedia 
3 offre des fonctions "d'aide a 
la decompression Mpeg-2", 
ainsi que des possibilites de 
changer I'echelle d'une image 
ou de lui appliquer des filtres 
en temps reel. Construit en 
technologie 0,25 micron, le 
Permedia 3 sera disponible 
d'ici a la fin de I'annee au prix 
unitaire de 300 francs environ. 



Fausse Alpha, veritable 
Amiga 

Le constructeur canadien Randomize vient de presenter le 
Genesis Alpha. Sous ce nom evocateur, se cache en realite un 
nouveau compatible Amiga. Habille dans un boitier grande tour, 
le Genesis Alpha est consistue d'une carte mere A1200, d'une 
carte processeur 68060/50 MHz plus PPC 603e/240 MHz (68060 
tout seul dans la version de base), d'un controleur SCSI et d'un 
clavier Windows 95. Cocorico, e'est le standard du francais Ateo 
Concept qui a ete adopte pour les connecteurs d'extension 
(norme AteoBus, un hybride du format ISA) et la carte graphique 
24 bits (une Pixel 64). 



3 x 5.25" Drive Bays 
5x 3.5" Drive Bays 



250 Watt PSU 



PC/Amiga Compatible 
keyboard Interface ' 



24 Bit 
Graphics Board 




,2ip Drive 



High Density 
Floppy Drive 



'Active LEDs 



Hardware 
Reset 



Un sosie tres cosi. 



EXTENSION 



Une nouvelle Ariadne 




Ariadne II 
Prototype 




Le prototype de la nouvelle Ariadne. 

Le constructeur allemand Village Tronic vient d'annoncer une nou- 
velle version de sa fameuse carte Ethernet pour Amiga. L' Ariadne II 
est compatible Zorro-ll/lll, autorise des taux de transfert de 1 
Mbit, offre des connecteurs TP et BNC, dispose d'une Rom fla- 
shable et permet meme a un Amiga sans disque dur de booter a 
partir d'un serveur sur le reseau. En revanche, elle ne propose plus 
de connecteur parallele supplemental. La veritable nouveaute 
vient en fait du prix : environ 700 francs. 



• Pios change de nom et 
d'activite 

I 'oici mi moment que /'on 
n'entendait plus parler de Pios, ce 
constructeur allemand dont le 
personnel est compose", entre autres, 
d'anciens de Commodore (Dave 
Haynie, Peter Kittel. . . ) et qui 
devait revolutionner la planete 
nvee mi successeurde /'Amiga, 

repont/tint sur le papier mi ilimx 
mini ele Pios One. Eh liien. Pios a 
in in ii le mi ii I change" de no in HI 
s appelle desormais . Met@bo» ) et 
rl'iielkite : i/Jiilirii/iie ilepnis pen 
des ileeiiileurs Internet a partir dt 
curies meres tic PC. Dave Htixnie 
s 'explique sur le snjet : "On n besoin 
de suixhrr. Jusijii a present, on 

Juisiiit dans le clone . Macintosh, 

iiuiis depuis iju '. \pple en a inter/lit 

la fabrication, ilfallaitbien qu'on 

se reloiirue. Le Pins One ? On I'd 
un pen mis tie idle pour I 'instant 
puree que le prototype u 'est ton jours 
pus termine et que nous u 'itvons 
pOS till tout lie systeme 

d'exploitation pour lui. An ilebut. 
mi pensait le faire ton mer sous 
. \lneOS. iiuiis lion, ee n 'est rln coup 
plus possible. On n 'cxclul pus lie 
retniviiiller flessus liienlbt. ties 
qu'on sent reutre tltius uos fonds". 
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• Les nouveaux PowerPC 
de Motorola 

Motorola vienl de presenter sa 
nouvelle version ties processeurs 
PowerPC 750 (G3). Lis 
innovations sonl ile deux ortlies ; In 
; ih sse tout d'abord, puisque le 
PPC 750 inn nte dtsormais 11 366 
MHz. ee qui lui permit t/'ol/lenir 
ties performances mi poil 
suptrieures ii celles il'un Pentium- 
II Ii 400 MHz en lernies tie etileul 
fliillnnls et pris tie deux fois 
ineilleuies eii ee i/ni emit erne les 
etilenls snr les enliers. I. 'tin I re 
iioiiieiiule vienl de In 
consommalion (kctrique : 1,9 volts 
et3,5 watts. Resulltils 
impressionnants que Von 
comparera ii crux des processeurs 
Intel tletlies mix ordinateurs 
portables (done tenses avoir In 
consommalion In plus konomique) : 
3.3 lulls el 7,8 watts... 

• Le prochain PalmPilot 
en novembre 

Encore connue sous le nom tie code 

Razor, In priu Inline version tin 
PalmPilot sera tlevoilee en 
novembre. Encore plus petit et 
inn i us epnis. il disposers tie 4 Mo 
tie RAM. tie. 'Mo tie ROM 
f/iis/ni/i/e el tl'uu en tin eonleiir. le 
tout pour nioins tie . k h V front s. 
Par ailleurs, ilsera capable dese 
connecter ii Interne! pur 
I'iiiternietliniie tl'uu simple 
til plume i el In lui re. 



Harmony, vers un bureau standard 
sous Linux ? 



En informatique comme en 
confection, on a souvent affai- 
re a des modes. Ce n'est un 
secret pour personne, il ne se 
passe pas un mois sans qu'un 
nouveau window manager, 
une distribution inconnue, ou 
un toolkit inedit ne fasse son 
apparition (avec bien sur a 
chaque fois de nouvelles fonc- 
tionnalites essentielles qui 
manquaient aux precedents). 
Harmony constitue done un 
nouveau toolkit pour Linux/Unix, 
e'est-a-dire une librairie d'ob- 
jets graphiques. Mais il ne 
s'agit pas la d'un toolkit de 
plus dont la principale nou- 
veaute consisterait a pouvoir 
afficher des fleurs roses dans 
les ascenseurs. En effet, ce pro- 
jet pourrait bien a terme regler 
de nombreux problemes diplo- 
matiques et par-la meme dimi- 
nuer fortement le trafic sur les 
groupes de news ou les listes 
de discussion Linux. Quel rap- 
port ? C'est tres simple : depuis 
que KDE et Gnome gagnent 
en popularity, les discussions 
steriles (ou non ) vont bon 
train. Rappelons tout d'abord 
pour les quelques habitants de 
Siberie qui ne le savent pas 




Pour remedier aux heurts de bureau. 
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encore, KDE et Gnome repre- 
sented deux projets de desk- 
top concurrents/complemen- 
taires (rayez la mention inutile) 
pour X. Parmi les sujets de pre- 
dilection abordes par les belli- 
gerants, un theme particulier 
revient souvent : KDE a besoin 
pour fonctionner du toolkit Qt 
developpe par la societe Troll 
Tech. Le probleme est simple : 
bien que fourni avec ses sources 
et telechargeable gratuitement, 
Qt n'est pas libre (il demeure 
par exemple impossible de dif- 
fuser des versions pat- 
chees sans I'accord de 
Troll Tech, d'ou I'inte- 
ret d'avoir acces aux 
sources...). Harmony 
se presente done 
comme un clone de 
Qt et lui adjoint 
meme ce rta i nes 
extensions. On aura 
done sous peu un 
KDE free et la plupart 
des applications Qt 
(et il y en a !) seront 
utilisables sans que 
Ton ait besoin de pas- 
ser par le toolkit de 
Troll Tech. La compa- 
tibility du cote des 
sources est deja un 



avantage indeniable (inutile de 
preciser que Harmony se trouve, 
lui, sous GPL), mais le nouveau- 
ne apporte deja son lot d'ame- 
liorations. Effectivement, on 
trouvera au menu les themes a 
la Enlightenment qui permet- 
tront a votre bureau d'avoir un 
look coherent meme en utili- 
sant conjointement des applica- 
tions Gnome et Kde (des 
themes Ctk et Windows existent 
d'ores et deja) ainsi qu'un sup- 
port pour les applications multi- 
threadees. Contrairement a Qt, 
Harmony ne sera PAS porte sous 
Windows9x/NT et les program- 
mers devant fournir des appli- 
cations pour Windows se tour- 
neront vers Qt, I'original. 
Ajoutons a cela la prochaine 
unification des protocoles de 
Drag'n Drop (Kde, Gnome/Gtk, 
xDND, etc..) et on peut alors 
avancer sans trop se risquer 
que le bureau standard sous 
Linux n'est plus un doux reve. 
De plus, Harmony est deja bien 
avance et ne devrait pas tarder 
a devenir vraiment exploitable. 
On consultera pour preuve le 
site officiel http://harmony. 
ruhr.de qui ne manquera pas 
de satisfaire tous les curieux. 



Harmony en sobre majeur. 
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L'informatique 
theorique 



Si les ordinateurs se sont aujourd'hui banalises, les theories 
qui se cachent derriere restent un univers aussi fascinant 
que mysterieux pour le commun des mortels. Aujourd'hui, 
Dream vous propose un tour d' horizon rapide de la face 
cachee de l'informatique. 



Depuis ses debuts, l'informatique en tant que 
science poursuit un but ambitieux : apres 
avoir invente des machines a calculer (les 
calculatrices), on veut desormais disposer de 
machines a resoudre des problemes : les ordinateurs. 
Or, si chacun sait intuitivement ce qu'est un proble- 
me, il devient beaucoup plus difficile d'en donner 
une definition precise. En effet, comment pourrait- 
on formaliser I'ensemble des questions qui peuvent 
se poser ? En fait, cette reflexion indique elle-meme 
le chemin a suivre. Poser une question (c'est-a-dire 
enoncer un probleme) revient a combiner des 
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lettres, mots et phrases. Ainsi, les informaticiens se 
sont tout de suite interesses a la linguistique (la 
science des langues et langages) pour aborder ce 
point. 

Mots, langages et problemes 
D'un point de vue theorique, un langage se compo- 
se de mots, eux-memes constitues de symboles, ele- 
ments d'un alphabet. Un langage designe done un 
ensemble de mots construits sur un alphabet donne 
(et fini). Prenons par exemple le langage binaire : 
I'alphabet binaire se trouve forme par les symboles 
et 1 . Les mots sont des suites de symboles de I'al- 
phabet (par exemple 1101). Le langage binaire est 
done I'ensemble (infini mais denombrable) des mots 
composes d'une succession de et de 1 . En informa- 
tique, comme chacun sait, un langage symbolise en 
fait un codage, ce qui signifie une facon de figurer 
les entites sur lesquelles nous voulons travailler. Le 
langage binaire tel que nous I'avons defini ici permet 
par exemple de representer les nombres entiers posi- 
tifs. Pour modeliser un probleme, nous devons done 
tout d'abord nous donner un langage pour illustrer 
les donnees dudit probleme. Prenons par exemple le 
probleme "ce nombre est-il egal a 100 ?" : si nous 
utilisons le langage binaire pour representer les 
nombres, chaque mot du langage binaire constitue 
un enonce du probleme (par exemple "100010 est-il 
egal a 100 ?"). Cela nous amene a un type de pro- 
bleme particulier : les problemes de decision, aux- 
quels on ne peut repondre que par oui ou par non. 
Notre probleme "egal a 100" est done un probleme 
de decision. Vu que nous disposons d'un langage 
pour representer les donnees, le probleme definit 
deux ensembles de mots du langage : ceux pour les- 



DREAM - NT54 - SEPTEMBRE 1998 



Dossier 



quels la reponse est "oui" et ceux pour lesquels la 
reponse est "non". II demeure evident que ces deux 
ensembles restent disjoints (il n'existe pas de mot tel 
que la reponse soit a la fois "oui" et "non") et com- 
plementaires : leur union se trouve dans I'ensemble 
de toutes les donnees du probleme (un mot qui 
n'appartient a aucun des deux ensembles est un mot 
pour lequel on ne peut repondre ni par "oui" ni par 
"non", ce qui veut dire que le probleme n'a pas de 
sens pour ce mot et qu'il ne s'agit done pas d'une 
donnee du probleme). On peut done facilement se 
rendre compte qu'une fois que Ton sait representer 
les donnees par un langage, un probleme de deci- 
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sion ne symbolise rien d'autre qu'un langage : I'en- 
semble de mots pour lesquels la reponse est "oui". 
D'autre part, tout probleme enoncable peut se 
ramener a un probleme de decision. Par exemple, le 
probleme "Quels sont les nombres premiers ?" (qui 
n'est pas un probleme de decision) equivaut au pro- 
bleme de decision "Ce nombre est-il premier ?" car, 
comme on I'a vu, celui-ci definit un langage : I'en- 
semble des nombres pour lesquels la reponse est 
"oui, ce nombre est premier". II faut done retenir 
qu'un probleme correspond a un langage (sous- 
ensemble de mots) et que tout le formalisme (essen- 
tiellement syntaxique et done adapte a nos ordina- 
teurs plus sots) associe a la notion de langage s'ave- 
re utilisable pour traiter les problemes. 
Procedures effectives, algorithmes 
D'un cote, les scientifiques ont besoin de modeles 
mathematiques formels ; de I'autre, les industriels 
recherchent des resultats immediatement utilisables. 
Cela nous conduit tout naturellement vers la ques- 
tion fondamentale : comment resoudre un 
probleme ? Au niveau theorique, plusieurs modeles 
de calcul (equivalents comme nous allons le voir) se 
sont disponibles. Leur role se resume a definir preci- 
sement la notion d'algorithme, connue de maniere 
intuitive. Les procedures effectives sont les modeles 
les plus proches de notre perception intuitive de I'in- 
formatique (puisqu'il s'agit de "machines"). Elles ont 
de plus un role historique tres important, car elles 
demeurent a I'origine de la conception des machines 
actuelles. Une procedure effective designe un mode- 
le theorique simple et disposant d'un grand pouvoir 
d'expression. II s'agit de "machines" (theoriques, ne 
croyez pas que vous pourrez vous en procurer une 



au supermarche du coin I), associees a une entree et 
une sortie. Le "corps" de la machine se constitue de 
regies de fonctionnement et d'un programme. La 
figure 1 donne une representation graphique de 
base pour une procedure effective. Les entrees et 
sorties peuvent etre des mots (donnees "infinies") ou 
des etats (donnees finies). Une procedure effective 
est par exemple capable de "transformer" un mot 
d'entree en un mot de sortie. Pour nous rattacher a 
la notion de probleme, imaginez une procedure 
effective qui prenne en entree un entier (mot sur I'al- 
phabet 0-9) et qui indique "vrai" ou "faux" (etat) en 
guise de sortie si I'entier est inferieur a 100. On dit 
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alors que la procedure effective permet de resoudre 
le probleme (en fait, on dit "decider" le probleme 
quand il s'agit d'un probleme de decision). 
Les automates finis 

La procedure effective la plus simple a presenter est 
le celebre automate fini. Une telle machine se com- 
pose d'etats, de transitions entre les etats, ainsi que 
d'un "programme" indiquant les relations entre les 
etats et les transitions. Une bande permet de coder 
I'entree de la machine (un mot). Un unique etat est 
marque comme "initial" et correspond a la configu- 
ration initiale de I'automate. Une tete de lecture 
pointe initialement sur la premiere lettre du mot en 



Indices pour la these de Church 



Le modele des machines de Turing n'est pas le seul modele disposant dun 
pouvoir d'expression dune telle puissance, bien que I'on ne connaisse pas de 
modele "superieur". Les fonctions recursives representent des constructions 
mathematiques tres simples, beaucoup plus eloignees de notre vision de 
I'informatique. Ces fonctions de base (constante 0, projection, successeur, 
recurrence primitive, minimisation non bornee) permettent de construire des 
fonctions usuelles comme les entiers, les operations arithmetiques, les predicats 
de comparaison, etc. Avec ces autres fonctions de base, on a les moyens de 
composer d'autres fonctions plus complexes (qui restent des fonctions 
recursives), et ainsi de suite... II existe une preuve demontrant ^equivalence entre 
ce modele de calcul et les machines de Turing. Cette preuve construit en quelque 
sorte une machine de Turing a I'aide de fonctions recursives. Un autre modele, le 
lambda calcul (a la base des langages comme Lisp, Scheme, CAML) peut se 
ramener facilement aux fonctions recursives et done finalement aux machines de 
Turing. Ces equivalences demontrees formellement sont des indices tres forts 
pour confirmer la these de Church, meme si cela n'en fait pas pour autant un 
theoreme. 
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entree. La lettre courante du mot est lue et la transi- 
tion de I'etat courant associee a cette lettre s'effec- 
tue. L'automate se retrouve alors dans I'etat destina- 
tion (qui peut etre identique a I'etat de depart), puis 
la tete de lecture est deplacee vers la droite pour 
pointer sur la prochaine lettre. II n'existe pas reelle- 
ment de sortie, mais certains etats peuvent etre mar- 
ques comme "finaux". Si la machine s'arrete dans un 
etat final, alors le mot est reconnu ; autrement, si 
elle s'arrete dans un etat non-final, le mot est rejete. 
II existe aussi un autre cas : la machine peut ne pas 
s'arreter. Cela indique egalement que le mot subit le 
rejet de l'automate fini. La figure 1 montre la struc- 
ture de base d'un automate fini. A titre d'exemple, 
considerons le probleme : "Est-ce que le nombre 
entier (code en binaire) en entree est pair ?". 
L'automate fini donne en figure 2 resout ce proble- 
me. Prenons par exemple, le mot (entier) 110 en 
entree. Initialement dans I'etat 0, l'automate passe 
d'abord dans I'etat 1 (qui n'est pas final), puis reste 
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Figure 1 : Structure d'un automate fini. 



dans I'etat 1 (le deuxieme symbole prend la forme 
d'un 1). Ensuite, l'automate passe dans I'etat 0, car 
le du nombre se voit ensuite lu. On se retrouve a 
la fin du mot dans I'etat qui est terminal ; le 
nombre s'avere done bien pair (110 en binaire vaut 
6 en decimal). Du point de vue de la theorie des Ian- 
gages, les problemes decidables avec des automates 
finis correspondent a la classe des langages reguliers 
ou rationnels : ce sont ceux que Ton peut definir par 
les celebres expressions regulieres. Par exemple, I'ex- 
pression reguliere a(a+b)*c (un a, suivi d'une succes- 
sion de a ou de b, suivie d'un c) peut etre represen- 
tee par l'automate fini de la figure 3. Les transitions 
non indiquees vont vers un etat dit "poubelle" qui 
rejette le mot quoiqu'il arrive (pour simplifier la 
representation graphique). Vous voyez maintenant 
que la fonction "rechercher" de tout editeur de 
texte, aussi bien que le "grep" d'Unix, ne constituent 
rien d'autre que des automates finis, qui resolvent 
un probleme de decision. Cependant, il existe de 
nombreux problemes qui ne peuvent pas se 
resoudre avec des automates fini. Considerez par 
exemple le probleme : "soit un entier N positif, le 
mot en entree est-il une succession de N a suivi de 
N b ?". Un sous-probleme correspondant serait 
"(((2+3))*4() est-elle une expression bien parenthe- 
see ?". II n'existe pas d'automate fini, qui donne les 
moyens de resoudre ces problemes. Vous pouvez 
toujours essayer de demontrer le contraire (il suffit 
pour cela de trouver un exemple), mais pour eviter 
de perdre du temps, considerez I'argument suivant : 
un automate ne peut acceder qu'au symbole "poin- 
te" par la tete de lecture et ne dispose pas de 
"memoire" permettant d'associer des donnees a un 
etat courant. 

Les automates a pile : la memoire en plus 
Pour adresser (e'est le cas de le dire I) le probleme 
de I'absence de memoire dans les automates finis, 
un modele plus complexe mais plus puissant a ete 
cree : les automates a pile. En plus des etats, des 
transitions et de la bande d'entree, une pile se trou- 
ve ajoutee a la machine. Elle permet de stacker des 
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symboles de I'alphabet. La difference avec les auto- 
mates finis n'est pas flagrante a premiere vue. 
Neanmoins, ce modele permet de resoudre une clas- 
se plus large de problemes : les langages alge- 
briques, que Ton peut definir par des grammaires 
dites non-contextuelles. Typiquement, il s'agit de 
tous les langages de programmation modernes, 
dont les compilateurs et interpreters mettent en jeu 
des automates a pile un peu modifies (pour prendre 
en compte certains aspects contextuels). Ceux qui 
utilisent des calculatrices HP voient tout de suite de 
quoi il retourne. La representation graphique d'un 
automate qui reconnait les mots bien parentheses 
est donnee en figure 4. Notez que cette representa- 
tion graphique se montre moins lisible que celle des 
automates finis ; le "programme" de la procedure 
effective devient difficilement exprimable de manie- 
re graphique. Le principe de fonctionnement de 
I'automate est simple : chaque parenthese ouvrante 
se trouve empilee et des qu'une parenthese ferman- 
te est rencontree, une parenthese est depilee. Si a la 
fin du mot (repere par le symbole $), il ne reste plus 
rien sur la pile (uniquement le marqueur de fond de 
pile : Z), alors le mot est reconnu (bien parenthese). 
Dans tous les autres cas, le mot se heurte a un rejet. 
Les automates a pile ne reconnaissent pas des lan- 
gages necessitant par exemple deux "sauvegardes" a 
I'aide de la pile. II en va ainsi, par exemple, du langa- 
ge "N a puis N b puis N c", variante du langage pre- 
cedent. On peut reconnaitre le debut du mot, mais 
au moment d'analyser les c, la pile reste vide (pour 
les petits malins, on n'a pas le privilege de depiler 
deux elements d'un coup ; nous n'avons acces qu'a 
I'element en sommet de pile). 
Les machines de Turing : 
I'ordinateur universel 

Nous avons defini les procedures effectives comme 
des modeles simples et disposant d'un pouvoir d'ex- 
pression tres important. Les machines de Turing (il 
s'agit toujours de modeles theoriques, ce ne sont pas 
des Pc !) ne sont pas beaucoup plus complexes que 
les automates a pile mais offrent un pouvoir d'expres- 
sion encore nettement plus important : elles sont en 
effet capables de reconnaitre tous les langages (ce 
qui veut dire tous les problemes) decidables ! II ne 
s'agit pas de tous les problemes de decision, mais de 
tous les problemes acceptant intrinsequement une 
reponse positive ou negative. Par exemple, une 
machine de Turing reconnait "N a puis N b puis N c" 
ou encore I'ensemble des programmes C++ corrects. 
Par rapport aux automates a pile, les machines de 
Turing ajoutent une memoire a acces direct : il est 
possible de deplacer la tete de lecture sur les bandes 
de donnees. Les machines multi-bandes sur lesquels 
on travaille generalement se composent d'une bande 
d'entree (sur laquelle on ne peut que lire), des 
bandes auxiliaires (lecture/ecriture) et d'une bande 
de sortie (ecriture uniquement). Sachez cependant 
qu'on peut toujours se ramener au cas d'une machi- 
ne pourvue d'une unique bande servant a la fois 
d'entree, de memoire auxiliaire et de sortie, au prix 
d'une complexity plus importante. Une transition 




etat initial 



etat final 



Figure 2 : Representation graphique de I'automate entier pair. 

d'une machine de Turing fait done passer la machine 
d'un etat a un autre, deplace une tete de lecture ou 
d'ecriture et lit ou ecrit une information sur une 
bande. II n'existe pas de representation graphique 
simple, ce qui explique que les machines de Turing 
servent avant tout de formalisme et non de tech- 
niques de representation d'algorithmes (contraire- 
ment aux automates finis, encore tres etudies aujour- 
d'hui). 

Exemple de machine de Turing 
On peut cependant indiquer le "programme" d'une 
machine de Turing grace a un tableau. 
Chaque colonne se voit associee a un symbole envi- 
sageable en entree. Les lignes correspondent aux 
etats possibles de la machine. La case (i,j) indique 
alors les operations a effectuer si la machine se 
"retrouve" dans I'etat i pour le symbole en entree j. 
Ces operations sont des triples : q, X, d ou q annon- 
ce le prochain etat de la machine, X represente le 
symbole a ecrire a la position courante ([] pour ne 
rien ecrire) et d donne le deplacement de la tete de 
lecture/ecriture ( -> : aller a droite, <- : aller a 
gauche, _ : ne pas bouger ). Certains etats n'effec- 
tuent aucune operation mais sont marques OK (mot 
reconnu) ou KO (mot rejete). On peut donner un 
programme pour une machine reconnaissant le lan- 
gage "N a puis N b puis N c" mais les tables de tran- 
sition seraient deja volumineuses. Initialement, la 
tete de lecture sejourne sur le premier symbole du 
mot en entree. La bande memoire s'averant infinie, il 
faut un embleme "vide", qui permet de retrouver le 
debut ou la fin du mot ; on le represente par un 
petit carre []. 

Un langage pour les machines de Turing 
Vous pouvez constater que les machines de Turing 
se rapprochent notablement de nos ordinateurs 
(mise a part la memoire infinie, ce serait tellement 
pratique I). Une machine de Turing qui resout un 
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probleme non trivial est tres difficile a decrire 
contrairement a un programme en langage d'ordi- 
nateur. II demeure heureusement possible de 
construire un langage de programmation de 
machine de Turing, voisin de ce que Ton nomme 
le langage d'assemblage, de facon tres simple. Par 
exemple, la succession de deux instructions corres- 
pond simplement a la composition de deux 
machines de Turing. Celle-ci donne une machine 
de Turing unique qu'il est inutile de detainer. II 
s'agit simplement de "raccorder" les transitions 
"OK" de la premiere machine avec I'etat initial de 
la deuxieme machine. La bande de sortie de la 
premiere machine devient par la meme occasion la 
bande d'entree de la seconde. De la meme facon, 
on peut facilement modeliser les notions de 
boucles, de choix ou encore de variable a domaine 
fini, grace a des machines de Turing. Ainsi, on 
peut aboutir a un pseudo-langage permettant de 
decrire notre machine d'exemple : 
TANTQUE LECTURE = a FAIRE 

ECRITURE(X) ; 

DROITE ; 

TANTQUE LECTURE = a OU Y FAIRE 
DROITE; 

FINTANTQUE 

ECRITURE(Y); 

TANQUE LECTURE = a ou Y FAIRE 
GAUCHE 



Des unites d'information 



On sait qu un probleme de decision separe un langage en deux sous-ensembles 
distincts. Par consequent, a chaque mot du langage se trouve associee une 
information elementaire et indivisible : celle qui indique si la reponse pour ce 
mot est "oui" ou "non". Cette information minimale portee par chaque mot du 
langage se represente facilement par un chiffre binaire : un indique "non", un 
1 indique "oui". Voila pourquoi on lappelle "Binary Digit" (chiffre binaire), en 
abrege "bit". Dire qu'une information quelconque (document, image, 
programme...) represente par exemple 2 megas (16777216 bits) signifie done 
qu'on determine pleinement son contenu en resolvant 16777216 problemes de 
decision. 



FINTANTQUE 

DROITE 
FINTANTQUE 
TANTQUE LECTURE=Y FAIRE 

DROITE 
FINTANTQUE 
SI LECTURE=[] ALORS "OK" SINON "KO" 

Nous disposons ainsi d'un moyen pour expliciter 
les operations a effectuer ainsi que d'une machine 
permettant de les "faire fonctionner". L'etape sui- 
vante consiste a realiser une vraie machine s'inspi- 
rant de ce modele : le processeur et son langage 
machine. II vous faudra pour cela exhumer notre 
dossier "processeurs" de Dream N° 47. 
Un modele puissant 

Nous avons indique que les machines de Turing 
representaient un modele d'une tres grande 
expressivite. Nous n'avons cependant pas fourni 
beaucoup d'arguments sur ce point. Imaginez une 
machine de Turing prenant en entree le codage 
d'un automate fini (on peut coder ce que Ton veut 
sur la bande d'entree, a condition de s'attribuer un 
langage adequat). Une autre bande d'entree (mais 
on pourrait utiliser la meme) contient le mot a 
reconnaitre. II devient alors tres simple de 
construire un programme apte a faire fonctionner 
I'automate ainsi code. Cette machine est done un 
automate fini universel ! Notez qu'il existe aussi 
une machine de Turing universelle, permettant de 
coder toutes les machines de Turing et de les utili- 
ser. 

Decidability et calculabilite : 
la these de Church 

Nous avons utilise les expressions : "probleme 
decidable" et "probleme calculable" sans faire de 
distinction. En fait, il n'en existe pas reellement 
mais le critere de decidability correspond a une 
caracteristique intrinseque du probleme, alors que 
la calculabilite correspond a une caracteristique 
d'une machine de Turing permettant de decider le 
probleme. Une machine de Turing peut effective- 
ment coder une information en sortie (sur sa 
bande de sortie). Cette information peut, par 
exemple, provenir d'un calcul mathematique. Mais 
nous avons vu que les problemes en general pou- 
vaient etre ramenes a des problemes de decision ; 
il s'agit done de notions tres proches. Cependant, 
dans les cadre des machines de Turing, on parle 
d'un probleme calculable plutot que decidable. II y 
a en revanche une difference importante entre une 
machine qui reconnait un langage et une machine 
qui decide ou calcule ce langage. Un langage est 
reconnu lorsque la machine s'arrete dans un etat 
OK ou ne s'arrete jamais. La machine ne decide le 
langage que si elle s'arrete forcement et que I'etat 
d'arret est un etat OK. La classe des problemes 
decidables ne se trouve pas definie precisement, 
mais il existe un postulat (et non une preuve) qui 
explique que tout probleme decidable designe un 
probleme calculable par une machine de Turing. 
Autrement dit, les machines de Turing constituent 
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Une machine ou procedure effective. 

un modele suffisamment puissant pour calculer 
tout ce qui s'avere calculable ; voia pourquoi on 
les considere comme un modele universel. Les 
ordinateurs reels en sont bien plus limites, a cause 
(entre autres) de leur memoire finie. L'encadre sur 
les fonctions recursives donne un indice interes- 
sant quant a la validite de ce postulat (que person- 
ne ne cherche plus a infirmer !). Pour prouver 
qu'un probleme n'est pas decidable (et Ms abon- 
dent !), on effectue en general ce que Ton appelle 
une reduction a un autre probleme non decidable 
; nous parlerons de cela plus en detail a la fin du 
dossier. Cette methode ne peut fonctionner que 
s'il existe une reference, un probleme non deci- 
dable "minimal". Celui-ci ne manque pas a I'appel. 
II s'agit en quelque sorte du probleme le plus fon- 
damental de I'informatique : celui de I'arret. A pre- 
miere vue, il se montre anodin : soit une machine 
permettant de resoudre un probleme donne (par 
exemple compiler un programme C), comment 
decider si la machine s'arrete ou non sans la faire 
fonctionner effectivement ? En realite, ce proble- 
me s'avere indecidable ; s'il en etait autrement, 
cela changerait la face du monde. Nous allons 
maintenant expliquer ce resultat spectaculaire et 
ses implications, et pour cela, nous allons devoir 
nous plonger plus en profondeur dans la theorie 
des problemes et des algorithmes. 
Algorithms et complexity 
En resume, nous avons vu que pour resoudre un 
probleme, nous devons nous doter d'un langage 
permettant de representer les donnees, puis nous 
placons celles-ci sur la bande d'une machine de 
Turing munie du programme adequat. On sait 
egalement que ce programme correspond a un 
automate fini, ou Ton associe a chaque transition 
un symbole a ecrire sur la bande et un sens de 
deplacement de la tete. Notre probleme definit 
alors un langage : I'ensemble des donnees pour 
lesquelles la machine s'arrete dans I'etat "OK". 
Comme on vient de le voir, le fait si la machine 
s'arrete et, le cas echeant, I'etat dans lequel elle 
s'arrete sont a priori imprevisibles, mais il demeure 
evident que, pour certains programmes, nous 
avons la certitude que la machine va s'arreter 
quelles que soient les donnees en entree : ces pro- 



grammes particuliers se voient appeles "algo- 
rithmes". Intuitivement, nous savons que certains 
problemes sont plus "difficiles" que d'autres et 
qu'un probleme donne peut se resoudre par diffe- 
rents algorithmes, certains "meilleurs" que 
d'autres. Afin de permettre de telles comparaisons 
qualitatives, definissons la notion de complexite : il 
s'agit du temps necessaire a I'execution d'un algo- 
rithme. Plus un probleme se montre difficile et 
plus sa resolution est longue ; inversement, un 
"bon" algorithme resout un meme probleme plus 
rapidement qu'un "mauvais" algorithme. Bien 
entendu, la complexite n'est pas une duree en 
heures et minutes ; elle correspond au nombre de 
changements d'etat que doit effectuer une machi- 
ne de Turing pour executer I'algorithme. Telle 
quelle, cette definition se revele assez problema- 
tique : le nombre de changements d'etat reste 
directement lie a ce qui est ecrit initialement sur la 
bande, mettant ainsi en evidence I'importance du 
langage choisi pour representer les donnees. Or, 
nous voulons que la complexite soit une grandeur 
objective et independante de la maniere de repre- 
senter les donnees. Cela necessite une definition 
theorique assez technique, mais nous nous 
contenterons de dire que nous definissons la com- 
plexite en utilisant une representation "raison- 
nable" : par exemple, pour figurer des nombres, le 
code binaire ou decimal est raisonnable, mais sym- 
boliser le nombre 3 par @@@ et le nombre 1 324 
par 1 324 caracteres @ ne Test pas. Cette vision 
intuitive nous suffit, car en realite, la valeur exacte 
de la complexite ne s'avere pas tres interessante. 
On recherche plutot un ordre de grandeur et, sur- 
tout, la maniere dont la complexite augmente 
avec la taille des donnees en entree. Pour prendre 
un exemple simple, la resolution de 3 equations a 
3 inconnues par la methode de Gauss bien connue 
de tous les lyceens se montre instantanee. Mais il 
suffit de poser 20 equations a 20 inconnues, et la 
duree necessaire a la decouverte de leur resultat, 
en utilisant la meme methode sur I'ordinateur le 
plus puissant du monde, devient alors superieure a 
I'age de I'univers... 
Classes de complexite 

Soient un probleme et un algorithme : nous vou- 
lons connaitre I'allure de la courbe, qui montre la 
complexite en fonction de la taille des donnees. 
Pour certains problemes, la complexite ne depend 
pas de la taille des donnees (par exemple "Le pre- 
mier caractere sur la bande est-il un A?") : la com- 
plexite se revele done constante. La complexite 
logarithmique est tres appreciable : cette courbe 
demarre avec une croissance tres forte mais qui 
ralentit au fur et a mesure. En gros, cela signifie 
qu'il est beaucoup plus difficile de resoudre un cas 
facile qu'un cas extremement facile ; en revanche, 
il s'avere a peine plus ardu de resoudre un cas 
extremement difficile qu'un cas difficile. A I'oppo- 
se, la complexite exponentielle constitue le cau- 
chemar vivant des programmeurs : la courbe, pai- 
sible au debut, atteint vite une croissance demesu- 



DREAM - N"54 - SEPTEMBRE 1998 



ree et qui s'accelere jusqu'a I'infini. Dans ce cas, la 
duree d'execution de I'algorithme devient prohibi- 
tive, meme pour des cas assez simples. On se 
ramene ainsi a differentes classes de complexity, 
les plus classiques etant (par ordre croissant) : 
constante, logarithmique, lineaire, polynomiale, 
exponentielle et au-dela (factorielle, etc.). De 
facon generale, on considere que sauf cas particu- 
liers, les algorithmes de complexity exponentielle 
ou superieure sont inutilisables pour les raisons 
sus-citees ; on peut le verifier sur I'exemple de la 
methode de Gauss, mentionnee plus haut ! Cela 
nous conduit a considerer I'ensemble des pro- 
blemes que Ton est capable de resoudre a I'aide 
d'un algorithme polynomial (ou inferieur) : on I'ap- 
pelle la classe P (Polynomial). En pratique, cette 
classe represente les problemes que Ton peut trai- 
ter de facon generale avec un ordinateur. 
Machines non deterministes et la classe NP 
Lorsqu'on ne se trouve pas capable de resoudre un 
probleme par un algorithme polynomial, tout 
espoir n'est pas encore perdu. Prenons le proble- 
me du voyageur de commerce : pour ceux qui ne 
le connaissent pas, il s'agit d'un voyageur de com- 
merce desirant visiter N clients qui habitent N 
villes differentes. Le probleme consiste a determi- 
ner un itineraire tel que le voyageur visite chaque 
ville exactement une fois et revienne a son point 
de depart, apres avoir emprunte le trajet le plus 
court possible. A priori, ce probleme n'appartient 
pas a P, mais si on nous donne, en plus de la carte 
des villes, un itineraire, alors nous pouvons aise- 
ment verifier que celui-ci offre bien une solution. 
Done, a defaut de pouvoir resoudre un probleme, 
on peut chercher a certifier des solutions : on se 
ramene ainsi a un bon vieux probleme de decision 
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("cet itineraire est-il 
solution du probleme 
?"), en general plus 
simple. Cela signifie 
qu'on inscrit sur la 
bande de la machine 

de Turing les donnees du probleme (par exemple 
la carte des villes), mais egalement la solution tes- 
tee (on peut egalement posseder une bande pour- 
vue des donnees et une autre munie de la solu- 
tion). Pour des raisons historiques, de telles 
machines sont appelees des machines de Turing 
non deterministes. De meme qu'on a construit la 
classe P, on peut a present definir la classe NP 
(Non deterministe Polynomial) : il s'agit de la clas- 
se des problemes dont on peut certifier les solu- 
tions par un algorithme polynomial. II demeure 
evident que P se trouve inclus dans NP : si un pro- 
bleme est soluble en temps polynomial, on peut a 
fortiori certifier ses solutions dans un temps poly- 
nomial. Par consequent, tout probleme qui appar- 
tient a P appartient egalement a NP. On est des 
lors en droit de se 
demander si, apres tout, 
NP n'est pas la meme 
chose que P. A vrai dire, 
personne n'en sait rien ; 
il n'existe que des hypo- 
theses, des intuitions et 
des speculations sur ce 
sujet. II s'agit du Grand 
Mystere de I'informa- 
tique, un probleme sur 
lequel tout ceux qui ont 
tente d'apporter une 
reponse se sont casse les 
dents, au meme titre 
que le theoreme de 
Fermat en arithmetique 
ou que les tentatives 
d'unifier la theorie de la 
gravitation a celle du 
champ electromagne- 
tique en physique. 
Malheureusement, un 
tres grand nombre de 
problemes tres impor- 
tants du monde reel (en 
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Dossier 



mathematiques, physique, informatique, electro- 
nique, economie, sciences sociales...) appartien- 
nent a NP, mais personne ne connatt d'algorithme 
polynomial pour les resoudre. On doit done se 
contenter de solutions approximatives ou de cas 
simplifies. 

Reduction polynomials NP-completude 
II est possible de prouver qu'un probleme appar- 
tient a P ou a NP d'une multitude de facons diffe- 
rentes, mais nous allons privilegier une methode 
particuliere, qui nous semble reellement importan- 
te. L'idee consiste a reformuler un nouveau proble- 
me a partir d'un autre probleme connu. On a un 
probleme de decision A et un probleme de deci- 
sion B dont on sait qu'il appartient a P. A priori, les 
donnees de A n'ont rien a voir avec les donnees de 
B, mais supposons que Ton trouve un algorithme 
qui transforme une donnee de A en donnee de B, 
de telle sorte que resoudre B avec cette nouvelle 
donnee soit equivalent a resoudre A. Pour prendre 
un exemple trivial, nous savons resoudre le proble- 
me "X est-il superieur a Y?". Le probleme "Suis-je 
en deficit ?" peut alors se transformer en "0 est-il 
superieur a la valeur du solde de mon compte en 
banque?". Nous voulons done un algorithme qui 
lit sur la bande les donnees de A et imprime des 
donnees de B telles que la resolution soit equiva- 
lente. Si cet algorithme est polynomial, on peut 
dire que A appartient a P car, en fait, on vient de 
trouver un algorithme polynomial pour le resoudre 
: il convient alors d'appliquer I'algorithme polyno- 
mial de transformation des donnees puis d'appli- 
quer I'algorithme polynomial permettant de 
resoudre B avec ces nouvelles donnees. Cette 
demarche s'appelle la reduction polynomiale. II 
s'agit d'une operation essentielle en informatique 
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Fig 4 : Un automate a pile pour verifer le bon parenthesage d'une expression. 



theorique. Grace a elle, nous allons maintenant 
definir la classe des problemes dits NP-complets 
(NPC) : par definition, un probleme x appartient a 
NPC si : 1.) x appartient a NP et 2.) Tout proble- 
me appartenant a NP peut se reduire polynomiale- 
ment a x. Cette classe NPC intrigue beaucoup les 
informaticiens. En effet, prouver qu'un probleme x 
appartient a NPC partant d'une feuille blanche se 
montre redoutablement difficile, mais il existe ega- 
lement une facon tres simple de proceder: si on 
sait deja que x appartient a NP, alors il suffit de 
trouver un probleme y de NPC qui puisse se redui- 
re polynomialement au probleme examine. En 
effet, par definition, tout probleme de NP se reduit 
polynomialement a y ; comme celui-ci se reduit a 
son tour a x, tout probleme de NP se reduit done 
polynomialement a x. C'est la qu'apparatt le 
besoin d'un probleme NP-complet de reference. 
Habituellement, le probleme de satisfiabilite de 
clauses (ou le probleme CIRCUIT-SAT, qui revient 
au meme sous une autre forme) remplit ce role. Vu 
sa complexity, nous n'en donnerons pas les details. 
De la meme maniere, tout probleme indecidable 
peut se reduire, d'une facon ou d'une autre, au 
probleme de I'arret, le probleme indecidable de 
reference. Mais attention : le raisonnement que 
nous venons de faire peut s'appliquer dans I'autre 
sens. Si on trouve un algorithme polynomial pour 
resoudre un seul probleme NPC (par exemple une 
reduction polynomiale a un probleme appartenant 
a P), tous les problemes NP (et done NPC) pour- 
raient se voir resolus en temps polynomial car ils 
sont, par definition, reductibles a ce probleme. On 
aurait done enfin la relation P=NP et, accessoire- 
ment, la medaille Fields. Des problemes actuelle- 
ment considered comme insolubles deviendraient 
tout a coup des problemes P : en d'autres termes, 
il suffit de resoudre CIRCUIT-SAT pour declencher 
une nouvelle revolution industrielle ! 
Bienvenue a Babylone 

Cette initiation s'acheve, mais cela ne signifie pas 
que Ton a "tout fait" ! La resolution de problemes 
reste un sujet de recherches et, rappelez-vous, I'in- 
formatique n'est pas une science exacte. Les theo- 
ries et modeles crees n'ont rien d'une realite 
immuable ; il ne s'agit que d'outils permettant de 
travailler sur un sujet precis. Avec I'explosion de 
I'intelligence artificielle qui demarre, on demande- 
ra aux machines, non plus de resoudre un proble- 
me, mais de mener de veritables raisonnements, 
de produire (et non plus de stocker) des informa- 
tions et d'operer en parallele (et non plus de facon 
sequentielle, une instruction apres I'autre). Pour 
cela, d'autres theories et modeles existent ou se 
verront developpes, comme les reseaux neuronaux 
(raisonnement pseudo-humain), les moteurs d'in- 
ferences (synthese d'informations) et les reseaux 
de Petri (analyse du fonctionnement d'un syteme). 
Leur but n'est pas de "remplacer" des theories 
"depassees" mais de fournir a nouveau matiere a 
reflexion dans ces nouveaux domaines. 

Fred Pesch et jakub Zimmermann 
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Hdrs-serie Pc term n 4 

Specihl histoire he lh micro 
et dec jeuh video 

Dx I.H PREHISTOIRE (III DERNIER PENTIUM... 

10 portraits de pionniers 

20 machines de legende 

50 jeux qui ont fait le jeu video ! 

Les scandales, les success-stories, les sales coups, 

les bides commerciaux... 

Sur le CD-Rom ! 

Tous les emulateurs 

Tous les clones des plus grands 

classiques du jeu video 

Un quizz inedit et exclusif sur 

I'histoire du jeu video 

(plus de 800 questions !) 



ll.K EONT INTERVIEUES ! 

Scott Adams 

Createur d'Adventuresoft 

Warren Davis 
Concepteur de Q*Bert 

Eric Chahi 

Auteur de Heart of Darkness 





En riosoue 

Mil PRIH DE 
39 ERRNCS ! 



(J? team 

Hors Serie 
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CyberVisionPPC, 

un Permedia 2 dans I Amiga 



Fort de son succes avec les cartes 
acceleratrices PowerPC pour Amiga, 
Phase 5 revient a son autre amour : la 
carte graphique. 
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Si Ton peut se permettre d'etre 
franchement optimiste quant a 
I'avenir de I'Amiga, c'est en 
grande partie grace a I'allemand 
Phase 5. Ce dernier se fait fort de 
sortir tous les trois mois (en moyen- 
ne) une nouvelle extension majeure 
pour la machine. Apres toute la serie 
des cartes processeurs a base de 
PowerPC et de 680x0 en parallele 
(une premiere sur Amiga), le 
constructeur se concentre desormais 
sur les cartes graphiques. Premier 
modele de la gamme Automne 98, 
la CyberVisionPPC est une carte pour 
Amiga 4000 et 3000 qui s'insere 
directement sur la carte processeur 
du meme constructeur. Son interet 
est d'offrir des resolutions plus ele- 
vees et un affichage plus rapide que 
le chipset ACA de base. En I'occur- 
rence, la prouesse est realisee ici par 
I'emploi d'un composant graphique 
de type Permedia 2 (celebre dans le 
monde PC pour ses performances 
3D) et d'une liaison directe avec la 
carte processeur. 
Description 

La CybervsionPPC est une extension 
biseautee de tres petite taille sur 
laquelle on trouve 8 Mo de memoire 
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Quake va enfin devenir pleinement exploitable I 



Toutes les resolutions de la Cybervision PPC. 



graphique (ou 4 Mo, suivant les 
modeles), le composant Permedia 2, 
des broches pour le signal VGA et 
le connecteur destine a I'insertion 
de la carte dans le slot d'une 
CyberstormPPC ou MKIII. En effet, 
contrairement a ce que laisse 
entendre son nom, la CybervisionPPC 
peut tout a fait se brancher sur une 
carte MKIII depourvue de PPC. En 
revanche, elle ne fonctionne ni sur 
une MKII, ni sur une MK.I. Selon les 
documentations de Phase 5, la 
CybervisionPPC devrait posseder un 
connecteur alternatif pour la carte 
processeur, permettant d'inserer la 
carte a I'horizontale (plus pratique 
pour les Amiga 3000 et 4000T) plu- 
tot qu'a la verticale. Helas, notre 
exemplaire de test en etait depour- 
vu. Cette carence semble etre com- 
mune a toutes les premieres series 
de CybervisionPPC Attention done a 
bien vous renseigner avant son achat 
si vous souhaitez I'inserer dans I'un 
des modeles d'Amiga sus-cites. Dans 
le cas d'un 4000 desktop, la 
CybervisionPPC se place done cote a 
cote avec la carte fille contenant les 
connecteurs Zorro 3. Phase 5 attire 
d'ailleurs I'attention de I'utilisateur 
sur le fait que les soudures des deux 



cartes pourraient faire contact et 
recommande de mettre une feuille 
de plastique isolante entre elles. 
Feuille qui, comme c'est de coutume 
chez Phase 5, n'est malheureuse- 
ment pas fournie. Enfin, une nappe 
permet de relier les broches de la 
carte a un connecteur VGA externe 
(fourni, lui !) sur lequel on viendra 
brancher un ecran. On note aussi la 
presence d'un second connecteur 
externe dedie a une paire de 
lunettes virtuelles. L'inventaire s'arre- 
te la et... il manque quelque chose ! 
Nulle trace, en effet, d'un 
Scandoubler, ce module bien pra- 
tique qui permet de mixer le signal 
video original de I'Amiga et celui de 
la nouvelle carte. Sans lui, impossible 
d'acceder aux modes Pal et Ntsc, ni 
aux ecrans de Courou, ni meme a la 
configuration de la carte processeur, 
pourtant egalement fabriquee par 
Phase 5 ! A moins de disposer de 
deux ecrans, ce qui est assez peu 
pratique. A titre experimental, nous 
avons essaye de detourner les 
signaux de la carte CybervsionPPC 
vers le Scandoubler d'une Cybervision 
64/3D (le precedent modele de carte 
graphique de Phase 5), mais sans 
succes, helas. 
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Installation 

Puisqu'il est impossible d'afficher, a tour 
de role, le signal video original et celui 
de la CybervisionPPC sur un meme 
ecran, il convient de respecter une pro- 
cedure d'installation tres rigoureuse. La 
premiere etape consiste a inserer la 
carte dans I'ordinateur mais sans la 
relier a I'ecran. Ce dernier doit rester 
connecte a la sortie video originale. II 
faut ensuite installer les pilotes 
CybergraphX. Chose amusante, la dis- 
quette fournie contient des pilotes 
inedits optimises pour processeur PPC 
(en fait, il n'y a pas de difference de 
vitesse). On preferera cependant recu- 
perer les pilotes officiels (a I'adresse 
http://www.vgr.com/cybergfx/files. 
html), certes toujours ecrits en code 
680x0, mais bien plus recents. Une fois 
les pilotes installed, il convient de rede- 
marrer I'ordinateur, d'aller dans les pre- 
ferences et de selectionner un mode de 
la CybervisionPPC par defaut pour le 
Workbench. Ceci fait, I'ecran devrait 
devenir noir. II faut alors eteindre I'ordi- 
nateur et I'ecran, brancher ce dernier 
sur le connecteur exteme de la carte 
CybervisionPPC et rallumer I'ensemble. 
Et hop, le tour est joue : c'est desormais 
la carte CybervisionPPC qui gere I'affi- 
chage et non plus le chipset original ! 
Ulterieurement, le logiciel CCXMode 
(fourni) permettra d'affiner les differents 
reglages du signal video pour obtenir 
un taux de rafraichissement optimal 
avec le type d'ecran que Ton possede. 
Un Workbench 
plus rapide en 24 bits 
A I'usage, i'affichage du Workbench se 
montre en moyenne aussi rapide 
qu'avec une Picasso IV ou une 
Cybervision64 (c'est-a-dire bien plus 
rapide qu'une Cybervision 64/3D). A la 
difference que cette CybervisionPPC ne 
s'essouffle pas, elle, lorsque Ton passe 
en 24 bits : le deplacement des 
fenetres et les diverses animations res- 
tent aussi rapides qu'en 256 couleurs. 
En ce qui concerne les fonctions stan- 
dards des pilotes CybergraphX (com- 
munes a toutes les cartes graphiques), 
force est de reconnaitre que cette carte 
ecrase litteralement toutes ses concur- 
rentes en termes de scrolling, de rem- 
plissage de zones et... de swap 
d'ecran. Dans la pratique, cela se tra- 
duit par une acceleration visible des 
logiciels ou le deplacement massif de 
pixels est primordial. Dans FastQuake 
(une version independante de Quake 
pour PowerPC), par exemple, on 
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monte desormais a 23 images par 
seconde sur un plein ecran de 
512x384 pixels. 
CybervisionPPC et CybergraphX 

En ce qui concerne les resultats obte- 
nus dans FastQuake, on serait presque 
tente de dire "a peine". En effet, la 
puce Permedia 2 est un coprocesseur 
graphique capable, entre autres, d'affi- 
cher un million de polygones a la 
seconde, de gerer la perspective en 
hardware, de changer I'echelle d'une 
image en temps reel et d'appliquer 
des filtres de couleur aux textures sui- 
vant la profondeur. Helas, aucune de 
ces fonctions d'acceleration 3D n'est 
encore geree ni par CybergraphX, ni 
par des logiciels tiers. Mais il y a fort a 
parier que les choses changeront dans 
le bon sens avec le temps. Pour I'heure, 
il est tout de meme dommage que 
Phase 5 ne propose meme pas une 
demo de ces capacites 3D sur la dis- 
quette fournie. 

Quant a la 2D, le Permedia 2 permet 
d'atteindre des resolutions de 
1600x1200 pixels en 256 couleurs et 
de 800x600 pixels en 16 millions de 
couleurs. Bizarrement, la resolution 
maximale se porte a 1024x768 pixels 
en 256 couleurs et a 800x600 dans 
tous les autres modes des qu'une 
seconde carte graphique geree par 
CybergraphX est inseree dans I'ordina- 
teur. Pour rester dans les particularites 
du Permedia 2, signalons que le com- 
posant possede un module de com- 
pression/decompression automatique 
des bitmaps. Une particularite que 
CybergraphX utilise a merveille puisque 
le pilote peut s'en servir de facon origi- 
nale afin d'augmenter le rafraichisse- 
ment des ecrans en 24 bits. 
Neanmoins, cette option ralentit toutes 
les autres operations graphiques. 
Mais le Permedia 2 a aussi quelques 
limites. En tout premier lieu, il devient 
totalement impossible de "descendre" 
les ecrans les uns devant les autres. De 
plus, et contrairement aux dires de 




Helas, les pilotes ne gerent pas 
encore I' acceleration 3D. 

Phase 5, la puce ne dispose absolu- 
ment pas de module de decompres- 
sion pour la video Mpeg. L'absence de 
connecteur d'extension sur la carte 
tend meme a prouver qu'il n'y aura pas 
de module additionnel en ce sens, 
contrairement a ce qui avait ete fait sur 
la Cybervision 64/3D. 
Attendre encore un peu ? 
Le Permedia 2 est un composant 
plein de promesses mais la panoplie 
qui I'accompagne aujourd'hui sur 
Amiga ne permet pas encore de tirer 
pleinement parti de ses capacites. 
Pour une utilisation optimale, il 
conviendra d'attendre la sortie d'un 
Scandoubler dedie et la reconnaissan- 
ce des fonctions 3D par CybergraphX. 
Cependant, le faible prix de la carte 
CybervisionPPC (moins de 2000 F) 
encouragera de nombreux utilisateurs 
a franchir le pas des maintenant. 

Yann Sena 
Remerciements a My gale. 



CybervisionPPC 



En hausse 
▲ Petite taille 

A Record de vitesse en 24 bits 
A Tres prometteur 

En baisse 
T Fonctions 3D pas encore gerees 

▼ Pas encore de Scandoubler 

▼ Installation rigoureuse 

Note 
• ••* 




La Cybervision PPC. 
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KDE 





Tout le monde en parte, le K Desktop Environnement 
qui dechaine les passions arrive en version "finale". 



Les bugs... 

D'aucuns attribueraient plutot le nom 
de Beta 5 a cette version 1 .0, choix 
eminemment politique. En effet, cer- 
tains problemes deja presents dans 
les precedentes Beta persistent. Par 
exemple, le gestionnaire de session 
est loin d'etre parfait. L'obtention 
d'un bureau identique entre deux ses- 
sions de KDE reste parfois aleatoire. 
Dans le meme ordre d'idees, certains 
parametres de configuration ne sont 
pas sauvegardes et certaines fonction- 
nalites ne marchent tout simplement 




D 



Un environnement esthetique et fonctionnel. 

ream vous a deja souvent 
(parle de ce desktop complet 

pour X-Window. Nous n'allons 
done pas entrer dans les arcanes du 
bureau mais nous ne pouvions passer 
sous silence la sortie de cette version 
tant attendue (y compris pour les 
detracteurs qui hesitaient a critiquer 
une version Beta !). 
Quoi d'neuf ? 

La mouture 1 .0 de KDE n'offre pas de 
fonctionnalites majeures par rapport 
a la precedente Beta 4. Cependant, 
certains outils sont desormais presen- 
ted en versions stables. II s'agit par 
exemple de kppp pour la connexion 



Emacs sous KDE. 



Internet. D'autre part, le control cen- 
ter, deja present dans la Beta 3, offre 
un acces rapide aux differents 
modules de configurations de KDE. La 
principale nouveaute annoncee 
concerne la stabilite de I'ensemble. 
Cette caracteristique, tres chere aux 
applications Unix, n'etait pas le point 
fort de KDE jusqu'a present. Apres 
quelques semaines d'experimenta- 
tion, il semblerait bien que cette clau- 
se du "contrat" soit remplie. Ceci 
n'empeche pas de constater parfois la 
presence de nombreux dysfonction- 
nements, rappelant quelque peu le 
monde Windows. 



pas. Qt 1.4 semble poser egalement 
quelques problemes, notamment au 
niveau de la gestion clavier (cepen- 
dant KDE fonctionne correctement 
avec des versions anterieures de Qt). 
II s'agit done de problemes genants 
qui ne retirent cependant pas a KDE 
son principal avantage : sa simplicity ! 
KDE : un chouette joujou ! 
Apres plusieurs jours d'utilisation 
intensive, on apprend a apprecier 
cet environnement. Certains 
concepts comme les templates ou le 
support des Mime types permettent 
aux utilisateurs avances de ne pas 
trop pester contre le niveau assez 





Kfm, un browser presque complet. 



Bientot compatibles Ctk et Qt. 



Ktetris : un must ! 
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| OK | Apply | Cancel 



Kfm et un bon vieux terminal. . 



Configuration limitee mais agreable. 



faible en matiere de configuration. 
Mais la plupart des outils annexes 
sont parfois inferieurs a ce que Ton 
peut trouver en logiciel libre. Cv est 
nettement plus puissant que kghost- 
view, nedit explose kedit, etc. Les 
seuls outils reellement interessants et 
novateurs, a notre avis, sont kwm 
(gestionnaire de fenetre simple et 
efficace) et les modules associes 




C a ne vous rappelle rien ? 



(comme kpanel), kdehelp et kfm 
(qu'on aime ou non I'esprit "Web", 
kfm merite le respect). Avec ces 
outils, on obtient une sorte de ges- 
tionnaire de fenetre "augmente" 
mais pas un desktop comparable a 
ce que Ton peut trouver sur d'autres 
systemes (OpenStep, ca vous dit 
quelque chose ?). 
Un peu de politique 
KDE peut done se resumer a trois 
outils puissants et imposants, asso- 
cies a une myriade d'outils satel- 
lites, souvent nettement moins 
interessants. Cette caracteristique 
ne serait pas un defaut si les deve- 
loppeurs de KDE ne s'evertuaient 
pas a clamer haut et fort que KDE 
devrait devenir un standard (tout 
du moins sous Linux). Certes, les 
protocoles de communication 
(Drag and drop, Kpart, etc.) sont 
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Argh, Kfm permet d "alter sur le site de Microsoft. 



interessants mais point de salut 
pour les developpeurs qui ne veu- 
lent pas utiliser Qt ! En effet, les 
protocoles ne sont pas documented 
autre part que dans les sources... Et 
la replique de Cnome ne vaut pas 
tellement mieux de ce point de 
vue-la puisque les protocoles 
Cnome ne sont pas compatibles 
avec KDE (pourtant tres largement 
inspires !), et pour leur part asso- 
cies a Ctk. Bref, le standard tant 
espere n'est pas pret de voir le jour, 
et ce n'est pas plus mal (n'oubliez 
pas le mot libre dans logiciel libre). 
Fred Pech 



KDE 1.0 



En hausse 
▲ Kwm+Kdehelp+Kfm = un super 
window manager I 
A Toujours aussi simple 
d'utilisation 
A Plus de stabilite 
A Une passerelle efficace depuis 
Windows/OS/2 ou MacOS 

En baisse 
T De nombreux bugs parfois tres 
genants 

T La faiblesse de nombreux outils 
satellites 

T L'absence de documentation des 
protocoles : sans Qt, point de salut I 
T La mesentente avec les 
developpeurs de Cnome 
Note 
pour les outils de base 
• **•* 
pour I'ensemble du desktop 
*•* 
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Blender 3D 



Decidement, la 3D sous Linux est depuis quelque temps tres a la 
mode ! (Qui a dit Titanic ?). Apres Moonlight Creator le mois dernier, 
void un autre logiciel gratuit qui pourrait bien devenir une nouvelle 
reference : Blender. 




En plein travail... 

NeoCeo est une societe neer- 
landaise qui est entree 
depuis 9 ans dans le monde 
de la video sur Amiga. Elle plebisci- 
te aujourd'hui I'utilisation de sta- 
tions Sillicon Graphics et commen- 
ce a percer fortement dans le 
domaine des images en trois 
dimensions. Blender represente leur 
outil de production interne, actuel- 



lement dans sa version 1.36, mis a 
disposition depuis peu pour les 
plates-formes Linux, FreeBSD et 
SGI. Le moins que I'on puisse dire, 
c'est que cette decision a suscite un 
engouement des plus remarques sur 
Internet. Se pencher sur le pheno- 
mene est des lors pleinement justi- 
fie. 

Une interface deroutante 
Au lancement, on se trouve aux 
commandes d'une interface qui ne 
devrait pas destabiliser les utilisa- 
teurs de Lightwave, meme si elle 
semble reellement complexe de 
prime abord. En effet, n'esperez pas 
creer un dinosaure geant devastant 
la ville de New York en 2 clicks de 
souris ! Contrairement a un 3DSMax 
ou autre TrueSpace, il y a meme fort 
a parier que vous vous creuserez un 
peu la tete avant de dessiner votre 
premier objet ! Votre espace de tra- 
vail est divise en plusieurs fenetres, 
qui font aussi bien office de fenetres 
de visualisation que de menus d'op- 
tions. La reside toute I'originalite de 
I'interface : vous definissez autant 
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Au depart, co semble classique. 

de fenetres que vous le desirez, les 
dimensionnez et les positionnez 
comme bon vous semble. A partir 
de la, a vous de decider ce que vous 
voulez y mettre : menu de creation 
d'objets, visualisation des hierar- 
chies, previsualisation, scenario, etc. 
Une telle souplesse s'obtient au 
detriment de la facilite de prise en 
main, mais se revele reellement pro- 
ductive a I'usage. 
Des possibilites 
impressionnantes 
Blender n'a (presque) rien a envier 
aux grands classiques de la creation 
3D, tant en ce qui concerne les 
fonctionnalites et les possibilites de 
modelisation que le rendu. La 
modelisation de vos objets s'effec- 
tuera a I'aide de meshes, de nurbs, 
de courbes ou encore de metaballs, 
que vous pourrez deformer a volon- 
te. On dispose par la suite de puis- 
santes fonctions pour donner vie a 
ses creations. La fenetre "sequence 
editing" vous permet de controler la 
structure de votre animation, par 
frames et keyframes. II est ensuite 
possible d'assigner a un objet 
(forme, lumiere, ou meme texture) 
un chemin modelise sous forme de 
spline pendant un certain laps de 
temps. Mais les fonctionnalites 
d'animation de Blender ne se limi- 
tent pas a ceci, et vous aurez 



InfoNexus 



Statut : gratuit 
Source : 

http://www. neogeo. nl '/blender, html 
En hausse 

▲ Le nombre de possibilites 

▲ La qualite du rendu 

En baisse 
T i'interface complexe 
T L'absence de Ray Tracing 
Note 
• ••• 



Bon, c'est simple, mais c'est un debut. 
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Faire de la 3D sous Linux 



On parte de Moonlight Creator et de Blender 3D, mats il 
serait criminel de passer sous silence I'existence d'autres 
logiciels de qualite sous Linux. Certes, Us sont loin de se hisser 
au niveau dun 3DSMax ou d'un Softimage, mais Us meritent 
tout de meme votre attention. De plus, la plupart sont 
gratuits. Parmi ceux-la, on retiendra surtout SCED 
(http.cs.berkeley.edu/~schenney/sced/) et AC3D : 
(http://www.comp.lancs.ac.uk/computing/users/andy/ac3dli 
nux.html), qui offrent des possibilites de modelisation assez 
interessantes et permettent d'exporter au format POV. En 
matiere de rendering, BMRT : 

(http://www.seas.gwu.edu/student/gritz), clone du 
Renderman de Pixar, vous assurera des images d'une qualite 
exceptionnelle. Aero (http://www.ee.uwa.edu.au/~braunl) 
permettra de creer des systemes dynamiques et AL de realiser 
des animations dune complexite incroyable. Cependant, il 
faudra s'armer de patience pour reussir a maitriser ces 
logiciels, car /'interface nest que trop rarement un modele de 
convivialite I 



notamment la possibility de creer une scene de morphing 
entre deux formes. De plus, Blender offre une gestion comple- 
te de la cinematique inverse ! Rappelons que ce procede sert a 
definir des hierarchies entre des objets ; ensuite, tout deplace- 
ment d'un seul objet modifiera I'ensemble des objets de la hie- 
rarchie. Une fois cette technique assimilee, il devient extreme- 
ment facile d'animer des scenes complexes, comme un corps 
humain qui se deplace. Quant au rendu, il se montre d'une 
qualite exceptionnelle pour un tel logiciel, et gere bien enten- 
du halos et autres transparences. On notera cependant I'ab- 
sence regrettable de raytracing, le petit plus qui aurait fait de 
Blender LA reference en matiere de rendering sous Linux. 
Pour conclure 

En resume, nous nous trouvons en presence d'un logiciel d'ex- 
ception, qui permettra de realiser un travail d'une tres bonne 
qualite. Le seul reel point noir constitue la difficulte de prise 
en main du logiciel ; il est a ce sujet vivement recommande de 
telecharger le manuel et les tutoriels presents sur le site. Vous 
y decouvrirez la signification de certaines icones pour le moins 
obscures; ainsi que les nombreux raccourcis claviers. Par 
ailleurs,.un canal Ire, #blender3d, vous apportera surement 
I'aide dont vous aurez besoin. N'attendez plus ! 

Christophe Noel 




Un exemple realise par NeoCeo. 
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Distribution 
Software 



Tel : 03.20.02.06.63 
Fax : 03.20.82.17.99 

Du lundi au vendredi de 9 h a 18 h 
email : fds@fdsoft.com 



-PswerWR* 



Cartes acceleratrices PowerPC Amiga 1200 T : 
Sans controleur Fast-SCSI-ll (ajout impossible) 
Blizzard 603e 160 Mhz + 68040 25 Mhz 2.490 F 
Blizzard 603e 200 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e 240 Mhz + 68040 25 Mhz 
Blizzard 603e 160 Mhz + 68060 50 Mhz 
Blizzard 603e 200 Mhz + 68060 50 Mhz 
Blizzard 603e 240 Mhz + 68060 50 Mhz 
Avec controleur Fast-SCSI-ll d'origine 
Blizzard 603e+ (160/200/240 +040 / 060) 



2.990 F 
3.590 F 
4.790 F 
5.290 F 
5.890 F 

+500 F 



Cartes acceleratrices PowerPC A mi ga 3000/4000 : 
CytersBrrn PPC604e 180 Mhz + Ultra Wide SCSI 4.390 F 
Qtoerstem PPC604e 200 Mhz + Ultra Wide SCSI 5.290 F 
CytersCrm PPC604e 233 Mhz + Ultra Wide SCSI 5.790 F 
Option 68040 25 Mhz monte sur la carle + 525 F 

Option 68060 50 Mhz monte sur la carte + 2.500 F 

PS : Les 68040 et 68060 sont equipes de MMU el FPU. 



Logiciels Amiga 



AsimCDFS v3.9a -Version Francaise- 390 F 

Directory Opus 5 Magellan - Vo - 490 F 

IBrower 1 .2 -Vo- 250 F 

Master ISO 2.1 -Vo- 590 F 

Miami 3.x enregistre - Vo- 339 F 

Organiser 2.0 -Version Frangaise- 349 F 
Organiser 2.0 -Version Francaise Mise a jour- 249 F 

Nous consuller pour les conditions de mise a jour. 

Oxyron Patcher - Vo- 139 F 

Personal Paint 6.4 -Version Francaise- 39 F 

Turbo Calc 5.xx CD (Doc V4 en Francais) 490 F 
Turbo Calc 5.xx Disk (Doc V4 en Francais) 490 F 
Turbo Calc 5.xx CD / disk mise a jour 320 F 

Nous consuller pour les conditions de mise a Jour. 
Turbo Print 6.02 -Vo- 450 F 

Wordworth 7.01 CD - Version Francaise 490 F 
Wordworth 7.01 Disk - Version Frangaise 490 F 
La version Francaises officielle de Wordworth est livree avec 
un manuel imprime en Francais et avec une carle 
d'enregistrement a I'adresse de Free Distribution Software. 
Wordworth 7.01 CD ou Disk (mise a jour) 290 F 
La mise a jour de Wordworth 7 est dispontble exclusivement 
chez Free Distribution Software. Veuillez nous consulter pour 
les conditions de mise a jour. 
ZipTools - Vo - 290 F 



Cartes Graphiques 



AteoBus + Pixel 64 pour Amiga 1200 T 1.990 F 
BVision64 4 Mo (Blizzard PPC) 1 .790 F 

Cybervision PPC 8 Mo (Cyberstorm PPC) 1 .990 F 



Peripheriques /Accessoires Divers 



Bottiers Tours 

Tour Ateo pour A1 200 + Interface clavier PC + 
clavier PC + Alim 200 W+ Emplacements pour 
I'extension AteoBus & Pixel 64 1 .090 F 

Divers : 



Alimentation originate / ou 200 Watts 290 F / 490 F 
Joystick Konix pour tous les Amiga 99 F 

JoyPad Competition Pro CD32 & Amiga 189 F 
Souris 2 boutons haute resolution 129 F 

Blizzard SCSI-Kit pour B1 230-4/1 240/1 260 540 F 
Squirrel SCSI (Controleur SCSI PCMCIA) 550 F 
SuftSquirrel SCSI (Idem+rapide + port serie) 790 F 
Nappes IDE & SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Cables & adaptateurs SCSI (nombreux modeles) Tel. 
Adaptateur SCSI Interne B1 230/40/60 290 F 

Adaptateur M 1 438/1 538 pour PC 1 59 F 

Adaptateur VGA pour A1200/4000 149 F 

Coude PCMCIA pour Tour 259 F 

Scandoubler externe pour tous les Amiga 790 F 
ROM 3.1 (seules) A1200 /4000 (precisez) 349 F 
ROM 3.1 (seule) A3000 349 F 

ROM 3.1 (seule) A500/+/600/2000 (precisez) 249 F 
Modem USRobotics : 

Sportster 56Ko Message Modem 1 .350 F 

Option : Kit Internet Amiga ©-Net II CD +149 F 

Lecteurs de dlsguettes : 

DD 720 / 880 Ko interne A500 250 F 

DD 720/ 880 Ko interne A600/1 200 230 F 

DD 720 / 880 Ko interne pour A2000/4000 210 F 
DD 720/880 Ko externe pour tous 480 F 

HD Interne 1 .4 /1 .76 Mo pour A2000/4000 650 F 
HD Interne 1 .4/1 .76 Mo A1 200T (avec facade) 650 F 
HD Interne 1 .4 / 1 .76 Mo A1 200 (classique) 650 F 
HD Externe 1 .4 / 1 .76 Mo (WB2.04 minimum) 770 F 

SIMM EDO 16 Mo (Attention : Penune imminente '(Tel. 
SIMM EDO 32 Mo (Attention : Penune imminente I) Tel. 

Nous consulter pour les autres peripheriques. 



CD-ROM Amig 



Amiga Format 28 

Amiga Format 29 

Amiga Format 30 

Aminet 24 (Avril 98) 

Aminet 25 (Juin 98) 

Aminet 26 (Aout 98) 

Aminet Set 1 ou 2 ou 3 

Aminet Set 4 ou 5 ou 6 

Amiga Tools 8 

Best of Mecomp Vol. 2 

Euro CD Volume 3 

Elastic Dreams 

French Storm (Libre essai en Francais) 

Light Rom 6 (4 Cds) 

Scala MM400 



JEUX 



Foundation CD 
Genetic Species 
Quake CD 
Myst CD 
Time of Reckoning 



59 F 
59 F 
59 F 
89 F 
89 F 
89 F 
150 F 
199 F 
139 F 
109 F 
89 F 
519 F 
39 F 
349 F 
519 F 

310 F 
310 F 
349 F 
339 F 
199 F 



CD-AUDIO (Realises sur Amiga) 
Amiga Theme CD - Back for the Future 79 F 

Neuland - das schwarze system 79 F 

Plus de 200 CD-ROMs Amiga sont disponibles !! 

Demandez notre catalogue gratuit ou consultez sur 

internet : http://www.fdsoft.com 



Amiga Forever 2.0 CD 

Emulateur Amiga pour PC/Pentium 
Amiga Forever 1 .0 -> 2.0 CD update 



399 F 



Peripheriques 



Lecteur CD 24 X Pioneer/Sony Atapi Interne 490 F 
Disque Dur 3.5" - 3.2 Go IDE Interne 1.090 F 



vlorme SCSI" 



.ecteur CD Pioneer 32 X SCSI- 
Lecteur CD Pioneer 32 X SCSI-1 



Interne 
Externe 



790 F 
1.150 F 



Disque Dur 4,3 Go Ultra SCSI Interne 2.090 F 

Boitier Externe alimente en option +540 F 

* Controleur SCSI requis. 



Commande sur papier libre ou sur le bon de commande ci-dessous. Reglement joint a la commande 
par cheque, mandat ou Carte Bancaire par telephone ou telecopie ou Internet. Frais de port CD- 
ROMs & Logiciels : 35 F - Petits accessoires : 50 F - Peripheriques : 80 F - Configs & 
Tours : 100 Frs. Livraison au choix par la poste ou par messagerie express. 

CATALOGUE COMPLET GRATUIT - VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 

Venez visiter notre site web : http://www.fdsoft.com 

vous pourrez vous abonner a notre mailing-list pour recevoir par email nos listes de 

promotions et de nouveautes. 

~ "B^n^elfoTrTman^elTretou Frier a" " FR E IlSisfRI BUTTON SOFTWARE " 
82 Rue de Sailly, BP 134 - 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

NOM /Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : !_!_!_!_!_! VILLE : 
Telephone (obligatoire si Messagerie) 
Designation 



Qte 



Prix 



Frais de port forfaitaire : 35 F, 50, 80 F ou 100 F (Voir ci-dessus) 1 

Montant total de la commande 

Ci-joint mon reglement par ( ) Cheque, ( ) Mandat, 

( ) Carte Bancaire n° : ! ! ! ! ! Exp ! !_ 

Date et signature 

Oflre valable dans la hmita das slocks, pnx donnas a Hire indicants, las CO-ROMS el certains logiciels sont en langue anglaise 



I 
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DDD 3.0 



Nouvelle interface, nouvelles 
fonctionnalites, DDD devient la reference 
des debogueurs graphiques sous X I 



« 



DDD Tin of ttie Day #9 




If you want to customize the DDD fonts, see 
Ed.t-H.Pref erences— ►Fonts 




Une aide en ligne omnipresente, avec les "tips of the day" en prime. 



mii,i.u,iLij,iii:i.uni» l w,iiiwiifflw*nEM 

File Edit Vtow Program Commands Status 



» a c 

lookup »«" *r«i 



Source Data 

QQ" 



H-rwr CMOWY 



(list ■) 0x804aee8 



value - 85 

self - 0-.804aee6 

next - 0x804aefB 



3: *11st->next 



value - 86 
self - OxB&taaf 
next - 0x804af08 



14: *11st->next->neKtl 



^®. delete I1st->next->next;l 

delete 11st->next; 

delete 11st; 
} 



(List *) Ox804af08| 



Run 
Interrupt 
SUp Stop. 



*J 



There era three ways to show the value of a variable 

• You can view Its value, simply by pointing at It. 

• Vou can print Its value in the debugger console, using ftmt (). 

• Vou can display it graphically, using Display () 



prevTIsi 



Next Tip 



(gdb) graph display *01st->next->next->next) dependent on ' 
(gdb) : 

j list->nexl->nexl ■ (List •) OxB04af06 



DDD a I'aeuvre avec un programme en C++. 

La premiere chose que Ton 
remarque lorsque Ton demarre 
le nouveau DDD, c'est sa nou- 
velle interface plus conviviale que 
jamais. Les possesseurs de petits 
ecrans (15" ou 14") ont toujours peste 
contre la disposition des fenetres de 
DDD. Avec la nouvelle version, le 
mode "fenetres empilees" est nette- 
ment mieux agence et s'accommode 
tres bien des petites surfaces (et 
meme sur les grandes, cela permet 
d'avoir un debogueur dans un coin 
d'ecran, tres pratique). Une barre 
d'icone tres jolie et fonctionnelle a 
egalement fait son apparition. 
Certaines icones sont agrementees 
d'une petite fleche indiquant qu'un 
sous-menu est disponible. Pour acti- 
ver ce sous-menu, il suffit de cliquer 
sur I'icone et de glisser vers le bas : 
simple et efficace. 
Support total de gdb 4.17 
Meme si la console gdb (dbx/wbx/jdb) 
est toujours presente en bas de la 
fenetre, la plupart des fonctionnalites 



du fantastique debogueur GNU sont 
desormais accessibles depuis I'interfa- 
ce de DDD. Ainsi, les tres pratiques 
Watchpoints (breakpoints declenches 
lorsqu'une variable est lue ou ecrite) 
sont disponibles. Les developpeurs 
d'applications systemes seront ravis 
d'apprendre que Ton peut maintenant 
parametrer la reception ou remission 
des signaux ou encore observer les 
piles de plusieurs threads en cours 
d'execution. Autre bonne nouvelle, 
les faiblesses de DDD 2.x en matiere 
de support du C++ sont maintenant 
de I'histoire ancienne. Le Data Display 
ne rechignera plus a explorer classes 
et objets. De nouveaux langages font 
egalement leur apparition : Ada ou 
Fortran sont desormais plus ou moins 
supportes. 

Enfin un frontend pour jdb 
La principale nouveaute de DDD 3.0 
reside cependant dans le support du 
debogueur source fourni avec le Java 
Development Kit : jdb. Pour ceux qui 
ne saisissent pas tout a fait I'ampleur 
de I'evenement, utilisons des mots 
plus simples : "Le 
deboguage gra- 
phique d'applica- 
tions Java sous 
Linux est enfin 
possible ! " . 
Certes, jdb ne 
propose pas 
autant de fonc- 
tionnalites que 
gdb, mais les ses- 
sions habituelle- 
ment fastidieuses 
de deboguage 
avec jdb devien- 
nent maintenant 
tres agreables. Le 
Data Display 
fonctionne par 
exemple parfai- 
tement en mode 



Java. Deja pratiquement incontour- 
nable, DDD devient avec cette nou- 
velle version un outil indispensable 
pour tout developpeur Unix. II ne 
reste plus qu'a attendre les versions 
free software d'autres outils de debo- 
guage (controle statique des sources, 
verificateur d'allocations dynamique 
"a la Purify", etc.) pour faire de Linux 
LA plate-forme de developpement, 
tout simplement ! 

Fred Pesch 



I nfoNexus 



En hausse 
A Interface remodelee 
A Watchpoints 

A Le Data Display, toujours aussi 
fantastique 
A Support Java 

En baisse 
▲ Rien ! 

Note 
• *•*• 
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FHe Edit Wew Program Commands Status Source 
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display 



54 tnt maln(vold) 

55 ( 

56 9xr.1l splay display; 



e» 



display. openO; 
iP.C'dlsplay.lsCpenedO) ( 

cout << "Cannot open the display \n\n"; 

exlt(i); 



1**1 VI 

Un» fim»h 
Cord KM 

Up Down 



tout 

COUt 
COUt 



"Display opened, address - 

"Display tnformat1ons\n*; 

: ■ \n\n": 



< display. getXDIsplayO << endl 



ShowOi spl ay Informat*ons(d1 Splay): 



Dump of assembler code f 

•*> Jlx8tMad?5 <main+93>: 

0x804ad78 <ma1n+96>: 

0x804ad79 <ma1n+97>: 

0w8fWad7e <ma1n+IOJ> 



fgdbj graph 

(gdb) next 
(gdb) next 
(gdb) next 
(gdb) ; 



om 0x804ad75 to 0x8Wa*75: 

leal 0xfffffff4(*ebp).*eax 

pushl *eax 

call 0x804b0a4 <gXD.splay::1sQpened(vo1d) const' 

addl )0x4,«esp 



P nw awMrmi locaBon Q*804ad75 to W04at75 dona 



La nouvelle interface de DDD, excellente ! 
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Transcat 1.01 



Vous vous plaignez parce que vos logkiels sont en anglais ? Traduisez-les done 
vous-meme ! Transcat est un logiciel qui permet d'automatiser /'operation. 



C'est ce que Ton appelle des cata- 
logues. II est done possible pour le 
quidam de traduire un logiciel en 
francais pour peu qu'il ait les outils 
adequats. C'est justement la le prin- 
cipal interet de I'outil Transcat, 
developpe par le francais Zigus. 
Fonctionnant a partir d'une interface 
Mui, Transcat permet de modifier le 
contenu d'un catalogue, ainsi que 
les divers parametres inherents a 
celui-ci (numero de version, nom de 
la langue utilisee, etc.). 
Pratique 

L'interface de Transcat se decompo- 
se en plusieurs parties : d'un cote, 
les expressions du catalogue origina 
et de I'autre, les chatnes de carac- 
teres traduites. Un indicateur per- 




r*tf*»r««p«iaiOCC 



_:;: 



met a tout moment de se tenir au 
courant du pourcentage de chaines 
deja traduites. Parametre important 
pour les developpeurs, il est possible 
d'exporter les parametres du cata- 
logue en constantes aux formats 
Assembleur, C, E et BlitzBasic. Un 
logiciel bien pratique si ce n'est qu'il 
lui manque des commandes ele- 
mentaires telles que Copier/Coller. 
Ce qui aurait ete bien pratique puis- 
qu'on ne manipule que du texte. 
Lionel Thillot - e-mail : braver@hol.fr 



L'interface de Transcat. 

L'avantage du systeme Amiga 
reside dans le fait que les 
textes des logiciels (menus, 
avertissements, etc.) sont la plupart 
du temps separes de I'executable. 





Amiga - Macintosh - Linux - PC 



AverTVGenieProTV (Video FALsurecran VGA) 650 F 

Ateo Bus + Pixel64 1 990 F 

BVision FTC 4 Mo 1 450 F 

CyberVision PPC & Mo 1 790 F 

Moniteur 15" 0.28 1 500 F 

Moniteur 17" 0.28 2 550 F 

Mitsubishi 17" 0.25 Plus 71 3 990 F 

Mitsubishi 17" 0.25 Plus 72 4 490 F 



Memoires de masse 



Cyberstorm 180Mhz support. oaoou06o 4 490 F 

Cyberstorm 180Mhzav»c040a25MHz 4 &90 F 

Cyberstorm 200Mhz support OAOouoeo 5 290 F 

Cyberstorm 200Mhza«:c040a25MHz 5 590 F 

Cyberstorm 233Mhz support 040ouO6o 5 750 F 

Cyberstorm 233Mhz avec 040 a 26 mhz 6 200 F 



Cartes PPC Ultra-SCSI A1200 




Lecteur CDROM IDE 32x 400 F Blizzard 603e+ 160Mhz&040a25MHz 2 990 F 



Lecteur CDROM SCSI 24x 750 F 

Dist^ie dur IDE 2.1 Go 950 F 

Disque dur IDE 3.2 Go 1 290 F 

Disque dur IDE 4.3 Go 1 390 F 

DD SCSI UW 4.5 Go 2 690 F 

Lecteur ZIP ATAPI interne 790 F 



Memoires & Divers 



Blizzard 603e+ 200Mhz&040a25MHz 3 550 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz&040a25MHz 4 150 F 

Blizzard 603e+ 160Mhz& support OAOouoeo 2 &00 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz& support. OAOouoeo 3 450 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz& support 040 ou 060 3 990 F 



Cartes PPC MZOO 



Blizzard 603e 160Mhz & 040 a 25 mhz 



Les Bvision (A1200) et 

Cybervision PPC (A4000-A3000) 

sont effectivement disponibles. 

La sortie des Blizzard pour A2000 
est repoussee a I'annee prochaine... 

Les cartes a base de 68060 
ne sont plus au tarif Phase-5. 



SIMM 6 Mo EDO 60 F 

SIMM 16 Mo EDO 120 F 

SIMM 32 Mo EDO 230 F Blizzard 603e 200Mhz&040a25MHz 

SIMM 32 Mo EDO SIMPLE FACE !!! 350 F Blizzard 603e 240Mhz&04Oa25MHz 

Boitier Ateo 1200 + Clavier 1 090 F -..„ . rr ,„ ,__... 

,_„ _ _„„„,. _ Blizzard 603e 160Mhzs, support 040 ou 060 . 

Modem USR Sportster 56000 1 150 F 

Wordworth 7.0 francais 490 F Blizzard 603e 200Mhz a, support O40ouoeo 

CD Aminet 26 60 F Blizzard 603e240Mhz& support 040ou060 



. 2 450 F 

2 990 F 

3 590 F 
. 2 290 F 

2 600F 
. 3 450 F 



Nappe SCSI UW 6S pts - 4 connecteurs internes M + slot externe F (ideal Cyberstorm) 

Nappe SCSI UW 68 pts - 1 connecteur DSub68 M + 1 connecteur HE10-50 - 15cm 

Nappe SCSI UW 68 pts - 3 connecteurs DSub68 M - 0,80m 

Adaptateur IDE - 1 connecteur IDE 2 1/2 vers 1 connecteur IPE 3 1/2 

Cable SCSI-2 - Mini D50 M vers D&25 M 



.430 F 
...160 F 
.290 F 

50 F 

...120 F 



Route departementale 523 • 38570 TENCIN 

Tel. : 04 76 45 60 60 - Fax 04 76 45 60 55 • www.pragma-info.com 



Frais de port : 

Moniteurs et boitier : 150 F 

Connective. RAM & logiciels : 25 F 

Autre : 50 F 
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Gobe Productive 1.0 



Teste sur BeOS 3.2 pour Intel, ce logiciel cree par des anciens de Claris 
ouvre les portes de la bureautique simple et efficace sur BeOS. 




La selection des polices 
est simple et rapide. 
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A Product 


Slide Two 

Use .ill d the same tools lhat 

vou'rv already familiar with to 

create your slides. 

Graphics 

CJock 

Spreadsheet ^mm* 




< 

CD 











L'application de presentation est 
tout a fait suffisante dans la plupart des cas. 



Disposer d'un bon traitement de 
texte et de quelques autres 
applications bureautiques "de 
base" est indispensable a tout systeme 
d'exploitation qui se respecte. BeOS 
n'echappe pas a cette regie et malgre 
des logiciels comme BeBasics de 
BeatWare, ce creneau restait encore lar- 
gement sous-equipe. Avec Cobe 
Productive 1.0, un grand pas en avant 
est fait. 

Le document est roi 
Gobe Productive se situe dans la meme 
categorie que ClarisWorks ou Microsoft 
Works. C'est un integre qui regroupe 
des fonctions de traitement de texte, 
de tableur, de presentation, de 
retouche d'images et de creation de 
graphiques. Mais au lieu de disposer 
d'une application pour chaque type de 
document, c'est le document qui "deci- 
de" des outils dont vous allez disposer. 
Exemple : vous ouvrez un nouveau 
document dans un environnement de 
type traitement de texte mais vous avez 
besoin de faire un tableau. Pas de pro- 
blemes, il vous suffit d'inserer ce dernier 
dans votre document. La barre d'outils 
change de configuration lorsque vous 
cliquez sur votre tableau pour faire 
apparaTtre des icones qui lui sont speci- 
fiques. Le tout reside dans un seul 
fichier et I'interface reste une des plus 
simples et des plus intuitives existantes 
pour ce genre de programme. Dans la 
serie des petites idees qui simplifient 



grandement la vie, on note que les 
polices sont affichees directement avec 
leur forme reelle dans I'onglet de selec- 
tion, ce qui permet de reperer imme- 
diatement celle dont on a besoin. Du 
reste, cet onglet peut etre separe de la 
fenetre principale en gardant le bouton 
de la souris enfonce et en le tirant a 
I'exterieur du document. On a alors une 
palette flottante accessible immediate- 
ment. Ce principe est applicable a tous 
les menus importants. 
Des promesses tenues 
En ce qui concerne son utilisation, Cobe 
Productive se montre impressionnant de 
rapidite et de simplicite. Le tutorial ecrit 
en HTML est tres clair (mais en anglais, 
comme tout le reste de l'application) et 
permet de se familiariser rapidement 
avec des astuces comme les styles sau- 
vegardables pour les blocs de texte ou 
encore les selections memorisables. Ces 
dernieres sont tres pratiques : vous 
selectionnez votre bloc de texte 




rnie ? 

3267 Mail 
Sloan, IA 



comme d'habitude, lui attribuez un 
nom par le menu de I'icone en forme 
de trombone et c'est tout ! Ce nom se 
rajoute a la liste de ceux deja crees et sa 
selection vous ramene au bloc en ques- 
tion, deja resselectionne pour vous. 
Simple et rapide. Quant a la presenta- 
tion, certains regretteront I'absence de 
gestion du son, mais on ne peut pas 
tout mettre dans une premiere ver- 
sion... Cef?endant, les operations se 
font en temps reel, ce qui pallie large- 
ment ce genre de manques. La selec- 
tion de taille d'une police par exemple 
se fait devant vos yeux en meme temps 
que le deplacement du curseur, tout 
comme la fonction zoom qui peut 
varier de 1 a 6400 % ! Au chapitre des 
lacunes, on peut regretter I'absence de 
base de donnees (qui devrait faire son 
apparition dans la prochaine version) et 
le manque de support des fichiers aux 
formats "etrangers". Pour ce qui est du 
traitement de texte, seul le RTF est sup- 
ports, ce qui est deja mieux que rien... 
Bon pour le service 
Disponible sur le site www.bede- 
pot.com au prix d'environ 150 $ 
(900 F) pour une licence d'utilisa- 
tion illimitee, ce logiciel permet de 
voir en BeOS un systeme d'exploita- 
tion de plus en plus complet. Quoi 
qu'en disent les personnalites de 
Be Inc., il ne manque plus que 
quelques jeux et un support hardware 
digne de ce nom pour faire de cet OS 
bien plus qu'un systeme alternatif 
necessitant de garder Windows sur son 
disque dur. Bien sur, pour la France et 
les pays non anglophones en general, 
I'absence constante de support des 
langues nationales dans les applications 
reste un probleme. Mais cela aussi 
devrait evoluer rapidement compte 
tenu du nombre de programmeurs 
francophones travaillant sur BeOS... 
Infos supplementaires : 
http://www.gobe.com 

Arnaud Chaudron 



Gobe Productive 1 .o 



Tous les menus importants peuvent 
prendre la forme de palettes flottantes. 



En hausse 
Integre 
Temps reel 

En baisse 
En anglais 
Support de fichiers 
Note 
**•* 
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AmiComSys 

Ce logiciel, dont le developpement 
a commence avant /'apparition de 
bons clones de ICQ, permet aux 
utilisateurs d' Amiga connectes au 
Net de se rencontrer plus 
facilement. 



I 



I n'y a pas si longtemps, I'Amiga 
etait encore prive de la derniere 
trouvaille interessante du Net : les 




Les petits messages sont utiles pour "reveiller" quelqu'un 
: its apparaissent devant toutes les autres fenetres. 



pagers dont le plus connu de tous est 
sans conteste le programme ICQ (pro- 
noncez "I seek you") de la societe 
Mirabilis. Voyant que ses program- 
meurs ne comptaient pas aider ou 
meme autoriser une version de ICQ sur 
Amiga, quelques developpeurs se sont 
mis au travail pour faire un programme 
remplissant a peu pres les memes fonc- 
tions mais uniquement destine a 
I'Amiga. AmiComSys (ACS) vit done le 
jour. Sa creation fut assez rapide car il 
utilise pour toutes ses communications 
avec Internet un autre 
programme nomme 
Amarquee qui se char- 
ge du "sale travail", 
e'est-a-dire le controle 
des paquets emis et 
recus par TCP/IP. ACS 
permet de dialoguer 
par petits messages, 
d'envoyer des fichiers 
entre utilisateurs, de 
discuter a plusieurs ou 
en tete-a-tete en direct 
et surtout de voir dans 
la fenetre principale 
les autres utilisateurs 



connectes. Ici toutes les personnes 
loguees au serveur de ACS sont mon- 
trees, avec des mises en surbrillance 
pour celles que vous avez choisies 
auparavant. Un tel mode serait impen- 
sable avec ICQ et ses millions d'utilisa- 
teurs, mais malheureusement, on ne 
depasse que rarement les 20 personnes 
connectees simultanement sur ACS. 
Faites done connaTtre ce shareware a 
vos amis ! Parmi les petits plus interes- 
sants, la presence de fiches de person- 
nalite que Ton peut remplir permet de 
connaTtre plus rapidement les autres. 
On y trouve I'adresse de leur eventuelle 
page web, le type de materiel qu'ils 
possedent ou encore leurs centres d'in- 
teret. Et parfois aussi leur numero d'uti- 
lisateur ICQ... 

Arnaud Chaudron 



AmiComSys 



En hausse 
Utilisateurs Amiga uniquement 

En baisse 
Pas assez d'utilisateurs 
Note 
*•• 



Ecouter 
des MP3 
sur Amiga 

Plus qu'une mode, le format de 
fichler Mpeg layer III (MP3) a 
change la facon d 'ecouter de la 
musique de nombreux fans 
d'lnformatique. Mais pour bien en 
profiter, il faut les bons logiclels... 

Sur Amiga, le probleme le plus evi- 
dent est le manque de puissance 
d'une machine de base pour 
decoder ces fichiers et les lire en temps 
reel avec une qualite sonore agreable. 
Sur un A) 200 de base, autant dire que 
le resultat est catastrophique. Avec un 
processeur 68060, les choses s'amelio- 
rent nettement, mais e'est avec un 
PowerPC que votre machine se trans- 
former en veritable juke-box infati- 
gable. Pour cela, il faudra installer la 
mpega. library et son module PowerPC 
(mpegappcjibrary.elf). Des lors, tous 
les logiciels utilisant cette librairie pour 
jouer les MP3 vont se mettre a exploiter 
le PowerPC de votre carte PowerUp. 



EaglePlayer, SongPlayer et 
AmigaAMP deviennent subi- 
tement bien plus interes- 
sants. Si AmigaAMP amuse 
un moment avec sa possibi- 
lity de changer complete- 
ment le look de son interfa- 
ce et sa ressemblance avec 
les versions Mac et Windows 
de ce logiciel, sa qualite 
sonore et ses lacunes dans la 
gestion du multitache en 
font un gadget. Quant a 
EaglePlayer, on se trouve 
face a un logiciel bien plus 
efficace, pouvant lire egalement une 
quantite d'autres formats. 
Malheureusement, la version beta la 
plus avancee actuellement (la 2.02) 
requiert une de speciale pour etre utili- 
sable et done seuls les utilisateurs enre- 
gistres de ce shareware peuvent en pro- 
fiter. Reste alors SongPlayer, a interface 
simple et efficace mais peut etre moins 
attrayante. Heureusement, ce dernier 
benefice de la meilleure gestion du 
multitache disponible actuellement et 
d'une facilite d'utilisation/configuration 
exemplaire. Un tour sur Aminet ou 
dans les CD de Dream pour recuperer 




Avec le look Empy, Eagleplayer est transforme. On 
peut meme le reduire a une simple telecommande... 

et tester ces logiciels est indispensable 
aux possesseurs de cartes PowerUp. 
Pour ce qui est du choix, e'est egale- 
ment une affaire de gout et d'oreille... 
Arnaud Chaudron 



En hausse 
Qualite sonore irreprochable 

En baisse 
Necessite un PowerPC 
Note 
**•* 
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Delirium 



Delirium est un nouvel economheur d'ecran propose par 
Kulture, un groupe de Demomakers. 



Rappelons que I'ecran est bien la 
seule chose a economiser sur un 
Rise Pc puisque la consomma- 
tion de son processeur reste inferieure 




'■. » -." 
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Simple et pratique. 



a 1 Watt et que 
celle de la machi- 
ne complete (y 
compris le disque 
dur), se situe aux 
alentours de 1 2 Watts. Delirium fait 
done un usage immodere du proces- 
seur, et ce pour le plus grand plaisir 
des yeux. Un StrongArm et le module 
AutoVCache sont plus que conseilles 
pour profiter de ce logiciel. Delirium se 
veut superieur aux economiseurs 
d'ecran classiques, et e'est plutot reus- 
si ! Les premiers effets sont en grande 
partie tires de la demo de Kulture. Le 
classique Star est transfigure et reelle- 
ment magnifique. 
Indispensable 

L'interface de cet economiseur 
d'ecran permet de lancer facilement 
des modules ecrits dans toutes sortes 
de langages... de I'assembleur au 
Basic. Evidemment, ceci risque de 
faire la joie des programmeurs en 
herbe. Les modules actuels sont plus 
ou moins impressionnants et peuvent 
quelquefois etre gourmands en espa- 
ce disque. Delirium reste cependant 
un produit interessant et capable de 
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s'integrer facilement aux specificites 
de votre machine (AutoVCache...). II 
gere de surcrott la configuration de 
chacun des modules. II est meme 
deja prevu de le rendre compatible 
avec le Phoebe, bien que la gestion de 
I'economiseur d'ecran soit differente 
de celle choisit par Acorn. 

David Feugey 



Delirium 



Statut : Shareware, SOF 
Source : www.various- 
artists, demon, co. uk/delirium. 

En hausse 
▲ Effers de demo ! 
A Puissance de certains modules 

En baisse 

▼ Modules de qualite inegale 

▼ Quelques bugs I 

Note 
**** 



SkullCrusher 



SkullCrusher est un utllitalre de Skull Software qui 
permet d'automatiser et de faciliter la creation 
d "archives de toutes sortes. 



I 



II est possible de choisir I'algorithme 
de compression, Izh ou squash, ainsi 
que d'effectuer des operations plus 
complexes : archives multiparties pour 
stockage sur disquettes (par exemple), 
encryption, stockage du squelette d'un 
disque (on sauvegarde I'arborescence 
mais pas les donnees), stockage des 
fichiers de taille nulle... SkullCrusher est 
raisonnable- 
ment rapide 
et propose 
un systeme 
complet pour 
visualiser la 
progression 
de la creation 
d'une archive 
ou les statis- 
tiq ues de 
compression. 
... indispensable I Ce program- 





C'est beau non ? 

me est ecrit en WimpBasic et necessite 
done la presence de IWBModules, qui 
ne pese que 70Ko. 
Pas de multitache... 
Le seul souci reside dans le fait que la 
creation d'une archive se fait en mode 
monotache : pas question de faire 
autre chose pendant une operation 
d'archivage. De meme, on ne peut 
visualiser le contenu d'une archive 
autrement qu'en extrayant son squelet- 
te, ce qui est un peu fastidieux. 
L'interet de SkullCrusher est qu'il peut 
integrer d'autres modules de compres- 
sion, I'operation d'archivage pur etant 
geree par le logiciel. Ainsi les auteurs se 
penchent sur des modules plus puis- 
sants que Izh, tels gzip ou bzip2 I 
SkullCrusher, en simplifiant ('utilisation 



Inutile, done... 

de bzip2, pourrait bien le rendre rapi- 
dement indispensable sur plateforme 
Rise Os. 

David Feugey 



SkullCrusher 



Statut : Cratuit 

Source : 

www. eganc.demon. co. uk/skullsoft. 

En hausse 
A Simplifie la creation d'archives 
A Interface bien pensee 
En baisse 
▼ Difficile de lister le contenu dune 
archive 
T Monotache 

Note 
• ** 
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Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au 01 53 36 84 1 1 



Redacteur technique systemes 

Maitrise parfaite du systeme Unix/Linux. Excellentes connais- 

sances techniques (programmation C et Java, reseaux...). 

La connaissance des systemes OS/2, BeOs, 

RiscOs ou AmigaOs serait un plus. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume necessaires. 

Adresser CV et pretentions a : 



Posse Press/Recrutement 

16, rue de la Fontaine au Roi 

75011 Paris 







posse 



inrormonque 



Amiga • FC • Mac • Alpha 



Nous accueillons les Amigaistes 

incompris et conseillons les PCistes 

perdus. Tout ca en pr oposant des 

prix parmi les plus bas de la region 

grenobloise. Qui dit mieux ? 



20 rue du 11 novembn 
f\A "7£S A C CA Cf\ 42100 Saint Etonne 
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ACM PRODUCTIONS 

8 , rue des Vergers 
57890 PORCELETTE 
Tel. 03.87.04.25.51 
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mu 1 



lout sur Id creation num 
que le 10 de chap 
uecson CD-Horn 



* MYG 


All 


E * 


FRAIS DE PORT 




Akira CD32 


80f 


ALI 


CD/jeux/Logiciel : 


35f 


Workbench Designer 2 CD 

Amiga Tools 6 CD 

Geek Gadgets ADE 1 ou 2 CD 


120f 
80f 








Carte/HD/Mem : 


60f 


100f 
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Quaterback Tools Bundle 


180f 
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Distant Suns 5.01 CD 


169f 
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Distant Suns 4.2 
Flight Amazon Queen 
Blitz Tennis 


100f 
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Copro 68882/50 Mhz PGA 


349f 


SIMM 32 bits 16 Mo EDO 60ns 


220f 


Nemac IV CD 


149f 


PPC603e1 60+68040/25 


2490f 


SIMM 32 bits 32 Mo EDO 60ns 


390f 


Testament 


129f 
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Disque Dur IDE 2 Go 


1190f 


Master Axe 


129f 
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CD Rom IDE Interne 24X 


449f 


Humans 3 CD/Dk 


149f 
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3690f - 5990f 


DIVERS 




Cygnus 8 


100f 


PPC603e200+socket 60 


2990f 


Lecteur 1.76Mo interne(4) / Externe 449f / 540f 


Uropa 2 CD 


199f 


PPC603e200+socket 60+scsi 


3490f 


Souris Wizard 


120f 


Shadow of 3Rd moon CD 


199f 


PPC603e240+40/25-60/50 


3690f - 5990f 


Cable Parnet + Programmes 


120f 


Myst CD 


299f 


PPC603e240+40/25-60/50+scsi 


4190t- 6590f 


Cable 2.5/3.5/3.5 


100f 


Brain Damage Pinball 


149f 


PPC603e240+socket 60 


3590f 


Tour Micronik A1 200 


990f 


Simon Sorcerer CD 


149f 


PPC603e240+socket 60+scsi 


4090f 


Alim Micronik Tour A1200 


399f 


Megablast 


100f 


BVision PPC 4 Mo Dispo Septembre 


1590f 


Boitier Clavier A1 200 


349f 


Enemy 


149f 


AMIGA 4000 




Scsi slot pour tour 


149f 


Railroad Tycoon 


149f 


PPC604e200+40/25-60/50+scsi 


5790f - 7790f 


Tour+alim+boitier clavier 


1590f 


Colonisation 


180f 


PPC604e200+socket 60+scsi 


5390f 


Tablette Wacom Artpad 2 


1250f 


Giga Graphics CD 


149f 


PPC604e233+40/25-60/50+scsi 
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Pad Competition Pro X1 / X3 1 29f / 349f 


P-OS Pre release CD 


1201 


PPC604e233+socket 60+scsi 
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WordWorth 7 


449f 


Sword 


160f 


Cybervision PPC 8 Mo Dispo 


1990f 


Miami V3 (va) 
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PPaint7.1 CD 


249f 
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299f 


UFO 


149f 
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TurboPrint 6 (va) 


399f 


Mega Typhoon 


149f 


OS 3.1 500/600/2000 


199f 


Elastic Dreams CD (va) 


499f 


Theme Park 


149f 


OS 3.1 3000/4000 


299f 


Deluxe Paint V CD 


1991 


Chaos engine 2 AGA 


149f 


Carte Zorro II Micronik 


990f 


Scala MM400 CD (va) 


499f 


Mods Anthology CD 


180f 


Video slot Zll Micronik 


399f 


Siamese System (va) 


2991 


Trapped 2 CD 


180f 


Alim 20AA500/A600/A1200 


349f 


Amiga Tools 8 CD 


1201 


Tiny Troops 


180f 


Alim 3AA500/A600/A1200 


199f 


Aminet 16 a 22 CD 


65f 


Light Rom Gold CD 


180f 


Picture Manager 4 Pro (va) 


299f 


Aminet 23 a 26 CD 


85f 


Light Rom 5 CD 


199f 


Art Studio Pro (va) 


249f 


Aminet set 6 CD 


199f 


Light Rom 6 CD 


290f 


GP Fax (va) 


249f 


Amiga Forever 2.0 


369f 


Diavolo Backup 


299f 


Trapped Dk 


129f 


Samba World Cup CD ou Dk 


2691 


Magic Publisher CD 


199f 


Burn It TAO (va) Gravage CD 


249f 


Quake CD 


369f 


Scala Plug In CD 


199f 


Fifa Soccer Dk 


100f 


Time Reckoning Quake CD (Add On) 


199f 


F15 Strike Eagle II 


149f 


Blockhead Dk 


100f 


Foudation CD 


269f 


Final Odyssey CD 


269f 


Flying High Data 


80f 


Genetics species CD 


269f 


On Escapee CD 


269f 
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Corel WordPerfect 8 beta 



On ne chdme pas chez Corel : a peine 6 mois apres le portage de la 
version 7 de WordPerfect sous Linux, void en beta la version 8 du 
fameux traitement de texte I 







La fenetre de configuration vous evitera de fastidieux menus. 

Lors de sa sortie, malgre son prix 
eleve, WordPerfect 7 (cf. Dream 
n°50 p. 34) presentait de nom- 
breux atouts propres a seduire bon 
nombre d'utilisateurs que rebutent les 
installations, configurations et utilisa- 
tions fastidieuses. Alors, qu'en est-il de 
cette nouvelle version ? L'installation se 
deroule toujours aussi simplement, 
grace a un assistant que ne renieraient 
pas les habitues de Windows, et evite 
ainsi la configuration de multiples 
paths et autres variables d'environne- 
ment. Toujours aussi importante, elle 
occupera environ 40Mo sur votre 
disque dur. Une fois I'application lan- 
cee, nous nous retrouvons dans un 
environnement de traitement de texte 
des plus classiques. Les fonctionnalites 
presentes n'ont par ailleurs rien a 
envier a un Word (au hasard) et temoi- 







I 



Classique. 



gnent, si besoin en etait encore, de la 
richesse des applications Linux. 
Pour quels utilisateurs ? 

Le particulier retrouvera ici tout ce qu'il 
peut attendre d'un traitement de 
textes WYSIWYG. A premiere vue, 
WordPerfect est un logiciel des plus 
complets, et rien ne joue veritable- 
ment en faveur de ses homologues. II 
est en effet possible de realiser des 
mises en pages comprenant des 
tableaux ou des colonnes, d'inserer 
des graphiques et autres feuilles de 
calculs, de dessiner des formes... c'est- 
a-dire de produire des documents tres 
complets et correctement mis en 
page. On ne note cependant pas d'in- 
novations majeures depuis la version 
precedente, mais une foule de petites 
options supplementaires qui parse- 
ment les menus. L'outil de correction 
automatique soulignera les imperfec- 
tions orthographiques et corrigera 
immediatement les fautes de frappe 
les plus frequentes. La fenetre de 
configuration repond toujours presen- 
te et permet de personnaliser son envi- 
ronnement de travail a tout moment 
de maniere tres simple et conviviale. 
Ate 

La ou le bat blesse, c'est au niveau de 
la compatibility avec les autres logiciels, 
critere de choix decisif pour une utilisa- 
tion professionnelle. En effet, si 
Word 97 reconnait sans broncher le 
format natif de WordPerfect, I'inverse 
n'est pas evident. Meme si la boite de 
dialogue affiche fierement des possibili- 
tes d'import allant des formats 
Word 2.x a Word 97 et autres Rtf, les 
resultats des tests ne se sont pas reveles 
concluants. En effet, les meilleurs resul- 
tats ont etes obtenus en enregistrant 
un fichier sous Windows au format 
Word 2 I Toutes les autres possibilites 
ont donne lieu a une mise en page plu- 
tot esoterique, sur un document pour- 
tant relativement simple (tableaux et 
colonnes). 
L'editeur Html 

Comme dans la version precedente, il 
est possible de creer des documents 
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La procedure d "installation. 
Comment ca, c'est sous Linux ? 

Html et de les publier sur le Web. Si 
le code source resultant de ces 
fichiers est tout a fait honorable et 
clair pour un logiciel de ce type, il 
vaut mieux eviter de vouloir retou- 
cher le code Html a la main directe- 
ment dans le logiciel. En effet, la 
fenetre de visualisation n'est pas un 
modele de clarte et d'efficacite, et ne 
ravira pas les bidouilleurs qui aiment 
mettre la main a la pate. 
Done ... 

En resume, nous avons la un logiciel 
complet de tres bonne qualite, qui 
se montre d'une facilite d'installation 
et d'utilisation deconcertantes, 
caracteristiques suffisamment rares 
dans I'univers Linux pour etre signa- 
ges. II est cependant dommage que 
les fonctions d'import ne soient pas 
plus evoluees, ce qui limite son utili- 
sation. L'editeur Html, malgre son 
manque de souplesse, se montre 
tout a fait satisfaisant pour une utili- 
sation rapide et efficace. Enfin, I'ini- 
tiative d'un tel portage est a elle 
seule suffisante pour meriter que 
I'on s'y interesse : un grand bravo a 
ces messieurs de Corel ! 

Christophe Noel 



Corel WordPerfect 8 beta 1 



En hausse 
Statut : commercial 
Source : www.sdcorp.com 

▲ L 'installation et la facilite de 
prise en main 

▲ Tres complet 

En baisse 
T Les fonctions d'import 
▼ L'editeur Html pour une 
utilisation avancee 
Note 
• •** 
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Oui, je souhaite m'abonncr a Dream pour un an. 

3 Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec CD-Rom + Le systeme Linux, Editions O'Reilly, 459 francs a I'ordre de Posse Press. Le livre me parviendra 

separement, en recommande. 

3 Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec CD-Rom + TCP/IP, Editions O'Reilly, 479 francs a I'ordre de Posse Press. Le livre me parviendra 

separement, en recommande. 

3 Formule 3 : abonnement d'un an a Dream avec CD-Rom, 329 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : 3 Amiga/AmigaDos □ Amiga/Linux □ Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs □ Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, 3 mandat postal a I'ordre de Posse Press. — . 

J Carte bancaire : n° CB I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I expire le I I I I I Date et signature obiigatoires : \J w\ \*9 f\ IV1 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : 

Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 

Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

Offre a renvoyer a Dream/Abonnements, 16, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 

Tarif pour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger, afouter 100 francs auprix de I'abonnement, paiement par mandat uniquement. Offre valable jusqu'au 10 ocotbre 1998 (cachet de la poste faisant hi). 

Informatiques et liberies : en application de /'article 127 de la lot du 6 Janvier 1 978, relative 6 linformatique et aux libertes. vous dispose! d'un droit d'acces et de rectification pour toute information vous concernant en vous adressont a notre siege social. 

Les informations requises son! necessaires a letablissemenl de voire commande. Biles pourront egolemenl elre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication contraire de voire part. 




Les dessous de Windows 98 



Malgre de nombreux deboires avec la justice, Microsoft est 
parvenu, au terme d'une tongue lutte, a envahir les rayonnages 
de son del bleu estampille Windows 98. Deux mois plus tard, 
I'accueil est mitige. 



tj le 

qeant de 



uelle que soit sa machine de predi- 
lection, ou son systeme fetiche, et 

meme si Ton deteste plus que tout le 
geant de Redmond, il est impensable de ne 
pas avoir entendu parler du nouveau-ne 
Windows 98. Difficile egalement de ne pas 
s'interesser a ce systeme que Ton tente de 
nous imposer comme futur de I'informatique. 
Windows 4.1 

Malgre les tentatives de Microsoft pour 
envelopper d'un voile de revolution leur 
nouveau systeme, personne n'est dupe 
quant a la nature exacte de Windows 98. A 
quelques details pres, la nouvelle mouture se 
compose de Windows 95 OSR2, des diffe- 
rents "service packs" distribues gratuitement, 
et d'lnternet Explorer 4, egalement gratuit. 
L'apport reel de Windows 98 reste une 
bonne integration de ces differents ele- 
ments, directement incorpores dans le syste- 
me, et non plus simples surcouches ; mais 
les ameliorations s'arretent presque la. 
Certains mentionnent le support de I'Usb, du 
DVD ou de I'ACP, mais de petits supple- 
ments telechargeables gratuitement offraient 



windows^ 




Les nuages sont bien plus jolis 
que ceux de Windows 95. 

quasiment les memes possibilites a son pre- 
decesseur. D'ailleurs, la version officielle du 
systeme, outre la denomination marketing 
de "Windows 98", est 4.10, alors que 
Windows 95 designe en fait la version 4.0 de 
Windows. On comprend done aisement 
qu'entre 4.0 et 4.1, les evolutions restent 
mineures, et qu'il est impossible de parler de 
revolution. 

Le systeme pour tous 
La veritable revolution de Windows 98, selon 
Microsoft, provient de la facilite d'installation 
du nouveau systeme. Et 
e'est justement contre ce 
point precis que les cri- 
tiques s'elevent le plus 
ardemment. De nombreux 
utilisateurs et constructeurs 
ont rencontre certains pro- 
blemes lors du passage de 
Windows 95 a Windows 98, 
la procedure d'installation 
refusant de fonctionner 
correctement, ou le nou- 
veau systeme demeurant 
incapable de s'adapter a 
des peripheriques 
"anciens". Malgre la ver- 
sion de mise a jour dispo- 
nible des le debut, il s'ave- 
re en fait que Windows 98 
est avant tout destine a 
equiper des machines 
neuves, aux "normes 
Windows 98", les seules, 



selon Microsoft, a garantir le gain de perfor- 
mances inherent au nouveau systeme. 
Le nouveau systeme etant cense mettre I'in- 
formatique a portee de tout le monde, de 
nombreux utilisateurs se sont precipites sur 
ce qui aurait du symboliser le nouvel eldora- 
do du silicium... et ont rapidement dechan- 
te devant les messages aussi abscons que 
traditionnels, tels que "Erreur de protection 
generale dans le module CM8330S8.DRV". 
Deconvenue d'autant plus desagreable que 
souvent la seule reponse a ces problemes se 
limite a un simple "changez d'ordinateur, le 
votre est trop vieux pour Windows 98". Les 
integrateurs doivent se frotter les mains. 
Des constructeurs peu convalncus 
Les grands constructeurs, en revanche, 
subissent le contrecoup des problemes poses 
par le nouveau systeme. Entre standards 
d'assistance.telephonique debordes, et nou- 
velles machines qui ne parviennent pas a 
obtenir la certification de compatibility 
Windows 98, les enjeux financiers sont 
importants. Chaque constructeur a deploye 
ses propres techniques pour resoudre les 
problemes des neophytes. IBM et Compaq 
reposent sur une page Web sur laquelle les 
problemes sont recenses et ou les derniers 
pilotes peuvent se voir telecharges. Dell pro- 
pose une assistance personnalisee, en fonc- 
tion du numero de serie, permettant de 
fournir les pilotes necessaires ou d'identifier 
les machines qui ne pourront pas fonction- 
ner avec Windows 98. Gateway et Hewlett 
Packard s'orientent quant a eux vers le sup- 
port telephonique, le premier proposant en 
plus le compagnon 98, comprenant un 
manuel d'installation et un CD-Rom conte- 
nant les drivers adaptes a leurs machines. 
Toutefois, certaines d'entre elles ne benefi- 
cieront d'aucun support de la part des 
constructeurs, qu'ils considerent comme 
inaptes a fonctionner avec le nouveau syste- 
me. Tous les portables Dell vendus plus de 
dix-huit mois auparavant en font partie et ne 
profiteront d'aucun pilote adapte. De meme, 
Gateway est dans I'obligation de desactiver 
la fonction d'economie d'energie de son por- 
table Solo 2500 avant toute livraison, car les 
fonctionnalites offertes par Windows 98 se 
montrent problematiques en general, et 
redhibitoires dans ce cas precis. 
Des logiciels non certifies 
Egalement concerned de facon directe par la 
nouvelle version de Windows, les editeurs de 
logiciels lui ont pourtant reserve un accueil 
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Proprietes Systeme 



General j Gestionnaire de peripheriques Profils materiels Perform 



Systeme : 

Microsoft Windows 95 

4.00.950 B 

IE 4.0 4.71.1712.6 

I Itilisateur enrenistrR ■ 




Proprietes Systeme 



General j Gestionnaire de peripheriques Profils materiels ] Perform 



Systeme : 

Microsoft Windows 98 
4.10.1998 



5' 



ffl 



Utilisateur enregistre : 



La difference n'est pas flagrante entre les deux versions. 



tres mitige. Le passage au nouveau systeme 
d'exploitation exige une reecriture partielle 
des logiciels pour, dans le meilleur des cas, 
optimiser les performances, ou eventuelle- 
ment pour juste les faire fonctionner. Les 
changements essentiels du nouveau 
Windows interviennent sur la gestion du 
materiel, apportant notamment le support 
du DVD, de I'Usb et de I'AGP, et ameliorant 
les performances de certains autres periphe- 
riques, principalement les disques durs, 
grace aux possibilites offertes autour de la 
FAT 32. Ainsi, seules les applications exploi- 
tant directement le materiel necessitent une 
reecriture rapide pour tenir compte du nou- 
veau cahier des charges. Voila pourquoi les 
premiers logiciels certifies Windows 98 a voir 
le jour seront certainement les utilitaires sys- 
temes, tels que les optimiseurs de disque, sur 
lesquels les societes specialisees planchent 
fortement. A I'oppose, les editeurs de logi- 
ciels plus eloignes des contraintes materielles 
percoivent I'arrivee de Windows 98 comme 
un non-evenement. Les applications bureau- 
tiques restent les premieres concemees, mais 
comme les versions actuelles fonctionnent 
sous le nouveau systeme, les editeurs ne 



s'empressent guere de sortir une nouvelle 
version certifiee Windows 98, d'autant que la 
demande dans ce domaine se revele tres 
faible. II ne faut pas oublier non plus que 
certains ont ete contraints par les retards 
successifs de Windows 98 de sortir leur toute 
derniere version avant de posseder les speci- 
fications du nouveau systeme. II est done 
impensable pour eux de developper une 
nouvelle version uniquement pour obtenir 
une certification Microsoft. Actuellement en 
cours pour certains, la certification sera a 
terme obtenue, mais elle ne fait absolument 
pas partie des priorites actuelles. 
Deja obsolete 

En plus d'un materiel difficilement compa- 
tible, d'un pare logiciel non optimise et des 
chaines de television en fond d'ecran, I'heu- 
reux possesseur du tout dernier Windows va 
se devoir de faire prochainement I'acquisi- 
tion du tout premier "service pack" pour le 
systeme. Alors que le premier bug decele par 
un utilisateur est longuement explique sur 
Internet, Microsoft continue de presenter sa 
nouvelle mise a jour comme une "ameliora- 
tion multimedia" et dement tout correctif de 
bug. Cette "amelioration" devrait inclure 
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98 apporte quand meme quelques outils interessants. 





notamment DirectX 6 pour Windows 98, un 
mois apres la sortie de la version 95, 
Microsoft Chat 2.5, de nouvelles polices des- 
tinees a Internet et des ameliorations de 
MediaPlayer. Deux mois a peine apres la sor- 
tie du systeme, beaucoup d'utilisateurs sont 
exasperes de deja devoir effectuer une mise 
a jour de leur OS, et certains s'estiment avoir 
ete floues en ayant achete ce Windows 98 
qu'ils qualifient de "service pack le plus one- 
reux de I'Histoire". Ainsi, cette fonctionnalite 
"Windows update", integree au systeme et 
au menu demarrer, permettant la mise a 
jour automatique du systeme a condition de 
se voir connecte a Internet, est rapidement 
passee du statut d'excellente idee a celui 
d'escroquerie. 

Le vilain petit canard de 
I'informatique 

Finalement, Windows 98, malgre des 
ventes depassant celles de Windows 95 sur 
la meme periode, a conforte les sceptiques 
dans leurs positions, et decu beaucoup 
d'optimistes. Cauchemar des grands 
constructeurs qui se voient dans I'obliga- 
tion de multiplier sous toutes ses formes le 
support destine au client, oublie des edi- 
teurs de logiciels qui ne voient pas de rai- 
sons de s'y precipiter, boude par les utilisa- 
teurs qui n'y voient guere d'attrait, il se 
trouve surtout denigre par les profession- 
nels qui s'imaginent un avenir passant cer- 
tainement par la prochaine version de 
Windows NT, mais en aucun cas par 
Windows 98. Comme ceux-ci le jugent trop 
proche de Windows 95, ils n'ont que peu 
de raisons de I'adopter, sachant que la 
venue prochaine de Windows NT 5.0 
devrait les obliger a changer une nouvelle 
fois de systeme, en esperant, cette fois, 
trouver des solutions a la hauteur de leurs 
attentes. 

Quoi qu'il en soit, le rouleau compresseur 
represents par le marche de I'informatique 
actuel est lance, et il s'averera difficile de le 
stopper. Une fois encore, malgre moult 
protestations, il y a fort a parier que le nou- 
veau bebe de Redmond sejournera dans 
tous les foyers et toutes les entreprises. 

F.D. 
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Les arcanes du 
format Mp3 



Depuis ma untenant plus d'une an nee, nous avons assiste a une 
veritable profusion de sites Internet consacres au mp3, tant et si 
bien qu'il est absolument impensable que vous n'ayez jamais croise 
un fichier de ce type. Un point sur la situation s'imposait done. 



Le Mpeg represente un ensemble d'al- 
gorithmes de compression 
audio/video ; celui auquel nous nous 
interessons n'est en fait qu'une partie du 
Mpeg, et s'intitule plus exactement le 
Mpegl ou Mpeg-2 layer 3. Si la compres- 
sion necessite I'application d'algorithmes 







www.mpman.com. 
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MP3Enc. 

tres complexes, sa logique generate reste 
aisement comprehensible. II s'agit d'analy- 
ser les composantes spectometriques d'un 
signal audio, et de leur appliquer un 
modele psycho-acoustique pour ne conser- 
ver que les sons audibles. D'une maniere 
plus technique, I'oreille humaine est 
capable de discerner des sons entre 
0,20kHz et 20kHz, sachant que la sensibili- 
ze maximale se situe entre 2 et 4kHz, et 
que la voix humaine est entre 0,5 et 2kHtz. 
Le Mpeg utilise une particularity de notre 
oreille appelee le "masking" ; certains sons, 
bien presents dans un signal, ne sont pas 



ou peu entendus par notre oreille. Le coda- 
ge Mpeg supprime ces sons que nous ne 
percevons pas, reduisant d'autant la taille 
d'un echantillon sonore. C'est done la 
qu'intervient le modele psycho-acoustique, 
en determinant avec precision ce que 
I'homme est cense entendre ou pas. Ce 
processus est tres complexe et en conse- 
quence tres long. En effet, cette technique 
aboutit a une compression avec pertes et 
le son initial n'est pas fidelement restitue ; 
il est tout simplement reproduit le mieux 
possible, selon les parametres qui lui sont 
donnes (taux d'echantillonnage, etc.). 
Lorsque la qualite diminue de maniere trop 
importante, I'auditeur s'apercoit alors du 
manque de certains sons. Toute la subtilite 



consiste a adapter les parametres de com- 
pression a la qualite de restitution requise. 
Quant au decodage, il necessite beaucoup 
moins de ressources et peut se realiser en 
temps reel, pour peu que Ton dispose 
dune machine assez puissante. Durant 
cette phase, les donnees sont simplement 
decompresses et restituees en un signal 
audio. A noter que cette operation mono- 
polise de maniere non negligeable le pro- 
cesses qui se voit enormement sollicite. 
Quelle compression ? 
Si le format mp3 est tant plebiscite, c'est 
notamment grace au formidable taux de 
compression qu'il offre, tout en conservant 
une qualite encore inegalee. Encoder un 
CD entier en mp3 occupera environ 50Mo 
sur le disque dur, si I'on opte pour une 
qualite de restitution optimale. Le tableau 
suivant recense une serie de tests que nous 
avons effectues sur un (gros) fichier 
audio.wav de 95 418 540 octets, en 
44,100kHz et stereo. Les chiffres indiques 
correspondent au fichier mp3 cree. 



| Bande Passante 


Mode 


Debit requis 


Taille 


Qualite 




1 1 .025 


Mono 


8 kpbs 


481 936 


tres mediocre 




22.050 


Stereo 


64 kbps 


3 855 696 


ecoutable 




44.100 


Stereo 


96 kbps 


5 802 394 


acceptable 




44.100 


Stereo 


1 28 kbps 


7 730 346 


excellente 






Mp3Studio : une solution complete sous Linux. 
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Mp3Make, pour les faineants... 

Creer ses propres fichiers mp3 

Un encodeur necessite un Codec : il s'agit 
des routines de codage mp3, qui ne sont 
disponibles que sous licence du Fraunhofer 
Institute. Ce dernier est un centre de 
recherche specialise dans I'electronique et 
est Hinventeur" du Mpeg Layer 3. Les 
societes ayant acquis ladite licence se 
comptent sur les doigts d'une seule main 
(dont MicroSoft), ce qui explique le peu 
d'encodeurs disponibles actuellement. 
Sous Linux, il n'existe qu'un seul logiciel 
exploitant ces routines il s'agit bien sur du 
fameux L3enc du Fraunhofer Institute. 
Cependant, 8hz-mp3 permet lui aussi I'en- 
codage, mais en utilisant ses propres librai- 
ries, et possede ainsi I'enorme avantage 



Cd paranoia peut extraire vos pistes audio. 

d'etre totalement gratuit. 
Un encodeur travaille a partir d'un fichier 
audio au format .wav ; pour encoder vos 
cds, il faudra done prealablement en extrai- 
re les pistes audio. Attention, cette opera- 
tion necessite un espace disque important 
si Ton veut stocker un CD entier ! Certains 
logiciels permettent neanmoins de s'affran- 
chir de cette phase (voir encadre). 
Mp3 et legalite 

Internet et les droits de propriete intellec- 
tuelle n'ont jamais fait bon menage, et 
I'avenement du mp3 risque de ne pas 
arranger la situation. En effet, I'existence 
de milliers de chansons au format Mp3 en 
libre telechargement pose le douloureux 
probleme des droits d'auteurs. Les majors 



8hz-mp3 en pleine action. 




Le MPMan HD10 : la classe, non ? 



Bookmark 

a"i"i". wp3.ro/ii pour tout savoir sur le mp3 

mmt.ntp3btnch.com tons Irs benchmarks 

mnt.mpman.com tout sur U vsalkman mp.l 

tvivtv. worldnet.jrl~nicknetlmp3l Tons les logirie/s sur toutes les plates-formes 



Les logiciels 



Sous Linux, les logiciels ayant trait au format mp3 sont de plus en 
plus nombreux. Pour les rippers, on trouvera notamment 
cdda2wav, cd paranoia, cda ou encore kedwriter. La plupart 
fonctionnent en mode texte, exception faite de kedwriter. Les 
players sont quant a eux beaucoup plus nombreux. XII Amp, 
pendant de WinAmp avec lequel il est meme possible d'echanger 
les skins, est de loin le plus usite. Mais il existe egalement CtkAmp, 
TK3play, Gmp3, ... fonctionnant le plus souvent dans un 
environnement X. II est d'ailleurs conseille pour en profiter 
pleinement ainsi que pour reduire la consommation de temps CPU 
d'installer le logiciel OSS (www.opensound.com), qui remplace les 
drivers standards du noyau Linux (une version libre est indue dans 
les noyaux 2.1.x). Mp3Make est, selon son auteur, un logiciel pour 
faineants, e'est-a-dire qu'il reunit rippers et encoders au sein d'une 
meme interface, et permet ainsi de s'affranchir des etapes 
intermediaires. MP3Studio est du meme acabit, interface 
graphique en plus, et offre egalement une foule d'options 
supplementaires. Sur Amiga, seuls SongPlayer et EaglePlayer se 
demarquent du (petit) lot de players. Quant a AmigaAmp, il ne 
brille malheureusement pas par ses performances, a moins de 
disposer d'une machine haut de gamme ... Enfin, signalons sur Rise 
PC I'existence de Dmpa (http://stekt.oulu.fi/~osi/) et de Risctracker. 
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Ouvert du 
Lundi au Vendredi. 

9H30-12H 14H-18H 

Vente par correspondance 

CHEZ A.P.S. UNIQUEMENT LES PRODUITS HAUT DE GAMME 

Moniteurs Professionnels Multiscan 

IIYAMA 
- MF-8515G 15" 



1 950 F 

- A701GT 17" 4 160 F 
-S901GT19" 6 280F 
-A101GT21" 8 550F 
-TXA3601GT 14" LCD 10 860 F 

SONY 

- 100ES 15" 2 530F 

- 200EST 17" 4 580F 
-400PST 19" 8 560 F 
-20SeII 21" 9 990F 
-W900 24" 16/lOeme 19 990 F 



Logiciels AMIGA: 

- Tornado 3D v2 3100 F 
-ImageFX3 1340F 

- Art Effect (version anglaise) 950 F 

- Art Effect PowerPC Plug-In 240 F 

- Art Effect SuperView Plug-In 240 F 

- StormC (version anglaise) 1 790 F 

- StormC (version non-commerciale) 980 F 

- StormC PowerPC Module 990 F 

- StormWizard (version anglaise) 520 F 

- X-DVE (version anglaise) 990 F 

- WildFire PPC (version anglaise) 1490 F 



Peripheriques SCSI: 

- Graveur Yamaha 4260T Int. 4x 2x 6x, cache 2Mo: 2590 F 

- Graveur Plextor PX-R412 Int. 4x 12x, cache 2Mo: 3390 F 

- CDRom Plextor 32x. cache 5 1 2Ko: 1 040 F 

- Cables pour CyberPPC avec: 1 nappe UltraWide 
2 terminaisons actives, 1 adaptateur vers SCSI2: 590 F 



Peripheriques AMIGA: 



Processeur 68060RC 50Mhz 



2490 F (en stock) 



Cartes PowerPC 603e, extensible a 64Mo: 

- BlizzardPPC 160Mhz avec 040RC 25Mhz 2600 F 

- BlizzardPPC 240Mhz avec 040RC 25Mhz 3815 F 

- BlizzardPPC 240Mhz avec 060RC 50Mhz 6160 F 

- BlizzardPPC-)- avec Fast SCSI 2 + 500 F 

Carte Graphique pour carte Blizzard (en stock): 

- BlizzardVision 4Mo (pour 1200T) 1600 F 

Cartes PowerPC 604e, extensible a 128Mo de ram 64bit 
controleur UltraWide SCSI integre (en stock): 

- CyberStormPPC 233Mhz sans 68k 5290 F 

- CyberStormPPC 233Mhz avec 060 7780 F 

Carte Graphique pour carte CyberStorm (en stock): 

- CyberVisionPPC 8Mo 1990 F 

Carte Reseau Zorroll, connecteurs BNC et RJ45: 

- Ariadne II N.C. (bientot en stock) 



ROMs Kickstart 3.1 A4000 



360 F 



MakeCD 3 DAO 



Le plus complet des logiciels 
de gravage est sur AMIGA. 

oem: 390 F 

Telechargez la version demo 

sur notre site web 



Vous i -here. if / du materiel d'occasion ? 

Regardez les pelites annonces de nos 

clients sur notre site web 



Une HotLine est assured par 
telephone, fax et email pour tout nos 
produits. Ce service est GRATUIT 

vous ne payerez que le prix de la 
communication, seul le numero de la 
facture du produil vous sera demande 



Paiement par cheque ou contre- 

remboursement. Livraison par UPS sauf 

logiciels. Frais de port: logiciels 50F, 

cartes 130 F, moniteurs N.C. CR + 80F 



A.P.S. - 15, rue Louis Maurel - 13006 Marseille 
Tel: 04.91.00.30.44. - Fax: 04.91.00.30.43, 



SARL au capital de 50 0O0F 
Prix TTC. iiKKJitiahlL's sans pre.iv 




^-^T^g-^3- 




•V = Wayli»t Editor — 

AlYica_1983_Dub.mp3 

Augustus Pablo Unity D«b.nip3 

btinmiy spear burning reggae mp3 

Ethiopians - Train to Skaville nip3 

I Roy - Straight to the heathen head .nip 3 

Knig_Tubby_Meets Rockers Uptown nip: 

Mad Professor The inglish Connection 




X I I Amp : un air de deja-vu. 



ne sont d'ailleurs pas restees indifferentes 
au phenomene et on ne compte plus les 
actions engagees visant a obtenir la ferme- 
ture des sites litigieux. Cependant, le 
nombre de sites proposant des fichiers 
.mp3 est tel que vouloir les fermer un par 
un represente une gageure. 
Certains editeurs ont reagi de maniere plus 
constructive et tentent de tirer parti des 
avantages du format Mpeg. En effet, leurs 
clients ont la possibility de telecharger de 
courts extraits de chansons d'artistes de 
leur choix, puis de la commander en 
entier, voire de rapatrier tout I'album. Le 
format propose est tres proche du mp3, et 
en possede toutes les caracteristiques (peu 
encombrant, qualite irreprochable). 



MPMan 

Depuis peu, certains constructeurs se sont 
penches sur la realisation d'un walkman 
mp3. Un tel produit ne necessite en effet 
qu'un processeur capable du decodage et 
un moyen de stockage : exit les meca- 
nismes couteux et fragiles de nos chers 
discman ! Actuellement, il en existe trois 
modeles. Le MP-f10, le plus ancien, ne per- 
met que de stocker 16Mo sur des cartes 
flash. Cette limitation a ete contournee 
grace au MP-F30, qui supporte les cartes 
flash jusqu'a 64Mo. Plus interessant, le HD- 
10 proposera de stocker les fichiers sur 
un disque dur dont la capacite s'etendra 
de 360Mo a 2Co ! Tous les renseigne- 
ments sur le Mpfvlan se trouvent sur 




Co ne vous rapelle rien ? 

www.mpman.com/. On I'aura compris, le 
format de fichier mp3 constitue a lui seul 
une petite revolution ; et comme pour 
toutes les revolutions, il y a les partisans et 
les detracteurs, a vous de vous faire une 
idee ! Quand on pense que tout cela n'est 
qu'un debut ... 

Christophe Noel et Fred Bottom 



Les encodeurs sous Linux 



A tout seigneur tout honneur, MP3enc du 
Fraunhofer Institute permet de creer des 
fichiers mp3 d'excellente qualite, mais se 
trouve etre d'une lenteur parfois 
exasperante. II est disponible sur le site 
http://www.iis.fhg.de/. 
8hz-mp3, qui rappelons-le est totalement 
freeware, possede I'avantage de pouvoir 
compresser jusqu'a 320 kbits 48kHtz 
Stereo ! De plus, il est beaucoup plus 
rapide que MP3Enc, meme si la qualite 
des fichiers produits est tres legerement 
inferieure. Mais jugez vous-meme : le test 
suivant a ete realise sur un fichier .Wav 
de 30 secondes, encode en 44,1 kHtz, 
128kb et stereo. 

Encodeur Temps Qualite 



8Hz-mp3 
MP3Enc 



4mn33 
WmnlO 



Tres bonne 
Excel lente 



I, 











fl 1 S« 1 


fimlRC 


IBrovee 


Voyager 


VflU 


. i?io'o' r i- «-"V"«ar«l 




4 B^ w 
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STRICQ 



Eagle player sur Amiga. 



tk3play J3 


TRACK 


MIN SEC 


FRAME MODE 


3 


0:20 


896 44100 i -stereo 
BUFFER 128 kbit/s III 


Resize 


TotaJ Remaining 


100.% NormaJ Go 


Filename :- 


Beck - Fume rnp3 




Name of Song :- fume 




Sung by :- 
JurnpTo 1 1 


beck 


I 


Volume | 

H « 


■ II ► 


» H PL Quit 



Un player parmi d'autres. 
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Tons Ud mold en kiosqne - 58 francs avec son CD-Rom ! 



STUDIO 





Au sommaire 

Dossier : Le phenomene "French 

Touch" 

Pratique 3D : Amapi 3.0, Poser 3, 

Inspire 3D 

Pratique 2D : Photoshop 5, 

Illustrator 7 

Pratique On/off line : Flah 3, 

Director 6 

Pratique musique special techno : 

Seq 303, Rave e Jay 

Pratique video : Premiere 

Tests : 3DS max 2.5 

Sur le CD 

Logiciel complet Convert Images ! 



Tout I'univers du PC 



& 



rrrr-z-rs-iTTrT ■ 

&?tearn 

^J —♦« Racer 5 



SPECIAL 3EU* 
pas*«* »« 



Shoot em w • 

U WtDKfn-teru*!** 
1-. UBM" 1 " 



MotoBa« er * 

V-fv^UrduJeuvlf^ 









'$ 



Chaque mois, 
le magazine + 
2 CD-Rom = 42f 



Ludi-CD : 

Jeu complet : Ports of Call, la 
simulation economique qui a fait 
les beaux jours de I'Amiga en 
exclusivite pour votre Pc ! 



^3i Saga.Rage 
' oftheVIMnss 



CD-Pro : 

Photonyx : la technologie Virtual 
Screens au service des infogra- 
phistes ! 




+ 8 environnements de developpement JAVA au banc d'essai 



Plus loin avec 

les cartes PowerUp 



En reponse aux nombreux courriers que nous avons recus cet 
ete, a propos de I'article "Installer une carte PowerUp dans un 
Amiga", nous avons decide d'approfondir la mise en ceuvre 
materielle de ces cartes. 



Terminateur 
Narrow-SCSI 



Terminateur 
Narrow-SCSI 




Carte PowerUp 



Adaptateur 
Wide -> Narrow 
sans terminateur 



Fig. 1. 



Helas pour la majorite des utilisa- 
teurs, les plus puissantes des 
cartes acceleratrices pour Amiga 
(Blizzard PPC et Cyberstorm PPC) ne sont 
pas simples a mettre en ceuvre. II y a tout 
d'abord la mise a jour du pilote : I'utilisa- 
teur doit lui-meme re-flasher le contenu 
de la Rom de sa carte. Une action pour le 
moins perilleuse, car si une coupure de 
courant survient ou si certains autres 
pilotes (IdeFix, par exemple) demeurent 
encore en memoire lors de I'operation, 
tout le contenu de la Rom est corrompu, 
la carte devient inutilisable et I'Amiga ne 
veut meme plus demarrer. Rappelons-le, 
le moyen le plus sur pour mettre a jour 
cette Rom reste d'eteindre la machine, de 
la rallumer en appuyant simultanement 
sur les deux boutons de la souris, de 
selectionner I'option "boot with no 
Startup-sequence" dans le menu Early- 
Startup du Kickstart et de lancer, a partir 
de la nouvelle fenetre Shell, le logiciel 
d'update a la main. De cette maniere, il 



n'est pas necessaire de couper I'acces aux 
disques durs (ce que conseille le 
constructeur Phase 5). Ne pas couper le 
fonctionnement d'un disque dur offre 
I'avantage de pouvoir stocker dessus le 



logiciel de mise a jour, ce qui se revele 
nettement plus securisant que de passer 
par une disquette, laquelle est un support 
un peu trop habitue aux defaillances de 
lecture impromptues (un Read-Write 
error lors de I'update et la catastrophe 
survient). 

Attentions aux barrettes Simms 
Une fois la carte mise en place, de nom- 
breux utilisateurs se plaignent d'un plan- 
tage bizarre : le systeme se gele de temps 
en temps et de facon totalement aleatoi- 
re. Le pointeur de la souris ne bouge 
plus, I'horloge s'est arretee, les lecteurs 
de disque ne reagissent plus... Et proce- 
der a un Reset (Ctrl-Amiga-Amiga) ne 
provoque pas forcement (pas souvent, 
meme) de "Software Failure". Ce plantage 
est en fait provoque par une desynchroni- 
sation des barrettes Simms, ce qui entrai- 
ne le processeur dans une boucle infinie. 
II faut savoir que les cartes PowerUp de 
Phase 5 acceptent absolument tous types de 
barrettes Simms 72 broches : des EDO, des 
non-EDO, des 32 bits, des 36 bits, des 
vitesses variables, n'importe quelle capa- 
city, etc. Mais ces barrettes ne fonction- 
nent correctement que si, et seulement 
si, elles sont toutes identiques sur la carte 
PowerUp ! II reste d'ailleurs conseille aux 
utilisateurs d'acheter toutes leurs bar- 



Terminateur 
Wide-SCSI 
oomplet a 

Carte 


Adap 
Wide 
sans 

/ 

/ 
PowerUp 


tateurs 
-> Narrow 
terminateur 

\ Terminateur 
y^ Wide-SCSI 
y^jV complet 


w 



Fig. 2. 
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Tcrminateui 
Narrow-SCSI 




Carte PowerUp 
Terminateur 
Wide-SCSI 
complet 



Adaptateur 
Wide -> Narrow 
avec terminateur 
Wide-SCSI Only 



Terminateur 
Narrow-SCSI 


Adaptateur 
Wide -> Narrow 
sans terminateur 

g. 2 a / 


l^Nsi/ 




m& & a W 




Carte PowerUp 
Terminateur 
Wide-SCSI 
complet 


\ 

Terminateur 

Wide-SCSI 

Only 



Fig. 3. 

rettes en meme temps et chez le meme 
distributeur pour etre sur de ne posseder 
que des Simms totalement jumelles. Si 
cette regie ne se voit pas respectee, la 
stabilite du systeme devient totalement 
aleatoire : il peut fonctionner parfaite- 
ment comme planter toutes les trente 
secondes. 

La cauchemar SCSI 
Nous le disions deja le mois dernier : le 
controleur SCSI de la carte PowerUp est 
Ultra-Wide, livre sans aucun cable, 
depourvu de terminateur propre et 
meme prive d'une alimentation pour les 
terminateurs externes. Concretement, 



I'utilisateur doit acheter, en plus de sa 
carte PowerUp, une nappe Wide-SCSI (68 
broches, facile a trouver) pour relier la 
carte PPC au reste du monde, une nappe 
SCSI normale (50 broches, encore plus 
facile a trouver) s'il veut brancher des 
peripheriques Fast-SCSI en interne, un 
adaptateur ou deux Wide vers Fast (de 68 
vers 50 broches) pour relier les deux 
nappes et avoir deux, trois ou quatre ter- 
minateurs actifs (les terminateurs restent 
obligatoires pour terminer chaque bout 
d'une chaine SCSI). Pourquoi "un adapta- 
teur ou deux" et "entre deux et quatre 
terminateurs" ? On I'aura compris : la pre- 




Fig. 4. 

carite totale du controleur SCSI des cartes 
PowerUp entraine une multiplication 
complexe des possibilites de cablages. 
Voyons ensemble en quoi consistent les 
differentes configurations possibles. 
L'ensemble de definitions 
Premierement, une chaine SCSI doit tou- 
jours posseder un terminateur a chacune 
de ses deux extremites (une chaine SCSI 
se presente comme un tuyau ; il est inter- 
dit de lui rajouter des embranchements. II 
n'y a done que deux extremites). 
Puisqu'une carte PowerUp n'a pas de ter- 
minateur sur elle, elle ne peut pas se 
trouver a une extremite de la chaine et 
doit done se trouver branchee en plein 
milieu. 

Deuxiemement, une carte PowerUp n'en- 
voie pas I'alimentation necessaire aux ter- 
minateurs qui prennent place en bout de 
chaine. II faut done imperativement 
employer des terminateurs dits "actifs". II 
s'agit de terminateurs a acheter a part, 
communement appeles "bouchon SCSI", 
qui s'auto-alimentent en recuperant un 
autre signal SCSI sur le bus. Ces termina- 
teurs s'inserent dans le premier et le der- 
nier connecteur SCSI de la chaine. 
Attention, les switches que Ton trouve 
communement a I'arriere des unites SCSI 
(comme sur le lecteur Zip, par exemple) 
sont des terminateurs "non" actifs. lis ne 
servent done absolument a rien sur la 
chaine SCSI d'une carte PowerUp. 
Troisiemement, pour notre plus grand 
malheur, il existe trois types de termina- 
teurs actifs : ceux qui terminent unique- 
ment les chaines Narrow-SCSI (en 50 
broches, voir Dream N° 51 pour plus 
d'explications sur les differentes normes 
du SCSI), ceux qui terminent uniquement 
les signaux Wide-SCSI (e'est-a-dire qu'ils 
ne terminent pas les signaux Narrow- 
SCSI) et ceux qui terminent n'importe 
quelle chaine SCSI (68 broches, Narrow- 
SCSI et Wide-SCSI). 
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En pratique 



Materiel 



Narrow ? Wide ? 



Le SCSI reunit en fait plusieurs normes, chacune representant une etape dans /'evolution 
du standard. II y a d'abord les normes correspondent a la vitesse de transferts des 
donnees : Normal, Fast, Ultra et Ultra-2 (a chaque fois, la vitesse est multipliee par deux). 
Ensuite, il y a les normes correspondant a la largeur du bus : Narrow (8 bits, 50 broches) 
et Wide (16 bits, 68 broches). Par abus de langage, on dit "SCSI-1" quand il s'agit de 
Normal-Narrow-SCSI, "SCSI-2" lorsqu'il est question de Fast-Narrow-SCSI et "SCSI-3" au 
lieu d'Ultra-Wide-SCSI. Les cartes PowerUp obeissent a la norme Ultra-Wide-SCSI. Void un 
bref tableau recapitulatif pour comprendre la chose. 



Vitesses du SCSI 



Normal 



Fast 



Ultra 



Ultra-2 



Narrow 
Wide 



SMo/s 
N'existe pas 



lOMo/s 
20 Mo/s 



20 Mo/s 
40 Mo/s 



40 Mo/s 
80 Mo/s 



Quatriemement, il y a deux types d'adap- 
tateurs 68 vers 50 broches : ceux qui dis- 
posent d'un terminateur pour les signaux 
Wide-SCSI uniquement et ceux qui n'en 
possedent pas. 

Tout cet arsenal de cablages SCSI demeu- 
re difficile a trouver en France. Nous vous 
conseillons done de vous le procurer 
aupres de la societe Komelec (a Paris et a 
Lyon), laquelle est specialised dans la 
chose. 

Les configurations qui marchent 
Partant de tous les principes que nous 
venons de citer, voici les differentes confi- 
gurations qui marchent sur une carte 
PowerUp. A noter que nos exemples s'ap- 
pliquent a une carte Cyberstorm PPC. 
Cas N° 1. Experimental mais econo- 
mique, voir la figure 1. On veut brancher 
uniquement des peripheriques Narrow 
SCSI (Normal, Fast, etc.). L'experience a 
montre qu'aucun terminateur Wide-SCSI 
ne semblait necessaire, les signaux Wide- 
SCSI n'etant utilises par aucun des peri- 
pheriques Narrow-SCSI. On installe done 
la carte PowerUp en plein milieu d'une 
nappe 50 broches, via un adaptateur 68 
(male) vers 50 (male). A noter que cet 
adaptateur ne dispose d'aucun termina- 
teur. On branche ensuite chaque peri- 
pherique Narrow-SCSI sur chacun 
des connecteurs de la nappe (illus- 
tres en bleu) et Ton attribue un 
terminateur Narrow-SCSI (illustre 
en jaune) a chacune des extremites 
de la cha?ne.,Bien entendu, on 
peut tout a fait placer I'un des deux 
cotes de la chaine en externe. Dans 
ce cas, on branche le cable externe 
a une extremite de la nappe et le 
terminateur a I'autre extremite du 
cable. 

Cas N° 2. Ideal mais cher, voir la 
figure 2. On veut brancher n'importe 
quel type de peripherique SCSI, 
Narrow et Wide indifferemment 



Suivant la bonne vieille regie du "qui peut 
le plus, peut le moins", on utilise unique- 
ment une nappe (ou un cable) Wide-SCSI 
(68 broches, done). Puisque nous avons 
des peripheriques Narrow-SCSI et Wide- 
SCSI sur la chaine, il faudra done que les 
deux extremites de celle-ci se composent 
de terminateurs Wide-SCSI complets, 
e'est-a-dire qui terminent le Narrow-SCSI 
et le Wide-SCSI. Ceux-ci se trouvent repre- 
sented en jaune et violet sur la figure 2. Au 
milieu de la chaine, de part et d'autre de 
la carte PowerUp, on peut mettre en 
place a'utant d'unites SCSI que de 
connecteurs disponibles (represented en 
rouge). Mais attention, ces connecteurs 
sont des 68 broches. Pour brancher une 
unite Narrow-SCSI, il faut imperativement 
passer par un adaptateur 68 (male) vers 
50 broches (male). Comme on se situe au 
milieu de la chaine, ces adaptateurs ne 
doivent avoir aucun terminateur integre. 
La multiplication irremediable des adap- 
tateurs et la rarete des terminateurs 
Wide-SCSI complets font de cette confi- 
guration une solution relativement one- 
reuse. 

Cas N° 3. Un peu confus mais plus eco- 
nomique et plus facile- 



ment realisable, voir la figure 3. On veut 
toujours pouvoir brancher indifferem- 
ment des unites Wide-SCSI et Narrow- 
SCSI. Cette fois-ci, on separe la chaine en 
deux : le Wide-SCSI d'un cote et le 
Narrow-SCSI de I'autre. La jointure entre 
les deux nappes se fait done via un adap- 
tateur qui, cette fois-ci, doit disposer d'un 
terminateur actif Wide-SCSI Only (ce qui 
signifie qu'il ne termine pas le Narrow- 
SCSI). Celui-ci est illustre en violet sur la 
figure 3. Par ailleurs, ii faudra qu'un ter- 
minateur actif Narrow-SCSI (illustre en 
jaune) se trouve a I'autre bout de la 
nappe Narrow-SCSI. A noter qu'il demeu- 
re tout a fait possible de reproduire, du 
cote oppose de la chaine, la meme confi- 
guration Narrow-SCSI. Cela afin de seg- 
menter la chaine en trois parties : 
Narrow-SCSI, Wide-SCSI, Narrow-SCSI. 
Cas N°4. Variante du cas N°3, voir la figu- 
re 4. Ce cas ne presente d'interet que si 
ton a du mal a trouver un adaptateur 68 
(male) vers 50 (male) broches disposant 
d'un terminateur Wide-SCSI-Only. Dans 
ce cas, I est possible de transformer 
celui-ci par I'utilisation conjointe d'un 
terminateur Wide-SCSI-Only (represents 
en violet sur la figure 4) et d'un adapta- 
teur 68 vers 50 broches sans terminateur, 
I'un a la suite de I'autre. 

Docteur Dream Dream@posse-press.com 
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Les types 
MIME de KDE 



Nous allons voir aujourd'hui comment associer des applications 
a des fichiers, grace aux types MIME. 



general | Permissions | Execution Application | 

Echantiiion binaire (netscape.Netscape.) 

|gimp, 

Commenlaire 

GNU Image Manipulation Program 
Nom (dans voire langue) 



Gimp 



image/gif 

image/jpeg 

image/png 

image/tiff 

image/x-xDm 

image/x-xpm 






application/aw 

application/b:ip2 
appl ic alio n/octet- site a 
appllcarjon/pdf 

application/postscript 
application/x-ar 

-i i" 



// existe de nombreux types Mime. 

Dans KDE, le lien entre les logiciels 
et les fichiers s'effectue grace aux 
types MIME. Par exemple, les types 
image/gif ou image/jpeg indiquent que le 
document doit etre ouvert a I'aide de Im- 
plication kview, tandis que le type text/x- 
csrc necessite I'ouverture sous Emacs. 
Grace a ce mecanisme, KDE sait quelle 
application appeler lorsque I'utilisateur 
clique sur un fichier, exactement comme 
sous Windows ou MacOS. 
Definir une nouvelle application 
Le viewer kview ne peut lire que certains 
formats d'images. De meme, on peut sou- 
haiter que les images s'ouvrent par defaut 
dans autre chose que sous kview. A titre 
d'exercice, nous allons imposer a toutes les 
images de s'ouvrir par defaut sous Cimp. 
Pour definir un nouveau type d'application, 
il faut selectionner Edition/Application dans 
le gestionnaire de fichiers. Celui-ci affiche 
alors une arborescence qui correspond a 
votre menu "demarrer" personnel. Apres 
vous etre place(e) dans le sous-repertoire 
ou vous voulez creer I'application (par 
exemple Graphics), cliquez sur 
Fichier/Nouveau/Program. KDE vous 
demandera le nom de I'application que 
vous voulez creer, puis la boite de dialogue 
de parametrage fera son apparition. Les 









General | Permissions [ LJatson 
Flltres (examples ' .html," HTML,) 


1 


f'png, 

Commentaire 




Image PNG 
Type Mime 




Image/png 




Application par defaut /Vi/ 

/i *=* 














OK Annuler 









@ 



fiin:/iiuiTie/i7tninir.k(ie/shan>/tU)iilnK/ 



Associer Cimp aux images PNC. 

differentes rubriques ne necessitent pas de 
commentaire particulier ; entrez simple- 
ment "gimp" dans Execution (c'est le nom 
de I'executable), puis rendez-vous sous 
I'onglet "Application". La petite fenetre de 
droite affiche tous les types MIME connus 
de KDE, celle de gauche ceux qui sont 
"compris" par I'application. Pour Cimp, 
selectionnez tous les types qui correspon- 
dent a des images (image/gif, image/jpeg 
etc.) en cliquant sur le bouton "<-" pour les 
placer dans la fenetre de gauche. Une fois 
tous les para- 
metres definis 
correctement, 
refermez la boite 
et I'application 
se trouve creee. 
Desormais, un 
die gauche sur 
une icone repre- 
sentant une 
image lance 
automatique- 
ment Cimp ; le 
menu contextuel 
(die droit sur 
I'icone), quant a 
lui, affiche toutes 
les applications 



capables de I'ouvrir (Cimp et Image 

Viewer). 

Creer de nouveaux types 

De meme qu'on peut definir ses propres 
applications, on a les moyens d'enrichir la 
liste des types connus. Maintenant que 
nous avons Cimp, definissons le type 
"image/png" que Cimp sait traiter. Dans le 
gestionnaire de fichiers, allez sous 
Edition/Types MIME et ouvrez 
Fichier/Nouveau/MIME Type. On vous 
demandera de choisir un nom pour ce 
type (par exemple pngimage). Ensuite, 
dans la botte qui apparait, gagnez I'onglet 
"Liaison". Dans le champ" filtres", entrez 
*.png ; la description peut etre par 
exemple "Image PNC". Dans le champ 
"Type MIME", entrez le type que nous vou- 
lons creer, a savoir image/png. Cliquez 
enfin sur I'icone situee a cote de ce champ 
pour choisir I'icone des images PNG puis, 
dans "Application par defaut", choisissez 
Cimp. Desormais, KDE connait les images 
PNC et sait qu'il doit faire appel a Cimp 
pour les ouvrir. 
Une haute integration 
Definir ses propres applications et types 
MIME est tres utile. Comme nous I'avons 
vu, non seulement cette technique permet 
d'ouvrir facilement n'importe quel fichier, 
en cliquant simplement sur son icone, 
mais, et la reside tout I'interet de la chose, 
elle fait jouer un mecanisme que Ton 
retrouve partout dans KDE. Si vous rece- 
vez, par exemple, un mail avec une image 
PNC attachee, il suffit de cliquer dessus et 
kmail I'ouvrira dans Cimp comme nous 
venons de le definir. Le fonctionnement se 
montre identique sur une page Web ou un 
site FTP ouvert dans le gestionnaire de 
fichiers... La prochaine fois, nous termine- 
rons notre initiation a KDE en apprenant a 
utililiser les "devices". 

lakub Zimmermann 
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La jungle 
des correctifs 
pour OS/2 



Nous proposons regulierement sur le CD-Rom de Dream des 
"Fixpacks" pour OS/2. Toutefois, ces correctifs necessitent un 
certain savoir-faire pour etre appliques. 
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L'utilitaire d'application des correctifs : service.exe. 



De plus, il existe d'autres packs de 
correction d'erreurs d'une installa- 
tion plus "manuelle". Cet article pro- 
pose une visite guidee dans la jungle des 
correctifs pour OS/2. 
Les Fixpacks 

Les Fixpacks sont des correctifs propres a 
OS/2. II font suite a des remontees de bugs 
par les utilisateurs et n'apportent en general 
aucune nouvelle fonctionnalite, meme s'il 
existe des exceptions. Un nouveau Fixpack 
est publie en moyenne tous les deux mois 
et remplace son predecesseur : chaque nou- 
veau fix contient les correctifs du fix prece- 
dent. Les Fixpacks ont toujours ete dispo- 
nibles sous forme d'un ensemble de fichiers- 
disquettes (le Fixpack 7 contient par 
exemple 1 6 disquettes) a creer avec l'utilitai- 
re loaddskf. C'est sous cette forme qu'ils sont 
stockes sur les CD de Dream. Toutefois, il 
existe un autre "packaging" des Fixpacks 
permettant de les telecharger depuis 



Internet et de les installer dans la foulee sans 
avoir a creer de disquettes par le biais de 
l'utilitaire Remote Software Update. Les para- 
graphes suivants detaillent I'acces et I'utilisa- 
tion de ces deux presentations de Fixpack. 
Les distributions de disquettes 
Ces Fixpacks se presentent sous la forme de 
fichiers images de disquettes avec I'exten- 



sion #dk ou # represente le numero de la 
disquette du fix. On trouve ces Fixpacks a 
I'url suivante : 

ftp://ps.boulder.ibm.eom/ps/products/os2/f 
ixes/v4warp/french. Les sous-repertoires 
correspondent aux differents Fixpacks. Pour 
creer le jeu de disquettes correspondant, il 
faut utiliser l'utilitaire loaddskf.exe qui se 
trouve sur le CD-ROM d'install de Warp 
dans le repertoire diskimgs. Cet utilitaire est 
celui qui permet d'elaborer les disquettes de 
boot pour I'installation du systeme. II fonc- 
tionne aussi bien sous 05/2 que sous DOS. 
Loaddskf n'est malheureusement pas installe 
avec le systeme : pour I'exploiter conforta- 
blement, il faudra le copier dans le repertoi- 
re os2. Une fois ceci fait, il faudra generer 
les disquettes du Fixpack par la commande : 
loaddskf <nom de fichier> a: /y/q 

en la repetant autant de fois que le Fixpack 
comporte de disquettes. Pour exploiter le 
Fixpack ainsi cree, il faudra egalement recu- 
perer les disquettes CSF (Corrective Service 
Facilites) pour I'application des Fixpacks. Ces 
disquettes ne sont a telecharger qu'une 
seule fois, elle serviront a appliquer tous les 
fixes ulterieurs. Ces disquettes se trouvent 
zippees dans le fichier : 
ftp://ps.boulder.ibm.eom/ps/products/os2/f 
ixes/wkickr/french/wkickrfr.zip. Les deux 
disquettes contenues dans ce fichier zip doi- 
vent egalement etre elaborees avec loadd- 
skf. Une fois toutes les disquettes creees, il 
existe deux methodes d'application du 
Fixpack. La plus rapide mais la moins sure se 
fait a partir du WorkplaceShell. II faut inserer 
la premiere disquette CSF et lancer l'utilitaire 
"service.exe". II suffit de se laisser guider par 
le systeme jusqu'a I'insertion de la premiere 
disquette de Fix. Le logiciel analyse alors 
I'installation d'OS/2 et propose de mettre a 
jour I'installation actuelle d'05/2. Les 
anciennes versions des fichiers mis a jour 
seront stockees dans un repertoire "archives" 
que Ton peut renommer si on le souhaite. 
Le logiciel met ensuite le systeme a jour. Un 
reboot sera necessaire apres cette mise a 
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La page des RSU. 
jour. C'est pendant ce reboot que peuvent 
survenir des problemes lies a la mise a jour, 
meme s'ils sont rares. L'autre methode plus 
sure mais plus lente necessite de booter sur 
la premiere disquette CSF et de se laisser 
guider (aucune option n'est disponible en 
installation par boot). La procedure peut 
etre plus lente puisque le systeme ne charge 
pas les pilotes disques habituels. Au reboot 
sous OS/2, les correctifs ont ete apportes et 
un repertoire "archive" a ete cree. 
Installation par RSU 
L'autre moyen, plus "moderne" d'appliquer 
les Fixpacks OS/2 est d'avoir recours au sys- 
teme Remote System Update. Les Fixpacks 
sous la forme RSU sont disponibles sur la 
page: 

http://ps.boulder.ibm.com/pbin-usa- 
ps/getobj.pl?/pdocs-usa/softupd.html. Pour 
que cela fonctionne, il faut que le naviga- 
teur utilise soit correctement configure 
pour travailler avec I'utilitaire rsuinst.exe. La 
page decrit precisement les reglages a 
effectuer pour aboutir. Si Ton utilise 
Netscape 2.02, il ne doit pas y avoir de pro- 
bleme de configuration. L'entree dans le 
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La page des correctifs MPTS. 

Fixpack est alors un fichier de script (exten- 
sion rsu) qui indique a rsuinst.exe quel pack 
d'installation telecharger pour le Fixpack en 
question. Le pack est telecharge et son 
contenu est execute (en general il s'agit 
d'un programme nomine ftpinstl.exe) pour 
recuperer les fichiers du Fixpack, les decom- 
presser et appliquer le correctif comme I'au- 
raient fait les disquettes CSF. II est possible 
de conserver le pack sur son disque pour 
I'executer ulterieurement. 
Les correctifs reseau et autres 
OS/2 est un systeme a plusieurs couches 
fonctionnelles bien distinctes (noyau, inter- 
face graphique, reseau, etc.). Certaines de 
ces couches sont facultatives et ne sont inte- 
grees a 05/2 que depuis peu, comme la 
couche reseau poste a poste. C'est la raison 
pour laquelle il existe des correctifs a part 
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La commande syslevel et son lot 
d'informations. 

pour la partie reseau d'OS/2. Nous detaille- 
rons les differents elements constitutifs de 
I'architecture reseau d'OS/2 dans un article 
ulterieur. II faut seulement garder a I'esprit 
qu'il existe un module se chargeant des 
cartes et des protocoles (MPTS), un module 
se chargeant des fonctions de reseau poste 
a poste (oriente NetBIOS) et un module 
pour le TCP/IP. 

On trouvera les correctifs pour ces modules 
sur le serveur ftp : ps.boulder.ibm.com. Par 
exemple, les correctifs mpts se trouvent 
dans : ftp://ps.boulder.ibm.com/ps/pro- 
ducts/mpts/fixes/french/. Chaque fix com- 
porte un numero correspondant a son 
niveau de correction, par exemple le correc- 
tif MPTS WRF8415. Pour determiner quel 
est le niveau actuel de ses modules, il suffit 
de taper la commande syslevel dans une 
fenetre 05/2 pour avoir la liste des niveaux 
de service des modules installes. Les correc- 
tifs MPTS sont generalement des installa- 
tions completes d'une nouvelle version du 
module. Enfin, le TCP/IP a lui aussi ses cor- 
rectifs, notamment la pile TCP dans : 
ftp://ps.boulder.ibm.com/ps/products/tcpip 
/rsu/stack. Pour conclure, si on hesite sur 
I'application d'un fix donne, le mieux est de 
se reporter a la base : http://service5.boul- 
der.ibm.com/pspfixpk.nsf 
qui liste (parfois laborieusement) absolu- 
ment tous les correctifs existant pour les 
produits IBM et fournit pour chacun une 
fiche descriptive expliquant les cas dans 
lesquels I'application du correctif est neces- 
saire. 

Antoine Sabot-Durand 
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Automatiser 
la compilation 
sous Linux 



Make est un outil que tous ceux qui desirent programmer 
serieusement sous Linux (et meme les autres) se doivent 
de maltriser. 



Si vous avez deja utilise un IDE (que ce 
soit sous Unix, Windows ou MacOS), 
vous connaissez surement sa fonction 
Make : elle a pour effet de recompiler les 
fichiers qui ont ete modifies, et seulement 
ceux-la. Ainsi, on est sur d'avoir un execu- 
table a jour, sans perdre du temps en 
recompilant I'integralite du programme 
lorsque cela n'en vaut pas la peine. Voila 
exactement le role que remplit le program- 
me Make, a cette difference pres qu'il ne se 
limite pas a la compilation de fichiers C. II 
s'agit en realite d'un langage de program- 
mation puissant, necessitant certes un cer- 
tain apprentissage mais qui se revele ensuite 
totalement universel. II existe differentes 
versions de Make, plus ou moins compa- 
tibles. CNU/Linux possede en standard le 
Make de GNU ; certaines versions proposent 
egalement d'autres variantes (pmake, etc.). 
Nous utiliserons bien entendu la version 
GNU de Make. 
Le Makefile 

Tout repertoire ou Make doit operer a I'obli- 
gation de contenir un fichier nomme 
Makefile. Cest en quelque sorte le program- 
me de Make qui lui indique ce qu'il est 
contraint de faire. Supposons que nous 
avons un programme foo, compose de 



deux fichiers fool ,c et foo2.c. On a alors le 

Makefile suivant : 

foo : fool.o foo2.o 

gcc -o foo fool.o foo2.o 
fool . o : fool . c 

gcc -c -g fool.c 
f oo2 . o : f oo2 . c 

gcc -c -g foo2.c 

NB : les lignes indentees commencent obli- 
gatoirement par une tabulation (et non par 
des espaces !). 

Ce fichier se lit comme suit : pour produire 
foo, il faut avoir produit fool ,o et foo2.o. 
On peut alors produire foo en executant la 
commande shell gcc -o foo fool.o foo2.o. 
Pour produire fool.o, il faut fool.c, etc. 
Lancons la compilation en tapant make foo : 
on voit que make compile fool .c et foo2.c, 
puis engendre foo. Tapons make foo une 
seconde fois : rien ne se passe, car foo est a 
jour. Modifions foo2.c sans toucher a fool .c : 
seul le fichier modifie sera recompile. Nous 
venons ainsi de voir le principe de fonction- 
nement de Make. 
Regies implicites 

Dans un gros projet, il est impensable d'ecri- 
re le Makefile integralement "a la main" ! A 
la place, on utilise des facilites qui depen- 
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Fichier Options 



jzimm@alesia: ~/exemple-makeZ make 
9CC -g -c fool.c -o fool.o 
gcc -g -c foo2.c -o foo2.o 
gcc -o prog fool.o foo2.o 
jzimmQalesia: "Vexemple-makeZ rm foo2.o 
jzimmGalesia: ~/exemple-makeX make 
gcc -g -c foo2.c -o foo2.o 
gcc -o prog fool.o foo2.o 
jzimmGalesia: "Vexewple-makeX | 
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Ecrire son Makefile, c'est fou non ? 



dent de ('implementation de Make. Dans le 
cas de CNU Make, il s'agit des regies impli- 
cites. II faut savoir en premier lieu que 
comme tout langage qui se respecte, Make 
administre des variables. Ainsi, on peut ecri- 
re au debut du Makefile : 
CC = gcc 

puis, a la place de gcc -c fool x, $(CC) -c 
fool .c. De cette facon, il suffit de modifier 
une seule ligne du fichier pour changer de 
compilateur C. Dans GNU Make, un grand 
nombre de variables est reserve (consultez 
la documentation pour avoir la liste exhaus- 
tive), les plus importantes restant CC (le 
compilateur C a utiliser), CXX (compilateur 
C++), FC (compilateur Fortran), etc. De 
meme, CFLAGS indique les options a passer 
au compilateur C, CXXFLAGS celles du 
compilateur C++, etc. Notre Makefile prece- 
dent peut se reecrire en : 
CC = gcc 
CFLAGS = -g 
OBJS = fool.o foo2.o 
foo : $(OBJS) 

$(CC) -o foo $(OBJS) 

Comme vous pouvez le constater, on n'in- 
dique plus les regies pour produire fool .o a 
partir de fool .c et foo2.o a partir de foo2.c. 
Ces regies sont implicites : lorsqu'on ne les 
indique pas clairement, GNU Make ajoute 
lui-meme la regie suivante : 
fool.o : fool.c 

$(CC) $ (CFLAGS) -c fool.c 

Et c'est la meme chose pour foo2.o. De 
cette facon, on s'affranchit de la saisie 
longue et fastidieuse des regies a la main et 
on se contente d'indiquer le compilateur a 
utiliser, ses options et la liste des fichiers .o a 
produire avant I'edition des liens. 
Neanmoins, cette methode simple ne se 
revele pas toujours satisfaisante : supposons 
par exemple que fool .c fasse appel a 
machin.h. II est alors necessaire que toute 
modification de celui-ci entraine la recompi- 
lation de fool .c, ce que notre Makefile sim- 
plifie ne permet pas. On peut ajouter une 
ligne : 
fool.o : fool.c machin.h 

Ceci afin d'indiquer que fool.o depend 
desormais non seulement de fool.c mais, 
indirectement, egalement de machin.h (la 
commande $(CC) (SCFLAGS) -c fool.c 
etant toujours implicite) ; malgre tout, 
encore une fois, proceder "a la main" 
demeure inconcevable dans un vaste projet. 
Heureusement, ceci peut egalement etre 
automatise grace a une fonction proposee 
par tout compilateur Unix qui se respecte. 
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@rm -f Indude/llnux/compile.h 

boot: vmllnux 

@$C '.' ; )-C arch/S( ■■ -(/boot 
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SI ) -o vmllnux 

$( ) vmllnux I grep -v ' ' I sort > Syslem.map 






rm -( Indude/asm 

( cd indude ; In -sf asm-$(-'- 



CH) asm) 



oldcontlg: symlinks 

$( ) scripts/Configure -darch/$(-"-- - -J/conflg.ln 

xconfig; symlinks 

f(l ) -C scripts kconflg.tk 
wish -f scrlpts/kconflg.tk 

menucontig; Indude/linux/verslon.h symlinks 
$1 ) -C soipts/lxdialog all 

$( l scriptvMenuconflg arch/$(" ■■•yconfig.in 

conlig: symlinks 

$( ) scripts/Configure arctv$( ■■ ■ -yconfig.in 

linuxsubdirs: dummy 

-XEmacs: Makeflle<2» p. 1 , — 36% 
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Mane 

The GNU 'make' utility automatically determines wtilch pieces of a 
large program need to be recompiled, and Issues the commands to 
recompile them 

This Is Edition 51 of the 'GNU Make Manual', last updated 26 Aug 
1 997 for 'make' Version 3 76 Beta 

This manual describes 'make' and contains the following chapters 
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Makefiles tell 'make* what to do 
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Many powerful ways to manipulate text 
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Emacs possede un mode specifique. 



Les dependances automatiques 

Nous pouvons demander au compilateur 
de calculer les dependances avec I'option - 
M. Par exemple, la commande gcc -M 
fool.c produira une ligne de la forme : 
fool.o : fool.c machin.h 
/usr/include/stdio.h etc. 

Nous pouvons done reecrire notre Makefile 

afin que les dependances soient calculees 

automatiquement : 

CC = gcc 

CFLAGS = -g 

MKDEP = -M 

OBJS = fool.o foo2.o 

foo : $(OBJS) 

$(CC) $(OBJS) -o $(@) 
depend : 

$(CC) $ (MKDEP) *.c > depend 
include depend 

Par rapport a la version precedente, nous 
avons introduit une nouvelle regie : 
depend. Elle ne depend de rien, ce qui 
signifie qu'on peut faire "make depend" a 
tout moment sans avoir besoin de quoi 
que ce soit de special. Elle appelle le com- 
pilateur avec I'option "calcul de depen- 
dances" pour tous les fichiers source du 
repertoire (*.c) et stocke le resultat dans le 
fichier depend. La ligne include depend 
indique a Make de charger ce fichier et I'in- 
clude au Makefile. Nous avons done toutes 
les dependances, sans les avoir tapees a la 
main. II suffit de taper "make depend" pour 
les mettre a jour, par exemple lorsqu'on 
introduit un nouveau .h. Remarquez egale- 
ment I'utilisation de la variable reservee @ : 



sa valeur cree le nom de la regie ; ici, il 

s'agit de foo. 

Comment ecrire un Makefile 

La meilleur facon d'apprendre a bien 
construire des Makefiles est encore d'en lire 
le maximum. II existe differentes ecoles, 
sans parler des systemes qui, comme 
Debian GNU/Linux, imposent des specifi- 
cations tres precises, mais on peut malgre 
tout donner un mini-prototype, simplifie 
au maximum, et pouvant neanmoins servir 
de base aux debutants : 
CC = gcc 
C DEBUG = -g 
MKDEP = -M 

INCDIR = -I /usr/XHR6/include 
-I/usr/include/machin 
LIBDIR = -L/usr/XllR6/lib - 
L/usr/ lib/ true 
LIBS = -1X11 -lm -lpthread 
DESTDIR = /usr/local 
CFLAGS = $(CDEBUG) $ (INCDIR) 
OBJS = fichierl.o fichier2.o 
f ichier3 . o 

all : monprog doc.ps 
monprog : $(OBJS) 

$(CC) $ (LIBDIR) $(OBJS) 
$(LIBS) -o $(@) 
doc.ps : doc . tex 

latex doc. tex 

dvips doc.dvi -o $(@) 
install : all 

install -d $ (DESTDIR) /bin 

install monprog 
$ (DESTDIR) /bin 

install -d 
$ (DESTDIR) /doc/monprog 

install doc.ps 




A quick reference for experienced 
A real example of a straightforward, 
but nontnvlal, makefile 
Index of Concepts 
Index of Functions, variables, & Directives 



(Info Narrows 



La documentation est au format info 



$ (DESTDIR) /doc/monprog 
clean : 

rm - f * . o 
depend : 

$(CC) $ (MKDEP) *.c > depend 
include depend 

Tout Makefile devrait proposer la regie "all" 
qui construit integralement le programme 
et sa documentation. Le simple fait de taper 
"make all" (ou seulement "make", la premie- 
re regie du Makefile etant prise par defaut) 
permet alors de tout compiler. De meme, 
"make install" installe tout et rend le pro- 
gramme utilisable. Comme "install" depend 
de "all", I'utilisateur peut se contenter de 
taper "make install" pour tout compiler et 
installer automatiquement. Enfin, "make 
clean" nettoie le repertoire des fichiers .o 
crees au cours de la compilation. C'est en 
quelque sorte le "strict minimum" que tout 
Makefile qui se respecte devrait contenir. 
Applications de Make 
Si, comme on vient de le voir, la premiere 
utilisation de Make reste la compilation de 
programmes, ses possibilites en revanche 
s'averent bien plus larges. II est utilisable 
partout ou Ton produit quelque chose a 
partir de quelque chose d'autre : un logi- 
ciel a partir de fichiers source, un docu- 
ment a partir de fichiers .tex, une image a 
partir de scripts pov, eux-meme se trou- 
vant crees par un modeleur... Cependant, 
puisque le Makefile depend deja du syste- 
me, on fait appel a des outils tels que auto- 
conf/automake pour a son tour le generer 
automatiquement. 

jakub Zimmermann 
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En pratique 



Systeme 




Presentation 
du Bbc Basic 



Le Bbc Basic est aux machines Acorn ce que le C est aux Unix, 
c'est-a-dire un element incontournable du systeme, tres 
largement employe. 



Apparu a i'epoque du Bbc et dispo- 
sant des lors de fonctionnalites 
inedites (assembleur integre, haute 
vitesse de traitement), le Basic est toujours 
fourni avec le systeme des machines 
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Plus joli que le Visual Basic. 

Acorn ; essayez la commande *Basic a par- 
tir du Cli et vous verrez (utilisez QUIT pour 
le quitter). II existe actuellement deux ver- 
sions : le Bbc Basic Vqui est fourni en Rom, 
et le VI qui se revele plus lent, mais capable 
de gerer les nombres flottants avec une 
grande precision. Le Bbc Basic propose la 
possibility de programmer avec ou sans 
I'utilisation de numeros de lignes, et 
integre toujours un assembleur, compa- 
tible avec le jeu d'instruction de I'Arm 3. II 
permet egalement d'effectuer certaines 
operations peu courantes, que nous allons 
decrire. 

Le calcul matriciel 

Le Bbc Basic permet de faire facilement du 
calcul matriciel, ce qui se revele incroyable- 
ment pratique pour calculer des objets en 
3D et les animer. On pourra se pencher 
avec bonheur sur le source d'Adriano 
Cimenti qui propose des objets en 3D qui 
effectuent zooms et rotations en temps 
reel. Cette possibility n'en est qu'une parmi 
d'autres, car le Bbc Basic est tres complet. 
L'acces au Systeme 
II est possible d'acceder a n'importe 
quelle fonction du Cli via la 
commande '*', qui donne l'ac- 
ces aux commandes 'etoiles' 
du Cli. Les appels systeme 
se font via la commande 
'Sys' qui permet d'utiliser 
une Swi (Software 




interrupt) et de recuperer les resultats. 
L'avantage immediat de ce systeme reside 
dans le fait que le Basic prend une tout 
autre ampleur et peut ainsi utiliser toutes 
les possibilites du systeme. II est possible 
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Stronghelp, la reference de I'aide en ligne. 
de se servir du Basic pour lancer un modu- 
le, comme pour IChangeFsi, le programme 
de conversion d'images dont I'interface est 
en Basic, ou encore d'utiliser I'un des puis- 
sants appels systemes pour gerer des 
Sprites. II devient egalement possible de 
creer des programmes Basic qui fonction- 
nent en multitache sous Wimp. De nom- 
breux programmes existants sont ecrits de 
cette facon. Cependant, la creation de pro- 
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grammes Wimp en Basic necessite un cer- 
tain savoir-faire, ainsi peut-il etre interes- 
sant de se pencher vers le Wimp Basic 2, 
dont la nouvelle version permet de creer 
des programmes rapides et qui simplifie 
fortement la creation de programmes sous 
Wimp. 

Les bibliotheques 

Le Basic integre des fonctions d'appel a des 
sous-routines. II est ainsi facile de creer des 
bibliotheques de fonction, par ce moyen 
ou en passant par les Swi. Les biblio- 
theques les plus courantes sont la 
CameSuite, qui est un moteur de jeu com- 
plet. II existe aussi le module Menuiltils, 
dont le but est de creer simplement une 
icone pour la barre des taches et son 
menu. II suffit done de rajouter quelques 
lignes de code a un programme Basic 
simple (qui fonctionne en dehors du 
Wimp) pour lui adjoindre une interface 
impeccable sous Wimp. En ce qui concerne 
le Wimp, Docteur Wimp est un ensemble 
volumineux de bibliotheques qui vous sim- 
plifies grandement la vie. 
L'assembleur integre 
L'assembleur permet de creer facilement 
des bouts de code en assembleur Arm 3. 
Le Basic trouve ainsi deux nouveaux 
usages : il peut servir pour la creation 
d'un squelette d'application dont les par- 
ties critiques sont ecrites en assembleur, 
ou bien il permet une migration en dou- 
ceur du Basic vers I 'Assembleur ; plus rapi- 
de. Le Bbc Basic est souvent le premier 
assembleur des utilisateurs de machines 
Acorn. II est meme possible de I'etendre 
pour lui permettre d'utiliser le jeu d'ins- 
truction de I'Arm 6. Pour ceux qui ne 
veulent ecrire qu'en Basic, mais gagner 
en vitesse, il vaut mieux se pencher vers 




Tous les appels sytemes sont accessibles. 



Un peu d'assembleur pour accelerer. 
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On peut etre celebre et etre ecrit en Basic. 

le compilateur Basic Abe, qui reste une 
valeur sure et produit un code vraiment 
rapide. II peut etre interessant d'utiliser le 
transcripteur Basic vers C, disponible 
depuis peu. 
Les editeurs 

L'editeur de texte fourni en standard per- 
met de creer des tichiers en Basic, mais il 
se revele un peu simpliste. Le Bbc Basic 
dispose d'un editeur integre que Ton 
appelle via la commande 'EDIT'. En fait, 
sur les machines modernes, il faudra 
veiller a charger le module Armbe (Arm 
Basic Editor) pour pouvoir utiliser cette 
fonction. Zap est un excellent editeur, 
qui colorise le code et le rend tres lisible. 
II pourrait etre le meilleur si le mode 
Basic ne disposait pas de quelques bugs 
assez ennuyeux. StrongEd demontre ici sa 
mattrise et sa securite en produisant une 
source tres propre et en permettant de 
changer facilement de mode. On peut 
ainsi charger un code en Basic et le sau- 
vegarder en texte pur, operation que Zap 
ne realise que difficilement. 
Comment debuter 
Pour commencer il vous faudra le 6os/c, 
un editeur de texte gerant le Basic, et un 
peu de documentation si vous n'etes pas 
habitue a ce langage. Pour faire appel 
aux fonctions du systeme et aux Swis, 
I'ideal est de disposer de I'excellent Prm 
(Programmer Reference Manual). Pour 
les moins fortunes, il est possible de se 
pencher vers les manuels de StrongHelp, 
comme le manuel Basic, Swi, StarCmds 
(de Jerome Mathevet), Vdu, Assembly ou 
le manuel Arm de Vincent Lefevre. Une 
fois equipe, vous pouvez vous pencher 
sur le code source des programmes 
d'autres developpeurs. N'oubliez pas de 
toujours taper les commandes en 
Majuscules. 




Bbc Basic donne des ailes. 



Optimiser son code 

Pour commencer, essayez de programmer 
proprement, sans utilisation de numeros de 
ligne et sans la satanique commande 'Goto 1 , 
excellente source de problemes. Le Bbc Basic 
permet de programmer de facon structured 
en definissant fonctions et commandes ; uti- 
lisez ces fonctionnalites. N'hesitez pas a tes- 
ter votre code pour I'optimiser... Certaines 
fonctions sont lentes. Ainsi I'utilisation de la 
boucle For. ..Next est plus rapide qu'un 
Repeat. ..Until. De meme, appeler une Swi 
par son numero plutot que par son nom 
permet de gagner du temps (des utilitaires 
permettent de faire cette conversion). 
L'optimisation du systeme permet souvent 
de gagner en vitesse avec le Basic. II est pos- 
sible de recopier le module 6os/c de la Rom 
vers la Ram, plus rapide, par la commande 
'*RmFaster Basic'. Sachant qu'une majorite 
de programmes utilisent le Basic, il est prefe- 
rable de glisser cette commande dans le 
Boot du systeme. AutoVCache (pour 
StrongArm) permet aussi de faire des 
miracles. Exemple : un logiciel pour tracer 
des lignes multicolores a I'ecran en dessine 
7654 par secondes sans AutoVCache et 
10161 secondes avec ! (en mode 800 par 
600, 256 couleurs). Le StrongArm a 200Mhz 
fournit des performances de I'ordre de 4 a 6 



player complet, tout en basic. 

fois celles d'un Arm 710, mais il dispose aussi 
d'un cache plus gros (16Ko) ; par conse- 
quent, I'interpreteur Basic tient dans le cache 
et les programmes Basic voient leur vitesse 
multiplied par un facteur de 1 a 25 fois (par 
rapport au 710) ! Pensez aussi a utiliser 
StrongBs, un sympathique programme qui 
transforme le source Basic en application et 
qui optimise et compresse le code (sans le 
compiler). Ceci s'avere efficace et donne de 
bons resultats. 
Simple et puissant 

Le Basic des Acorn est un utilitaire puissant ; 
il a la chance d'etre un vrai standard, pre- 
sent a I'epoque sur de nombreuses 
machines 8 bits. II a su evoluer et utilise plei- 
nement la machine (espace memoire, 
assembleur Arm...). 

Si le Bbc Basic ne vous interesse pas, essayez 
d'utiliser le module qui permet d'y acceder 
de facon transparente a partir de la ligne de 
commande. Le Cli, deja tres puissant, 
devient ainsi un outil fantastique. 

David Feugey 




Aussi brouillon que puissant. 
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Shell 



S" 



En finir avec les Shell scripts ! 



3 e partie 

Troisieme et dernier volet de notre serie dediee a la 
programmation de shell scripts, I'article de ce mois-ci se veut 
avant tout pratique. 




Un simulateur de tennis de table en sh ! 



# si la connexion n'etait pas 
encore etablie , 

# il faut aussi "tuer" chat 
killall chat ; killall pppd ; 

sleep 3 
fi 

Sous X, associez la commande xterm -e 
CONNECT a une icone ou un autre ele- 
ment de menu et vous obtiendrez un 
moyen tres efficace de vous connecter. 
Une session ftp autonome et 
automatisee 

Le script GETFTP vous permet de recuperer 
un fichier via ftp en mode non interactif, 
tres simplement. La syntaxe de cette com- 
mande est la suivante : 
GETFTP machine fichier [ascii | bina- 
ry] (ascii par defaut) 

Ainsi, pour recuperer le fichier LISEZMOI 
sur ftp.jussieu.fr en mode ascii, on utilisera : 
GETFTP ftp.jussieu.fr /pub/linux/USEZMOl 
ascii 

Le script utilise est le suivant : 

#!/bin/sh 

# 

MACHINE=$1 # site ftp 

FILE=$2 # fichier a recuperer 



o 



Nous allons commencer par un shell 
script assez simple, permettant 
d'automatiser les connexions a 
Internet via le protocole PPP. Ce script sup- 
pose que vous ayez configure convenable- 
ment les options par defaut du demon 
/usr/sbin/pppd (fichiers de /etc/ppp). 
Grace au fichier de lock /var/run/pppO.pid, 
nous pouvons creer un script qui lance la 
connexion et affiche le statut de celle-ci. Si 
la connexion est deja active, le script 
CONNECT coupe la communication, tout 
simplement. Voici le contenu de ce script : 
#!/bin/sh 

PROCESS=$(ps ax | grep 'ppp\d') 
LOCK_FILE= / var / run/pppO . pid 
sleep 1 # attendre une seconde 
if [ -z "$PROCESS" ] then 

echo -n "Connecting" 

/usr/sbin/pppd 

while [ ! -e $LOCK_FILE ] do 
echo -n " . " ; sleep 1 

done 

echo "OK" ; echo "Connected" ; 
sleep 5 
else 

echo "Disconnecting" 



Encore des substitutions 



Nous allons decouvrir cette fois-ci la 
substitution de parametres qui permet 
parfois de rendre lecriture de shell scripts 
plus concise (mais moins lisible) : 

$ {variable :-subst) : si variable 

n'est pas definie ou est la chaine 

vide, substituer par subst. 

Exemple : 

$ unset toto 

$ echo ${ toto: -"substitution 

alternative"} 

substitution alternative 

$ toto=" substitution normale" 

$ echo ${toto: -"substitution 

alternative" } 

substitution normale 

${ variable :=subst} : si la variable 

n'est pas definie ou est la chaine 

vide, affecter subst a variable et 

substituer par cette valeur. 

$ unset toto 

$ echo ${toto:-"nouvelle valeur"} 

nouvelle valeur 



$ echo $toto 

nouvelle valeur 

$ {variable: ?message} : afficher un 

message sur la sortie d ' erreur 

standard. Si 1' execution ne se fait 

pas en mode interactif, quitter le 

shellscript . 

$ {variable :+subst} : si variable 

est vide ou non definie, ne rien 

substituer. Sinon, substituer par 

subst. 

$ unset toto 

$ echo ${ toto :+" autre valeur"} 

(vide) 

$ toto= "valeur" 

$ echo $ { toto : + " autre valeur " } 

autre valeur 

// existe d'autres types de substitution, 

notamment dans le cas de bash, la version 

etendue de sh par le CNU project. La 

documentation (man bash) est tres bien 

faite, une impression ainsi qu une lecture 

approfondie s'imposent I 
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MODE=$3 # mode de transfert 
if [ -z MODE ] then 

MODE="ascii" # mode ascii par 
defaut 
fi 

BFILE='basename $FILE" # basename 
renvoie le nom sans le chemin 
ftp -n $MACHINE «EndFTP # utilisa- 
tion d'un herescript 
$MODE 

user anonymous $USER@ ' hostname " # 
connexion anonyme 
get SFILE ./$BFILE 
EndFTP 

Jokers "inverses" 

Le script INV qui suit permet de donner 
une signification inverse au modele passe 
en argument. Par exemple, *.ps qui signifie 
"tous les fichiers portant I'extension *.ps" 
devient, avec INV '*.ps' (n'oubliez pas la 
protection !) : "tous les fichiers ne portant 
pas I'extension .ps" : 
#!/bin/sh 

temp=/tmp/INV$$ # fichier temporai- 
re, format INVpid (pid du shell) 
stat=l # code de retour 1 si le 
script stoppe avant la fin 

# effacer le fichier temporaire si 
on recoit certains signaux 

trap 'rm -f $temp; exit $stat' 1 
2 15 # effacer le fichier temporai- 
re 

# creer le contenu du fichier tem- 
poraire (selection inversee) 

echo "$*" | tr ' ' ' \012 ' | sort > 
$temp 

# Comparer le contenu du repertoire 
avec le contenu du fichier tempo- 
raire 

Is -1 | comm -23 - $temp 
stat=0 # sortie sans erreur 

Ce script utilise la commande trap (cf. 
encadre) qui devrait etre utilisee pour 
tous les scripts non triviaux. II faudrait 
egalement verifier les arguments des 
lignes de commande mais nous vous lais- 
sons cette "extension" en guise d'exercice 
(conseil : affichez un message rappelant 
la ligne de commande du script en cas 
d'erreur). 

Un dernier pour la route : STREE 
Ce script permet d'afficher I'arborescence 
des repertoires (ou de tous les fichiers 
avec I'option -a) a partir du repertoire 
passe en argument (le repertoire courant 
est utilise si rien n'est precise) : 

#1 /bin/sh 
case "$1" in 
-a) shift 
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La commande interne trap permet d'executer une commande lorsque le shell script recoit 
un signal. La syntaxe de cette commande est la suivante : 

trap (-1] [commande) [signaux] 

L'option -I permet de lister les signaux disponibles. Par exemple, sous Linux, on obtient : 

$ trap -1 

0) EXIT 1) SIGHUP 2) SIGINT 3) SIGQUIT 

4) SIGILL 5) SIGTRAP 6) SIGIGT 7) SIGBUS 

8) SIGFPE 9) SIGKILL 10) SIGUSR1 11) SIGSEGV 

12) SIGUSR2 13) SIGPIPE 14) SIGALRM 15) SIGTERM 

16) SIGJuNK(16) 17) SIGCHLD 18) SIGCONT 19) SIGSTOP 

20) SIGTSTP 21) SIGTTIN 22) SIGTTOU 23) SIGURG 

24) SIGXCPU 25) SIGXFSZ 26) SIGVTALRM 27) SIGPROF 

28) SIGWINCH 29) SIGIO 30) SIGPWR 31) SIGJUNK(31) 

Dans un shell script, la commande trap permet d'executer une commande ou une succession 

de commandes (voire un autre shell script) lorsqu'un signal est recu. Par exemple, si on veut 

afficher un message en sortie de shell script, on peut placer la commande suivante au debut : 

trap echo "fin du script" 

Les signaux souvent utilises dans les shell scripts sont : (EXIT), 1 , 2, 3, 9, 15. 

Void une petite "bidouille" sympathique permettant de faire communiquer deux shell scripts 

via le signal SICUSR1 (signal utilisateur) et la commande kill. 

Le premier script PINC (en quelque sorte, le serveur) est le suivant : 

#! /bin/sh 

PONG $$ & # lancer le "client" PONG, en lui passant le PID de PING 

PONG_PID=$! # recuperer le PID de PONG 

# gestionnaire d ' interruption 

trap "echo ' Ping '; sleep l;kill -10 $PONG_PID" 10 

echo "Ping" # lancer la balle ! 

sleep 1 

kill -10 $PCNG_PID # envoyer SIGUSR1 a PONG 

# boucle infinie 
while true do 

true # instruction qui ne fait pas grand chose 
done 

Le client PONG est le suivant : 
#! /bin/sh 

PING_PID=$1 # PID de PING en premier argument 
trap "echo 'Pong' , -sleep l;kill -10 $PING_PID" 10 

# boucle infinie 
while true do 

true 
done 
Vous venez de creer votre premier shell script client-serveur, tout a fait inutile d'ailleurs I 



dir=${l-.) # repertoire cou- 
rant par defaut 

echo Tree for directory $dir 
and its files: 

*) f indtype= "-type d" # si pas 
d' option -a 

dir=${l-.} 

echo Tree for directory $dir: 

esac 

echo " 

$dir" 

find $dir $findtype -print | tr 

/ W001 | sort -f | tr W001 / 



sed -e s@\"$dir@@ 
's@[-V]*/@ " @g' 
# ce caractere 



A"$/d 



est un TAB 



Ce script clot en beaute notre initiation au 
shell en proposant un melange de la plu- 
part des notions que nous avons abordees 
ces derniers mois (find, filtres, sed, etc.). La 
plupart des scripts presented sont des ver- 
sions un tout petit peu modifiees des 
scripts fournis sur le CD de I'indispensable 
Unix Power Tools, chez O'Reilly & associates 
dont nous n'arretons pas de vanter les 
merites ! 

Fred Pesch 



o 
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Initiation aux ressources X 
Fichiers de configuration 



3 e partie 

Les precedents episodes de cette initiation ont montre la 
puissance des ressources de X. II ne reste done plus qu'a 
"enregistrer" nos configurations, etape quelque peu fastidieuse. 
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U n systeme d aide en ligne on ne pent plus colore I 



Les modifications des valeurs de res- 
sources, par exemple en utilisant 
editres, ne sont pas persistantes. Par 
exemple, si on modifie la couleur du fond 
d'une instance de Xman avec editres, le 
prochain Xman lance ne sera pas affecte 
par le changement. X prevoit heureuse- 
ment un systeme (complexe) de reper- 
toires par defaut ou definissables via des 
variables d'environnement qui contiennent 
des fichiers de specifications de ressources 
persistantes. 

X11R4 : simplicity, efficacite 
La plupart des applications X utilisent le 
modele de specification de ressources de la 
version X1 1R4 de X (pour info, la derniere 



version libre reste X11R6.3). Pour associer 
une valeur a une ressource particuliere ou a 
une classe de ressources, plusieurs fichiers 
sont lus successivement. Chaque fichier 
"ecrase" les valeurs deja definies precedem- 
ment, ce qui permet d'offrir une souplesse 
incomparable pour la configuration des 
applications. Voici les differents fichiers 
analyses par le gestionnaire de ressources 
deX: 

1) Fichier de ressource par defaut dans le 
repertoire /usr/lib/Xl 1/app-defaults 

2) Fichier de ressource des repertoires de 
SXUSERFILESARCHPATH/ et/ou repertoire 
de SXAPPLRESDIR/ 

3) Propriete RESOURCE_MANAGER de la 



Root Window, etablie par I'analyse du fichier : 
SHOME/.Xdefaults ou SHOME/.Xresources 

4) Fichier specifie par la variable d'environne- 
ment : 

XENVIRONMENT ou SHOME/.Xdefaults- 
hostname (hostname est le nom de la machi- 
ne). 

5) Arguments de la ligne de commande 

Les fichiers par defaut 

Voyons sous un autre angle les fichiers 
importants, utilises par defaut pour la 
configuration : 

1) /usr/lib/X1 1/app-defaults/Classe 
Classe est le nom de classe de I'application 
(recuperable par xprop, deuxieme chaine 
de la propriete WM_CLASS). Ce fichier 
contient des specifications de ressources 
appliquees a toute la classe de I'application 
(les ressources ne commencent done pas 
par un nom de classe ou d'instance). 
Exemple : 

Si le fichier /usr/lib/X1 1 /app-defaults/Xmon 
contient : 

*Background : blue 
alors les widgets de Xman auront par 
defaut une couleur de fond bleue. 
La variable d'environnement XUSERFILE- 
SEARCHPATH permet de donner une liste 
de chemins (separes par des ':') ou de'eher- 
cher d'autres fichiers de configuration par 
classe. Cette variable est tres rarement utili- 
see. XAPPLRESDIR, en revanche, se montre 
tres pratique, car elle donne un unique 
repertoire alternatif, ce qui donne par 
exemple la possibilite de tester des applica- 
tions sans les installer ( XAPPLRESDIR=./ ). 

2) .Xdefaults ou .Xresources du repertoire 
personnel (SHOME ou ~) 

Suivant la configuration de X, le program- 
me xrdb utilisera I'un ou I'autre de ces 
fichiers pour creer la configuration des res- 
sources personnalisees. Les ressources se 
voient alors precedees d'un nom d'instance 
ou de classe. 

Si par exemple, nous indiquons : 
Xman'background : white 
la valeur par defaut precedente (couleur 
bleue) sera ecrasee et vos Xman se trouve- 
ront sur fond blanc. 

3) La ligne de commande 

Les options passees par la ligne de com- 
mande demeurent prioritaires. L'option- 
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Les widgets ont leur nom de classe et d'instance mais, ce qui est moins connu, cette 
distinction se retrouve egalement du cote des ressources. Par exemple, un developpeur 
peut associer les ressources foreground et bordercolor a la meme classe Foreground (classe 
des couleurs d'avant-plan). Ainsi, un fichier de configuration pourra preciser : 

* Foreground : blue 

Cela aura pour consequence de donner une couleur bleue par defaut a toutes les 
ressources de la classe Foreground. De ce fait, I'utilisateur pourra par exemple configurer 
des applications affichees sur un ecran monochrome sans avoir a specifier toutes les 
ressources de la classe Foreground. La difference avec le procede du suffixe de XI IRS 
(color, -mono) est que le programmeur doit fournir de la documentation au 
regroupement de diverses ressources dans une classe. 



xrm, generalement disponible permet de 
specifier une ressource quelconque. Par 
exemple, si on veut demarrer un Xman en 
rouge, on pourrait utiliser la ligne de com- 
mande suivante : 
Xman -xrm ' "background : red ' & 

N'oubliez pas de "proteger" votre ligne de 
commande ! 

D'autres options plus specifiques ont egale- 
ment ete standardises : 

-background : couleur de fond par defaut 

-foreground : couleur d'avant-plan 

-font : police de caracteres 

-geometry : tail le et/ou position de la 

fenetre principale 

-iconic : demarrer sous forme d'icone 

-title : titre de la fenetre principale 

-name : nom d'instance alternatif 

Nous pouvons done raccourcir la prece- 
dente ligne de commande : 
xman -background red & 

L'option -name est interessante si vous 
voulez configurer differemment plusieurs 
instances d'un meme programme. 
Par exemple, placons les deux specifica- 
tions de ressources suivantes dans notre 
.Xdefaults : 

Xman 'background : blue 
mon_xman*background : green 

Pour que les changements se voient pris en 
compte, il faut relancer le programme xrdb : 
xrdb -/.Xdefaults 

Si on lance Xman, la couleur de fond sera 
bleue mais nous pouvons aussi lancer sim- 
plement un Xman vert : 
xman -name mon_xman & 

X11R5 : fa se complique ! 

Le principal avantage de X1 1 R5 et ses suc- 
cesseurs, e'est le respect de la compatibility 



ascendante. Vos configurations X11R4 se 
montreront done compatibles avec les ver- 
sions recentes de X-Window. Cependant, 
ce mecanisme ne s'avere pas suffisant 
pour certains cas, assez specifiques. 
Premierement, certains systemes utilisent 
plusieurs dispositifs d'affichage (ecrans), 
tous relies au meme serveur X. Ces ecrans 
ne disposent pas forcement de caracteris- 
tiques identiques (par exemple, la couleur). 
D'autres systemes sont manipules conjoin- 
tement par des utilisateurs de pays diffe- 
rents, qui peuvent avoir besoin de configu- 
rations differentes pour leurs applications. 
Ainsi, plutot que d'utiliser /usr/lib/X1 1 /app- 
defaults, X1 1 R5 emploie les repertoires par 
defauts: 

/usr/lib/Xll/%L/%T/%N%S 
/usr/lib/Xll/%l/%T/%N%S 
/usr/lib/Xll/%T/%N%S 

Les variables %x se trouvent remplacees 
par des valeurs issues de parametres syste- 
me, comme la variable d'environnement 



LANG (langage par defaut utilise). Les dif- 
ferentes variables sont : 

%L : valeur de la variable d'environnement 

LANG (exemple : fr) 

%l : valeur de la ressource XnlLanguage 

%T : nom du repertoire par defaut : 

(exemple : app-defaults) 

%N : nom de classe de I'application 

(exemple: Xman) 

%S : suffixe des fichiers de ressources 

(exemple : .dat) 

Par defaut, seul le troisieme repertoire 
(/usr/lib/X1 1 /app-defaults/Classe. suffixe) 
contient des fichiers de ressources ; le suf- 
fixe reste vide. Cest exactement le compor- 
tement de XII R4. Mais vous pouvez aussi 
placer par exemple une configuration 
specifique de Xman pour vos utilisateurs 
francais dans /usr/lib/X1 1 /fr/app- 
defaults/Xman. En ce qui concerne les 
fichiers "utilisateur" (XAPPLRESDIR est non 
vide), une derniere substitution se voit pro- 
posee en guise de suffixe : %C. Un serveur 
couleur essaiera de substituer %C par -color 
et -mono pour un serveur monochrome. 
Malheureusement, les valeurs cherchees 
semblent dependre des implementations. 
Encore une fois, ce mecanisme complexe 
demeure compatible avec X11R4. La sou- 
plesse offerte par cette combinaison de 
variables d'environnements, de repertoires 
par defaut et de substitutions operees par le 
serveur X est immense. Cela permet de rea- 
liser des configurations a de multiples 
niveaux et pour des systemes tres differents 
(serveur de taille importante, simple station 
ou terminal X). 

Fred Pesch 



/ 

[pesch@localhost xres]$ cat /usr/lib/Xll/app-defaults/Xman 1 head -24 
•input: TRUE • 


1 Just for fun. 

*topBo/*ShapeStyle: Oval 


•topBox.Title: Xman 
*top6ox. IconNane; Xman 
♦manual Browser .Title; Manual Page 
♦manualBrowser.IconN.iiM-: Manual Page 


*' l ]fnpleMeriu*Font: -*-new cent*-medium-r-non«al— *-140-*-»-*-*-iso8859-« 
*S l mp 1 eMenu* 1 abe 1 Font : -*-new cent*-bo 1 d-r-norma 1 — »-140-*-*-*-*- i so8859-* 
*S l mp 1 eMenu , Bad IngSI 81 ways 
•Simpl eMenu . SaveUnder : Off 


*hor i zPane . or i entat l on : hor i zonta 1 
*hor i zPane*showGr i p : Fa 1 se 
*horizPane.nM : 15 
•topLabe 1 . Bor derH ldth: 

•search* 1 abe 1. Border Width: 


* Ban ri*dialog*valu(r: xman 


*opt i onMenu . Label: Xman Opti > 

Cpescheiocalhost xres]$ Q ^ 






Le debut du fichier de configuration de Xman, pour vous donner des idees.. 
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Objets 
et classes 



Pour debuter notre conception objet, nous allons decouvrir ce 
que sont reellement les objets et les classes. Ceci nous permettra 
de definir le role de la phase de conception. 



Un programme developpe en utili- 
sant une approche orientee objet 
peut etre defini comme un 
ensemble d'objets qui communiquent 
entre eux. Cette distribution des roles 
permet au programmeur de subdiviser 
un probleme global et complexe en un 
ensemble de sous-problemes plus 




simples. Cette definition montre la 
generality de la notion d'objet et done 
la principale difficulty de la conception : 
le choix de ces objets. 
Caracterisation dun objet 
Au niveau theorique, un objet comporte 
trois proprietes fondamentales : 

1 . Un etat interne. 

2. Des operations. 

3. Une identite. 
Un objet peut contenir des informations 

qui sont le resultat 
d'operations. Ces 
nformations peu- 
-ftO&OU tflO(tOS> I vent egalement 

'((OfO^rPWiT" indiquer la facon 

dont les opera- 
tions se deroule- 
ront dans le futur. 
L'ensemble des informations 
associees a I'objet compo- 
se I'etat interne de cet 
objet. Prenons 
I'exemple d'un objet 
Cercle qui represen- 
te un cercle dans le 
plan cartesien. 
L'etat interne de 
I'objet cercle 
peut par 
exemple etre 
compose du 
centre d u 
cercle et de 
son rayon . 
Cet etat 
interne ne 
peut etre 
change que 
par le biais 
des opera- 
tions asso- 
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ciees a I'objet. Pour un cercle, les ope- 
rations pourraient etre : deplacer le 
centre, changer le rayon, etc. Ces deux 
informations ne suffisent pas a definir un 
objet. En effet, deux objets disposant du 
meme etat interne et des memes opera- 
tions ne sont pas forcement identiques 
pour autant. II faut done egalement 
attribuer une identite a un objet. Nous 
reviendrons sur cette caracterisation des 
objets lorsque nous etudierons les 
modeles objets des langages orientes 
objets les plus courants (C++, Smalltalk, 
|ava). D'un point de vue informatique, 
on dit qu'un objet realise I'encapsulation 
des donnees et du code associe a ces 
donnees. L'evolution des techniques de 
programmation vers ce modele decoule 
du constat que les structures de donnees 
occupent une place extremement 
importante dans la conception des logi- 
ciels. 

Les classes 

Dans la plupart des cas, la definition 
d'un objet ne correspond pas a notre 
vision du monde. Nous essayons, autant 
que possible, d'associer les differents 
objets que nous considerons en classes 
d'objets. Par exemple, on ne parle pas 
des chats en indiquant le nom de tous 
les chats existants sur la planete a un 
moment donne mais nous utilisons sim- 
plement le mot chat qui les regroupe 
tous sous une etiquette unique. De la 
meme facon, un programme tente de 
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Figure 7 : Representation d'une classe 
pour UML. 
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Figure 2 : Objet UML : une instance de 
classe. 
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Objets 



La classe est /'element fondamental des 
differents diagrammes UML. En regie 
generate, une classe UML est representee 
par un rectangle aux coins arrondis et 
divise en trois compartiments : 

- le nom de la classe 

- les attributs associes (description de 
I'etat interne) 

- les operations disponibles. 

Le compartiment des attributs n'est 
souvent indique que pour agrementer les 
diagrammes lors de ^implementation 
(ceci permettra la documentation de 
I'implementation). Les objets sont 
representes pratiquement de la meme 
facon mais le nom de lobjet est souligne. 
Au niveau de la conception et done 
d'UML, un objet est une entite nettement 
moins interessante qu'une classe. Les 
figures I et 2 montrent une classe UML et 
une instance particuliere (objet) de cette 
classe. 



regrouper les objets similaires dans des 
classes. Les classes disposent de deux 
proprietes principales : 

1. Les etats internes possibles des objets 
de la classe. 

2. Les operations disponibles. 

Une classe chat pourrait par exemple 
etre definie de la facon suivante : 

- nom, poids et date de naissance du 
chat comme etat interne. 

- nourrir et feter I'anniversaire du chat 
comme operations. 

Certes, notre chat semble un peu "pas- 
sif" et dependant mais cela montre bien 
la difference qu'il y a entre cette notion 
de classe (description) et celle d'objet 
(felix et looping sont deux objets de la 
classes chat, disposant d'un etat interne 
et d'une identite qui leur sont propres). 
Les objets issus d'une classe sont sou- 
vent nommes instances de la classe. Ceci 
confere a la classe le role de generateur 
d'objet. Une classe, tout comme un 
objet, dispose d'une identite. Certains 
langages (inspires des modeles theo- 
riques) definissent d'ailleurs les classes 
comme des instances uniques de classes 
d'ordre superieur (les meta-classes). 
La conception objet 
Vous vous demandez peut-etre pourquoi 
nous avons tente de definir "propre- 
ment" les notions d'objets et de classes 
dans le cadre de cette initiation. La rai- 
son est tres simple : la phase la plus dif- 
ficile de la conception objet concerne la 
decouverte des classes d'objets permet- 
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Figure 3 : Face avant dune CRC Card. 

tant de resoudre un probleme donne, ce 
qui n'est pas simple a cause de la gene- 
rality des objets. La premiere etape de la 
conception consiste done a isoler des 
classes d'objets a partir de I'analyse du 
probleme effectuee precedemment. II 
n'existe pas de methode exacte permet- 
tant de mener a bien cet objectif. 
Cependant, une'premiere approche 
interessante consiste simplement a utili- 
ser les noms communs de I'analyse pour 
obtenir un ensemble de classes plau- 
sibles. Voici une premiere selection pos- 
sible : 

base de donnees, fiche, requete, cri- 
teres, cle unique, champ, attribut, type. 
Apres avoir isole les premiers candidats, 
nous devons definir les operations asso- 
ciees a ces classes. La methode de base 
consiste cette fois-ci a extraire des 
"verbes" interessants de I'analyse. Voici 
quelques definitions possibles : 
Operations pour "Base de donnees" : 

- creation d'une base, 

- consultation, ajout, suppression, modi- 
fication d'une fiche, 

- tri de la base, 

- chargement du contenu d'une base 
depuis un fichier, sauvegarde, 
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Figure 4 : Les attributs au verso. 

- requetes, recuperation d'un sous- 
ensemble de la base verifiant les criteres 
de la requete. 

La premiere operation est en fait implici- 
te dans la notion de classe vue comme 
generatrice d'objet. 
Operations pour "Fiche" : 

- creation interactive d'une fiche (diffe- 
rente de la creation de I'objet fiche) 

- modification des champs de la fiche 
L'etat interne des objets n'est done pour 
I'instant pas pris en compte, mais la des- 
cription des operations permet tres sou- 
vent de trouver un etat interne 
(ensemble d'attributs) "logique". 
Maintenant que vous comprenez le prin- 
cipe, reprenez I'article du mois dernier 
et tentez de continuer cette phase preli- 
minaire de conception. Notez cepen- 
dant que ce modele de depart ne sera 
peut-etre pas definitif, n'oubliez pas que 
le developpement d'un logiciel est un 
processus incremental. Nous verrons le 
mois prochain les differentes possibilites 
de collaboration entre objets, ce qui 
nous permettra de construire une 
ebauche de structure statique pour 
minidb. 

Fred Pesch 



Les CRC cards 



Pour affiner les choix preliminaires des classes et des operations, une methode assez 
efficace existe. Les CRC cards permettent de commencer a reflechir sur les collaborations 
entre les classes ainsi que sur I'etat interne des objets. Chaque classe est representee sur 
une feuille de papier (utilisez si possible une fiche cartonnee) recto-verso. Placez le nom de 
la classe en haut du recto puis separez le reste de la page en deux sections : 

- Operations : les operations disponibles sur la classe 

- Collaborations : autres classes/objets mises en jeu pour I'operation donnee. 

Au verso de la feuille, indiquez les attributs que vous pensez necessaires pour realiser les 
operations decrites ainsi que les collaborations associees. La figure 3 montre le recto de la 
fiche associee a la classe "Base de donnees" et la figure 4 off re une ebauche d'attributs 
possibles (verso de la fiche). 

Cette methode a tout d'abord ete concue pour faciliter le travail de decouverte des classes 
en equipe. II est par exemple assez simple d'utiliser un editeur de texte pour creer les CRC 
cards et de facilement les echanger par mail. Ce n'est bien evidemment pas une methode 
"definitive" et "irremplacable" mais de nombreux developpeurs I'utilisent aujourd'hui avec 
succes. 
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Operations 
sur les fichiers 



Nous poursuivons tranquillement noire initiation a Perl en 
abordant ce mois-ci les techniques qui nous permettrons de 
manipuler des fichiers et leur contenu. 



Commencons par I'ouverture d'un 
fichier. Dans la plupart des cas, vous 
devrez bien entendu ouvrir un fichier 
avant que de pouvoir y lire ou y ecrire des 
donnees. Cela permet d'indiquer au syste- 
me d'exploitation que vous allez utiliser ce 
fichier, et il peut ainsi prendre des disposi- 
tions particulieres, comme par exemple en 
interdire I'acces aux autres programmes. La 
fonction « open » se charge de cela : 
open (FICHIER1, 
«repertoire/fichierl. txt») ; 

lei, le fichier dont le nom et le chemin d'ac- 
ces sont precises dans le second parametre 
est ouvert en lecture seulement. Pour ouvrir 
un fichier en ecriture, il faut placer un « > » 
devant son nom, et un « » » pour I'ouvrir 
en mode « ajout ». Exemples : 
open (FICHIER2, 
«>repertoire/f ichier2 .txt») ; 
open (FICHIER3, 
«»repertoire/f ichier3 . txt») ; 

En Perl, il est possible d'acceder a un fichier, 
a un moment donne, soit en lecture, soit en 
ecriture, mais jamais les deux en meme 
temps. Attention I Si vous ouvrez un fichier 
deja existant en mode « ecriture », son 
ancien contenu sera alors perdu ; ce ne sera 
pas le cas si vous I'ouvrez en mode « ajout». 
Si vous n'etes pas sous Unix, il vous faudra 
alors adapter la convention d'ecriture des 
chemins d'acces a celle qui convient a votre 
systeme. 

Le premier parametre, que I'on ecrit sou- 
vent en majuscules par convention d'ecritu- 
re, est une variable de type fichier. C'est 
grace a elle que I'on designera notre fichier 
plus loin dans le programme. 
Pour diverses raisons, il se peut que Perl ne 
reussisse pas a ouvrir votre fichier comme 



demande (fichier inexistant, acces interdit 
en lecture ou en ecriture, etc.). On accom- 
pagne souvent la commande « open » d'un 
test conditionnel pour savoir si I'operation a 
pu etre realisee : 
if (open (FICHIER, «f ichier. txt») ) { 

# on continue notre programme 

} 
ou bien : 

open (FICHIER, «f ichier . txt») || die 
«impossible d' ouvrir le fichier»; 

Ce deuxieme exemple utilise une fonction, 
« die », qui permet a tout moment de quit- 
ter le script Perl en cours en affichant un 
message d'erreur. L'operateur conditionnel 
« II » (OU) signifie que la deuxieme instruc- 
tion sera executee si la premiere renvoie la 
valeur « faux ». 
Lecture dans un fichier 
Une fois un fichier ouvert en mode « lecture», 
vous pourrez en lire le contenu soit ligne par 
ligne, soit en entier. Souvent, la lecture ligne 
par ligne correspond mieux aux besoins. De 
plus, elle consomme moins de ressources 
memoire si le fichier est de taille importante. 
La lecture d'une ligne s'effectue en affectant 
le contenu de notre variable fichier a une 
variable de type chaine de caracteres : 
$ ligne = <FICHIER>; 
La lecture en bloc se fait de la 
meme maniere, mais avec une variable 
de type tableau : 
©tableau = <FICHIER>; 

Chaque case du tableau contient alors une 
ligne du fichier, chacune se terminant par le 
caractere de retour a la ligne « \n ». Toutes 
les lignes qu'il restait a lire dans le fichier 
ainsi nomme seront stockees dans cette 
variable. Une fois que I'on a atteint la fin 
d'un fichier, les tentatives de lecture sui- 



vantes renverront une chaine vide. 
Peut-etre vous souvenez-vous que nous 
avions deja rencontre dans les exemples des 
mois precedents une variable de type fichier 
un peu particuliere : STDIN. STDIN represen- 
te I'entree standard, generalement le clavier. 
Elle a les memes proprietes que toutes les 
variables de type fichier, a cela pres que I'on 
n'a pas besoin de I'ouvrir au prealable. 
Ecriture dans un fichier 
Une fois un fichier ouvert en mode « ecritu- 
re » ou « ajout », il suffit d'utiliser la fonc- 
tion « print » associee a la variable de type 
fichier correspondante : 
print FICHIER «total : $total\n»; 

II existe un equivalent de STDIN pour la sor- 
tie standard : STDOUT. STDOUT represente 
aussi une variable de type tableau un peu 
particuliere. Par defaut, la commande 
«print» envoie les donnees vers ce fichier-ci, 
si aucun autre n'est precise. 
print «programme termine . \n» ; 
et done equivalent a : 
print STDOUT «programme termine. \n»; 

Mais les entrees et sorties standards ne cor- 
respondent pas toujours respectivement au 
clavier et a I'ecran. En effet, sous Unix , elles 
peuvent etre reroutees grace aux argu- 
ments de la ligne de commande. Exemple : 
$ prog <entree.txt >sortie.txt 

Le programme « prog » va utiliser le conte- 
nu du fichier « entree.txt » quand il lira des 
donnees sur son entree standard, et toutes 
ses sorties iront dans le fichier « sortie.txt ». 
Ceci est tout a fait valable en Perl egale- 
ment. Ici, les fichiers « entree.txt » et « sor- 
tie.txt » correspondront respectivement a 
STDIN et STDOUT. L'interpreteur Perl ouvri- 
ra et fermera ces fichiers lui-meme. 
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Prog 



Fermeture d'un fichier 

De meme qu'il faut ouvrir un fichier avant 
de le manipuler, il faut ensuite le refermer 
quand vous avez fini de vous en servir, et 
ainsi le rendre a nouveau disponible pour 
d'autres programmes. La procedure est tres 
simple : 

close (FICHIER) ; 

L'interpreteur Perl, quand il termine I'exe- 
cution d'un script, va verifier que tous les 
fichiers qui ont ete ouverts sont refermes. II 
peut les fermer le cas echeant, mais il est 
preferable de le faire systematiquement 
vous-meme. Sachez aussi que si vous effec- 
tuez un appel a la fonction « open » avec 
une variable fichier deja utilisee, alors le 
fichier qui etait au prealable ouvert sera 
referme automatiquement. 
Lecture dune sequence de fichiers 
Voici encore un nouvel operateur : « <> ». 
Cet operateur, tres particulier, ne sert que 
dans un but precis : il permet de lire a la 
suite tous les fichiers dont le nom aura ete 
precise sur la ligne de commande. 
Exemple : 

$ prog fichierl fichier2 fichier3 
Ensuite, dans votre script, 1' ins- 
truction 
$ligne = <>; 

vous permettra de lire le contenu du pre- 
mier fichier, puis du second, etc., jusqu'a 
epuisement des arguments de la ligne de 
commande. Tous ces fichiers seront auto- 
matiquement ouverts puis refermes par 
Perl. Les fichiers que Perl ne peut pas ouvrir 
seront ignores. Si vous avez epuise tous les 
fichiers disponibles et que vous appelez a 
nouveau I'instruction d'affectation ci-des- 
sus, alors vous obtiendrez une chaine vide. 
Et enfin si vous n'avez donne aucun fichier 
en argument sur la ligne de commande, 
votre script Perl essayera de lire I'entree 
standard (STDIN). 
Operateurs sur les fichiers 
Largement inspires des Shell Unix, un 
grand nombre d'operateurs s'appliquent 



aux fichiers, et ils permettent ainsi de tester 

si un fichier donne existe, si sa tai lie est 

nulle, s'il s'agit d'un repertoire, etc. 

Vous trouverez en encadre une liste des 

plus utilises de ces operateurs. Ils s'utilisent 

tous de la maniere suivante : 

if (-e «f ichier .txt») { ... } 

ou bien encore : 

$f ichier = «f ichier. txt»; 

if {-e $f ichier) { . . . } 

Les deux exemples ci-dessus testent I'exis- 
tence du fichier « fichier.txt ». La condition 
est verifiee si et seulement si ce fichier exis- 
te. Un operateur sur fichier peut etre appli- 
que a une chaine de caracteres, a une 
variable de type chaine de caracteres ou 
bien a une variable de type fichier. 
Utilisation des canaux 
Perl permet egalement, sous un systeme 
Unix, de travailler avec des canaux (pipes), 
de la meme maniere qu'on le ferait dans un 
Shell. Un canal permet de transmettre la 
sortie d'un programme vers I'entree d'un 
autre programme. On peut en utiliser par 
exemple pour envoyer un mail : 
open (MAIL, «| mail 
vodka@satume.org ») | | die «ouver- 
ture du canal impossible»; 
print MAIL 
«Bon j our ! » ; 
close (MAIL) ; 

lei, I'appel a «open» 
ouvre un canal vers le 
programme «mail». 
Ensuite, on construit 
notre message. Et 
c'est seulement suite 
a I'appel «close» que 
l'interpreteur Perl 
envoie le contenu 
complet du message 
a la commande « 
mail », qui s'execute 
alors. 

Vincent Oneto - 
<vodka@saturne. org> 



# 



Dream prof 



• STDERR ? 

// exutt encore un trvtstttm fichter particuUsi qui 
se nomme STDERR : c'est la sortie i/'erreur 
standard. II est utilise pour nfficlier des messages 

import/nils, i/ni ne seront f>/is, eux. reroutes 
i online le seraieiit eenx envoxcs vers STDOl "/'. 



Operat 


eurs sur les fichiers 


-e 


le fichier existe 


-f 


c'est un fichier ordinaire 


■d 


c'est un repertoire 


-1 


c'est un lien symbolique 


-P 


c'est un canal (pipe) 


-r 


la lecture en est autorisee 


-w 


I'ecriture en est autorisee 


-X 


I'execution en est autorisee 


-s 


retourne la taille du fichier 


-z 


le fichier est vide 
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Types de donnees 
et portee 



Nous nous interesserons ce mois-ci aux differents 
types de variables disponibles ainsi qu'a la notion de 
variable locale ou globale. II est alors necessaire de 
parler de la portee d'une variable. 



long double pi; 

unsigned short int 

= 25; 

signed long int 

3000; 



cheveux_fred 



yann_qi 



Outre le int standard qui designe un 
entier, on trouve trois types simples 
en C : char, float et double, char 
peut contenir un caractere et occupe un 
octet en memoire. En C, le caractere et son 
code ASCII sont confondus et si Ton 
indique a printf d'afficher un char en deci- 
mal, on obtient le code ASCII du caractere 
considere. Une variable de type float 
contient un nombre en virgule flottante (un 
nombre a virgule) en simple precision et la 
place occupee en memoire depend directe- 
ment de la machine utilisee (consultez les 
fichiers d'en-tete pour obtenir les valeurs 
exactes sur votre machine). Enfin double 
designe simplement un nombre en virgule 
flottante mais en double precision. 
Tout n'est pas si simple 
En effet, on peut accoler aux mots-clefs int, 
char, float et double des qualificatifs per- 
mettant de modifier la plage de valeurs qui 
leur est attribute. Ainsi les entiers et les 
caracteres peuvent se voir appliquer signed 
ou unsigned. Dans le cas des caracteres par 
exemple, signed char contient des entiers 
entre -127 et 128 alors que unsigned char 
contient des entiers entre et 255. Encore 
une fois, le fait que les char soient signed 
ou unsigned par defaut depend de la 
machine utilisee. Par ailleurs, dans le cas ou 
Ton desire economiser de la memoire ou 
stocker des nombres particulierement 
grands, on a recours a d'autres qualificatifs : 
short et long, short ne s'applique qu'aux 
entiers alors que long concerne egalement 
les variables de type double. La plupart du 
temps, les entiers de type long sont codes 
sur 32 bits alors que ceux de type short ne 
le sont que sur 1 6. La taille d'un integer par 
defaut est encore une fois dependante de 
I'architecture utilisee mais un int doit etre 
compris entre un short int et un long int. 
Voici un tableau recapitulatif des principaux 



types de donnees (entiers) en C. 

Et quelques exemples de declarations et 

d'initialisations de variables : 



Variables globales et variables 
locales 

On distingue les variables globales (ou 
externes) des variables locales (ou internes) en 
ce sens que ces dernieres n'existent que dans 



| Type de donnees 


Borne inferieure 


Borne superieure 


Taille (octets) 


unsigned char 





255 


1 


signed char 


-127 


128 


1 


unsigned short int 





255 


1 


unsigned long int 





65535 


2 


signed short int 


-127 


128 


1 


signed long int 


-32767 


32768 


2 



dream :~# cat premier. c 

short int cava = 1: 

static short int matin = 1: 

void dire_bonjour (void) /* Definition de la fonction */ 
{ 

if (matin == 1) 

printf ("Bon jour \n") : 

matin = 0: 
> 

dream :~# cat second. h 

void dire_bon jour (void); /** Prototype */ 

extern short int cava: /* cava est defini ailleurs »/ 

dream :~# cat second. c 
#include "second. h" 

int main (void) 
{ 

dire_bonjour (); 

cava = 0: 

return 0: 
} 

dream :~# gcc premier. c second. c -o sillyprog 
dream :~# ./sillyprog 
Bon jour 
dream :~# [_ 



D'accord, ce programme est idiot, mais c'est juste un exemple. 
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static int boxlt(vold): 

static int seas(vold): 

static int greet (void): 

static int f roauho(void) : 

static int tree(vold): 

static int balls(vold): 

static int start void): 

static int strngl(vold): 

static int 3trng2(void>: 

static int strng3(vold>: 

static Int strng4(vold) : 

static int strng5(vold): 

static int r«indeer<vold) : 

static Int bllnkit(vold): 

static RETSIGTYPE donednt slg) GCC.NORETURN : 

int aalnl 

int argc GCCJJNUSEO. 

char "argv GCCJJNUSEO) 
{ 
Int loopy: 

lnltscrO: 
1 











Qui a dit que les programmeurs en C etaient tristes. 



le bloc dans lequel elles sont definies. II y a en 
fait deux niveaux : un programme en C se 
compose de plusieurs entires externes (fonc- 
tions, variables) dont certaines (les fonctions) 
peuvent utiliser des variables sans que le reste 
du programme n'en sache rien. II s'agit alors 
de variables locales. On notera que lorsque 
Ton realise des programmes multi-threades, il 
est tres dangereux d'utiliser des variables glo- 
bales. D'une maniere generale, trop de don- 
nees partagees entre plusieurs fonctions 
menent souvent a un programme incompre- 
hensible et qui fonctionne mal. Cependant, 
dans certains cas precis, il peut etre plus 
simple de preferer des variables globales a de 
longues listes d'arguments. Tout nom d'entite 
externe designe toujours la meme chose dans 
tout le programme, meme dans le cas de 
fonctions compilees separement. En revanche 
le qualificatif 'static' applique a une fonction 
ou a une variable globale permet de faire en 
sorte que celle-ci ne soit visible que jusqu'a la 
fin du fichier dans lequel elle se trouve. 
Plusieurs fichiers sources 
Comme nous I'avons deja signale, il peut etre 
tres interessant de fractionner un code source 
en plusieurs petits fichiers. Cependant, il 
convient alors de respecter certaines regies, 
sous peine de se voir submerge sous les war- 
nings, voire les erreurs. Sans presenter la liste 
exhaustive des regies a observer, on peut tout 
de meme enoncer quelques principes de 
base. Tout d'abord, voyons ce que prevoit la 
norme a ce sujet. Comme nous I'avons vu 
precedemment, une fonction est par defini- 
tion globale et done visible de tout le pro- 
gramme. Cependant, lors de la compilation, il 
est tout a fait possible que le compilateur 
detecte un appel a une fonction non encore 
definie. C'est pour cela qu'on utilise les proto- 
types : la fonction est declaree une nouvelle 
fois dans chaque fichier ou elle est appelee 



(n'oubliez pas le point-virgule dans ce cas-la). 
Cela permet au compilateur de verifier que 
ladite fonction est appelee correctement, 
e'est-a-dire qu'elle prend en argument(s) et 
qu'elle renvoie en resultat les bons types de 
donnees. Le cas des variables est plus delicat. 
En effet, les variables peuvent etre locales ou 
globales. Pour les variables globales, elles sont 
comme les fonctions visibles de tout le pro- 
gramme, sauf si on leur appose le qualificatif 
static qui interdit qu'elles soient visibles depuis 
les autres fichiers. Les memes causes produi- 
sant les memes effets, le meme mecanisme 
que pour les prototypes de fonctions est dis- 
ponible pour les variables. Pour utiliser dans 
un fichier une variable globale definie dans un 
autre fichier, il suffit de la declarer avant de 
I'utiliser. On utilise le qualificatif extern pour 
specifier qu'il s'agit uniquement d'une declara- 
tion de variable etant definie ailleurs. 
Les fichiers d'en-tete 
En general, nombre de programmeurs ont 
pris I'habitude, dans le cadre de projets com- 
prenant plusieurs fichiers, d'associer a 
chaque fichier .c un fichier d'en-tete .h et 



d'inclure ce dernier via un #include dans le 
fichier .c. Que contient ce fichier d'en-tete ? 
La plupart du temps, on n'y trouve que les 
prototypes de fonctions, les declarations de 
variables externes et les typedefs (nous y 
reviendrons). Comme un exemple vaut 
mieux qu'un long discours, voici le listing de 
trois fichiers contenant le source d'un pro- 
gramme en C. 

Fichier premier.c : 
short int cava = 1; 
static short int matin = 1; 

void dire_bonjour (void) /* 

Definition de la fonction */ 
{ 

if (matin == 1) 
printf ( "Bonjour\n" ) ; 

matin = 0; 

return 0; 
} 

Fichier second. h : 

void dire_bonj our (void) ; /* 

Prototype */ 

extern short int cava; /* cava est 

defini dans premier.c */ 

Fichier second. c 
#include "second. h" 

int main (void) 
{ 

dire_bon j our ( ) ; 

cava = 0; 

return 0; 
} 

Ce programme ne sert strictement a rien mais 
se compile sans warning avec un compilateur 
C ANSI. Pour ce faire, la commande suivante 
produira un executable prete a I'emploi. 
gec premier.c second. c -o sillyprog 
Cuillaume Cirard 



Des variables locales static ou extern ? 



Par definition, une variable locale est interne a une fonction et nest done pas visible 
depuis les autres fonctions. Dans certains cas precis, il peut etre necessaire de modifier une 
variable globale definie dans un autre fichier uniquement depuis une fonction donnee, on 
declare alors dans ladite fonction la variable comme etant extern. Par ailleurs, le 
qualificatif static peut aussi etre applique a des fonctions ou a des variables locales. Dans 
le cas des fonctions, cela permet tout simplement d'en cacher /'existence aux autres 
fichiers, ce qui permet de simuler des "sous-fonctions" (une fonction peut faire appel a 
d'autres fonctions, lesquelles ne sont d'aucun interet pour le reste du programme). Une 
variable locale classique n'existe pas entre deux appels de la fonction dans laquelle elle est 
definie, e'est-a-dire que lorsque la fonction est appelee, de lespace memoire est alloue a la 
variable locale, et cet espace sera libere a la fin de la fonction. static permettra de ne pas 
liberer cette memoire. Cela se revile pratique dans le cas de donnees propres a une 
fonction mais peut devenir dangereux. 
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S" 



Bien utiliser le 
Garbage Collector 



// est temps de se pencher plus en detail sur la gestion de la 
memoire en Java, un point passe sous silence jusqu'ici. 



Nous arretons la la programmation 
des fractales. Le programme dont 
nous disposons a present est fonc- 
tionnel et libre ; a chacun d'aller plus loin 
en implementant de nouvelles fonctions. 
Nous allons repondre a une question que 
d'aucuns se sont certainement deja pose : 
dans tous nos programmes, nous avons 
jusqu'a present alloue des objets et de la 
memoire sans jamais Hen liberer. 
Pourquoi ? La reponse est simple : Java dis- 
pose en standard d'un Garbage Collector 
(GC), en francais "ramasse-miettes". 
Cependant, la croyance populaire voudrait 
que la presence d'un GC signifie que la 
memoire "se gere toute seule" (en clair, 
que le programmeur n'a pas a s'en preoc- 
cuper), alors que rien ne saurait etre moins 
vrai. Cet article se consacrera done a ce 
fameux GC et nous commencerons par 
expliquer son fonctionnement, en vue 
d'une bonne utilisation. II en va de meme 
pour TABS : une excellente chose, mais qui 
ne sert a rien si Ton ne sait pas conduire. 
Une question de references 
Dans tous les langages imperatifs (C, C++, 
Java...), les entites en memoire sont tou- 
jours designees par une reference, genera- 
lement assimilee a un pointeur. Pour bien 
comprendre la problematique, prenons le 
code C suivant : 
int *a, *b; 
a = (int *) 

malloc(1000*sizeof (int) ) ; 
b=a; 

a = (int *) 
malloc(500*sizeof (int) ) ; 

Le moment interessant pour nous est le 
second malloc. On reserve un second buf- 
fer dont on affecte I'adresse a la variable a, 
ecrasant ainsi le pointeur sur le premier 
buffer. Or, comme celui-ci a ete precedem- 
ment sauvegarde dans b, nous avons fina- 
lement deux blocs d'entiers : le premier de 
1000 elements, dont b constitue une refe- 



rence, et le second de 500 elements, refe- 
rence par a. Mais supprimons maintenant 
la ligne b=a. Lors du second malloc, a refe- 
rence le nouveau buffer et on n'a alors plus 
de pointeur sur le premier. La reference a 
disparu et il se montre a priori impossible 
de la retrouver : en clair, cela signifie que le 
premier bloc n'est plus, et ne sera plus 
jamais, utilise par le programme. Dans un 
langage comme C ou C++, le fait d'oublier 
de desallouer explicitement le bloc avant 
d'en perdre la reference conduit a la crea- 
tion de blocs "fantomes", ce qui ne man- 
quera pas de faire planter le programme 
(sous Unix ou sous d'autres sytemes, e'est 
la machine entiere qui plante) pour cause 
de manque de memoire. 
Le principe du CC 
Desallouer explicitement les blocs 
avant de detruire les refe- 
rences s'avere beaucoup 
plus complique qu'il n'y 
parait ; cependant, a 
defaut de le resoudre, 
on peut contourner le 
probleme. La metho- 



de consiste a subordonner I'existence du 
bloc a la presence d'une reference sur ledit 
bloc. Dans notre exemple, si la ligne b=a 
n'existe pas, le second malloc ecrase la 
reference du premier bloc ; celui-ci peut 
(et doit) alors cesser d'exister et se trouver 
desalloue. Le role du GC consiste done 
precisement a surveiller les references et a 
desallouer les blocs (en Java, les objets) des 
qu'elles sont perdues, afin d'eviter juste- 
ment I'apparition d'objets fantomes pol- 
luant la memoire et I'application. Avant 
d'expliquer comment tout cela s'effectue 
(ce qui a de I'importance, pour une bonne 
utilisation), voyons ce que ce fonctionne- 
ment implique comme discipline pour le 
programmeur. Avant tout, il reste a priori 
impossible de prevoir a quel moment I'ob- 



;w 
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jet sera detruit. II doit se trouver concu de 
telle maniere que sa destruction inopinee 
ne mette pas en peril le fonctionnement 
du programme. Pour cela, la classe Object 
predefinit la methode finalize(), qui ne fait 
rien par defaut mais qui se voit appelee par 
le GC avant que I'objet ne soit detruit. 
Dans les cas ou un objet detient des res- 
sources qu'il convient de liberer propre- 
ment (par exemple refermer un fichier 
ouvert), il faudra s'en acquitter dans cette 
methode. Exemple : 
class MonFichier { 

public MonFichier ( String nom) { 
/* ouverture du fichier */ } 

public void fermerO { /* ferme- 
ture du fichier */ } 



public void finalized 
mer ( ) ; } 
} 



{ fer- 



II faut garder a I'esprit que le CC ne 
concerne que I'existence des objets en 
memoire ! Par exemple, dans le celebre 
exercice de simulation ecologique "Proies 
vs. predateurs", on souhaite comptabiliser 
le nombre d'individus d'une espece (done 
le nombre d'instances d'objets d'une certai- 
ne classe). La destruction d'un objet 
implique alors qu'il faut decrementer le 
compteur, ce que le CC ne fera evidem- 
ment pas ! II faut, la encore, passer par la 
methode finalize : 
class Predateur { 

private static int 
nombrelndividus ; 

Predateur () { nombreIndividus++; 
} 

public void finalize!) { 
nombrelndividus — ; } 
> 

Fonctionnement du CC 

On sait done quelles precautions sont a 
prendre lorsqu'on utilise un CC. Toutefois, 
il est egalement important d'en connaTtre 
le fonctionnement. Certains GC se mon- 
rent tres simples : ils comptent le nombre 
de references qui pointent sur un objet. 
Des que ce nombre atteint zero, I'objet est 
detruit. Dans ce cas, la perte de reference 
correspond bien a la destruction de I'objet, 
mais le GC peut se voir mis en defaut : la 
figure 1 montre un cycle de references. 
L'objet A, qui est le debut d'une chaine de 
references, ou l'"objet principal", a une 
reference sur I'objet B qui possede une 
reference sur I'objet C, etc. Supposons que 
la reference "A vers B" soit perdue : les 
objets B, C, D deviendraient alors inacces- 
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sibles et le GC devrait les detruire. 
Cependant, chacun de ces trois objets se 
trouverait encore reference a cause du 
cycle : la destruction n'aurait done pas 
lieu ! Cette situation arrive plus frequem- 
ment qu'on ne le croit, pour des raisons 
evidentes ; elle est susceptible de se pro- 
duire particulierement dans tous les pro- 
grammes qui manipulent des graphes. Un 
autre type de CC utilise la technique appe- 
lee "mark and sweep", qui consiste a par- 
courir periodiquement toute I'arborescence 
des references et a reperer ainsi I'inaccessi- 
bilite de certains objets ; ceux-ci sont alors 
detruits. Un tel GC peut venir a bout des 
cycles et autres cas epineux, mais il n'est 
absolument pas garanti que la destruction 
de I'objet ait lieu des que la reference dis- 
paralt ! Dans certaines implementations, 
par exemple, le "mark and sweep" ne se 
declenche que si le systeme manque de 
memoire. On n'a dans ce cas pas meme la 
certitude que I'objet sera effectivement 
detruit un jour ! Dans la machine virtuelle 
Java de reference de Sun, un thread cree 
automatiquement a ('initialisation du pro- 
gramme effectue periodiquement un 
"mark and sweep" ; une option permet de 
le desactiver, auquel cas il ne se declenche 
qu'a la demande ou en cas de memoire 
insuffisante. Outre le fait que ces deux 
modes amenent chacun leur lot de difficul- 
tes evoquees plus haut et qu'a priori, I'utili- 
sateur peut souhaiter utiliser un mode plu- 
tot que I'autre, un gros probleme 
demeure : cette conception ne se trouve 
pas tout a fait normalised a I'heure actuelle. 
Une implementation de Java utilisant la 
premiere methode (compter les references) 
pourrait en principe voir le jour et des pro- 
grammes mal ecrits poseraient alors des 
problemes (par exemple avec un cycle de 
references). Une fois de plus, le mot-clef 
est mefiance... 
Conclusion 

Cet article a pour but d'expliquer en quoi 
consiste le Garbage Collector de Java et de 
montrer que s'il designe une aide inesti- 
mable pour le programmeur, il ne s'appa- 
rente pas pour autant a une formule 
magique. La presence d'un GC n'est done 
surtout pas une excuse (encore moins un 
pretexte) pour une programmation 
laxiste ; autrement, la catastrophe s'avere 
inevitable. Et si le CC facilite la program- 
mation, il peut en revanche compliquer 
serieusement le debuggage... Apres cet 
episode assez technique et, avouons-le, 
aussi important que peu passionnant, nous 
allons nous initier des le mois prochain aux 
joies des Java-Beans. 

jakub Zimmermann 
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Amiga AI200HD 3290 F 

Amiga Format 31 (et moins) ..49 F 

Amiga tools 8 (et moins) 139 F 

Aminet 27 (et moins) 89 F 

Amine! set 6 (et moins) 199 F 

APC TCP 6 (et moins) 89 F 

AsimCDFS 480 F 

Blizzard 1260 3490' 

Blizzard extension SCSI 640* 

Blizzard PPC 12 reference. 

Cyberstorm MK3 uw scsi .. 4480 F 
Disque dur IBM 2V4 ou 3VS 1729 F 

Ecran 15 " pour Amiga 2440'' 

Elastic Dream 499 ' 

Euro Cd 3 (et moins) 129 p 

Fusion Mac Emulator 699 F 

Geek Gadget 159 ' 

GPFax 495 p 

Ibrownse 380 p 

In to the net 155 F 

Kara collection 265 F 

Lecteur CDx32 IDE 790 F 

Lecteur CDx32 SCSI 890' 

Lecteur ZIP SCSI 990' 

Magic WB 109 ' 

Meeting pearls 69 F 

Miami 279 F 



Jght Rom Gold 


...270 


-ight Rom 4 


...140 F 


Light Rom 6 (4 CD) 


...390 F 


Vfods Anthology (4 CD)... 


...240 ' 


Speccy Classix'98 


...190 F 


Texture volume 1 


I55 F 


Texture Portfolio 


...390 F 




...190 F 


Virtual Computer Pets 


99 ' 


WEB it 


...155 F 


World of Clipart Plus 


...230 F 


Jeux Arcade Classic Plus.. 


155 F 


jeux Time of Reckoning... 


735 F 


Nombreux jeux a partir de 


99 f 


vtodem 56 K + adaptatcur 


1429 ' 


^Jetnews offline 


39" 


Onduleur super pro 


...990 F 


Organiser VF 


...240' 


OS 3. 1 A 1 200/3000/4000 . 


.690 ' 


OS 3.1 A50O/6O0/2OO0 


.590 ' 




...165' 




...199' 




89 ' 


'icasso IV 


2640 ' 


Print studio 


...259 f 


ScalaMM40() 


...499 ' 


Scanner Epson GT 5500... 


1990' 


Souris et joystick depute... 


.129' 




...640 ' 




.249 ' 


Siamese system 


...299 ' 


Siegfried ami virus pro 


...285 F 




...640 ' 


Stylus color 400 


1 290 ' 




...150'' 




...980' 


Tour Micronik 


.1179' 


Turbo Calc VF 


...490 F 




...449 F 


WordWorth VF 


...490 F 



Workbench Designer 2 159 F 



AMIGANEWS EST MORT. VIVE AMIGANEWS.. 
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Cette lisle de prix est extraite des 850 references disponibles. 










Quake, ou 
comment I'Amiga 
capture un jeu PC 



Depuis le temps qu'il etait attendu et que les versions pirates se 
multipliaient, void enfin I'AmigaQuake. Clickboom a decroche 
la conversion de I'annee, mais pour 68k seulement. Un comble 
lorsque I'on sait que desormais la tendance sur Amiga, c'est le 
PowerPC... 



C'est au debut de I'ete que la mer- 
veille est arrivee. On ne presente 
plus Quake, LE jeu de reference qui 
a pris la suite de Doom dans les esprits. Les 



haute resolution, le pauvre 68060 est tota- 

lement depasse. 

En reseau comme un grand 

En contrepartie de tout cela et par rapport 




Quake fonctionne tres bien sur Amiga y compris en reseau. 



benchmarks de vitesse sous Quake sont 
eux aussi devenus les references pour les 
fabricants de cartes graphiques, c'est dire 
le succes de ce titre d'lD Software. 
L'adapter sur Amiga etait une terrible 
gageure et pourtant les Canadiens de 
Clickboom I'ont fait. On le sait, le jeu est 
extremement gourmand en puissance de 
calcul et I'Amiga dans ce domaine n'est pas 
avantage : le 68060 a 50 MHz constitue le 
fer de lance des Amiga 68k. De plus, pour 
ceux qui n'ont pas la chance de posseder 
une carte graphique, il faudra se contenter 
de I'AGA dont la lenteur et le manque de 
modes chunky ne sont que trop connus. 
Ainsi, sur un Amiga 7 200/060 ACA, le jeu 
plafonne a 7 ou 8 frames/sec (fps) en plein 
ecran, ce qui est loin d'Stre une performan- 
ce ! II faut pour retrouver une bonne joua- 
bilite diminuer la taille de I'ecran de trois 
quarts, ce qui n'est pas rien. Sur un 
4000/060 avec carte graphique, la situa- 
tion s'ameliore un peu. Le jeu se montre 
plus rapide, I'acces a la memoire aussi, 
mais on reste loin de I'extreme fluidite des 
autres plates-formes. Tout ceci bien enten- 
du en basse resolution 320x200, puisqu'en 



aux precedentes versions pirates 68k de 
Quake, la version de Clickboom permet de 
jouer en reseau local ou Internet et ceci 
avec n'importe quelle autre machine : Pc, 
Mac, etc. Une grande premiere sur Amiga. 
Mieux encore, les Total Conversions et 
Partial Conversions sont supportees. II 






^ 



s'agit d'addons a telecharger sur le Net qui 
se greffent sur le moteur de Quake et pro- 
posent de nouveaux niveaux ou meme des 
jeux completement differents ! Quake peut 
etre considere comme une console virtuel- 
le et ces addons ne sont que des "car- 
touches virtuelles" a inserer dans le moteur 
de Quake. Parmi les plus repandues et les 
plus reussies, il faut citer AirQuake (une 
simulation de vol avec plusieurs appareils 
aux choix), Quake Rally (tout simplement 
un rally 3D), Team Fortress ou encore Aliens 
Quake, et la liste est longue... Ces addons 
sont une vraie manne pour le possesseur 
de Quake sur Amiga car ils permettent de 
jouer a des styles de jeux jusqu'alors incon- 
nus sur la machine : Quake Rally est tout 
simplement le premier jeu de rallye en 3D 
sur Amiga ! Malheureusement, comme 
explique plus haut, les performances ne 
sont au rendez-vous qu'a condition de pos- 
seder une machine super musclee 
(Cyberstorm 060 MKIII, carte gfx et de la 
memoire) et encore... 
Et le PowerPC ? 

Apres avoir contacte Clickboom a ce sujet, 
il n'est pas question d'une version PPC 
d'AmigaQuake mais seulement et eventuel- 
lement d'une version Open GL si les cartes 
CVision et Bvision (a base de PermediaZ) se 
vendent bien sur Amiga. La firme cana- 
dienne estime que le marche du PowerPC 
Amiga est trop faible pour susciter le 
moindre investissement le concernant. 
C'est d'autant plus bizarre que les cartes 
3D precitees ne se connectent que sur un 
bus present sur les cartes PPC Amiga ! Ainsi 
y aura-t-il au moins autant de cartes PPC 
Amiga que de cartes 3D ! En revanche, cer- 
tains n'ont pas attendu une version de 
Clickboom pour porter Quake sur PowerPC 
Amiga : les pirates ! Si I'on se souvient que 




Quake. 






/A 
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Quake Rally. 




Quake normal. 

les sources en C du jeu ont ete "volees" a ID voila 
plus d'un an, on imagine avec quelle aisance cer- 
tains ont pu les recompiler sur PPC. Le resultat est 
immediat : sur un Amiga 1200 avec processeur 603 
a 166 MHz, on passe a plus de 10 tps, sur un 603 a 
200 MHz, a plus de 1 3 fps, le tout avec I'AGA ! C'est 
tout a fait jouable en plein ecran sans aucun com- 
promis de taille de fenetre ! Sur un 4000 avec pro- 
cesseur 604 a 200 MHz et carte graphique, la barre 
des 20 fps saute allegrement et il devient possible 
de jouer en haute resolution sans probleme. Voila 
de quoi rassurer ceux qui desesperaient de rentabili- 
ser leur achat... 

Clickboom changera-t-il d'avis ? 
Les premieres versions pirates PPC comportaient 
quelques limites : pas de son, gestion des modes 
video de I'Amiga compliquee, pas de support du jeu 
en reseau. Mais avec les demieres versions, petit a 
petit, chacune de ces tares par rapport a la version 
de Clickboom ont ete comblees. II est desormais 
possible de jouer les Total Conversions sur Quake 
PPC : a vous les courses et vols en 3D enfin fluides 
sur Amiga I Toutefois, il est regrettable d'avoir a 
passer par les reseaux pirates pour trouver une ver- 
sion rapide de Quake. D'autres editeurs comme 
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Titan HB sont quant a eux beaucoup moins reti- 
cents a I'egard du PowerPC : pas moins de quatre 
jeux PPC/Permedia 2 sont annonces, dont un clone 
de Tomb Raider baptise Claws Of The Devil, a sortir 
avant Noel. Vulcan a aussi dans ses cartons une 
simulation spatiale a base de PPC. L'editeur cana- 
dien changera-t-il d'attitude ? C'est a esperer, d'au- 
tant que Ton murmure sur les reseaux que les 
sources de Quake II auraient elles aussi ete subtili- 
sees. Un portage sur Amiga PPC serait en cours. II 
faut toutefois garder a I'esprit que la seule maniere 
legale et efficace de se procurer les niveaux de 
Quake sur Amiga reste d'acheter la version de 
Clickboom. Si pour Quake, le piratage a porte des 
fruits inattendus, il n'en demeure pas moins qu'il 
peut aussi faire tres mal au marche ludique si fragile 
de I'Amiga. 

Ben Yoris - afe@mygale.org 



Ou se procurer les Total 
Conversions de Quake ? 



Les Total et Partial Conversions (TC ou PC) sont 
legion sur Internet. Encore faut-il les trouver I Si 
vous interrogez n'importe quel moteur de 
recherche avec "Quake", vous devriez trouver votre 
compte. A signaler tout de meme le tres bon 
www.goigoi.com/quakeO.html. Un site 
entierement consacre a AmigaQuake et sur lequel 
vous trouverez des patches, des demos, des news 
et par systeme de liens, les fameuses TC. Enfin, 
n'hesitez pas a alter faire un tour sur 
www.clickboom.com, ne serait-ce par exemple que 
pour obtenir le patch 060 d'AmigaQuake. Quant 
aux versions PPC pirates, debrouillez-vous... 




CD JEUX MATERIEL 



d "J 



PARADISE 



Adaptateur ecran VGA. .85 F 

Scandoubler interne A1200....659 F 
Scandoubler A120OT/A4O00...599 F 

Scandoubler exteme 879F 

Lecteur de disks HD interne.. .559 F 
Lecteur de disks HD exteme..629 F 

Lecteur Zip ATAPI interne 890 F 

Disque dur IDE 3.5, 2.1 GO..1190 F 
Disque dur SCSI 3.5, 2 GO.. .1750 F 
Lecteur cd-rom ATAPI x 32.....490 F 
Blizzard PPC 603e 160 Mhz, 

68040/25 Mhz. ! 2590 F 

Cyberstorm PPC 604 180 Mhz, 

68040/25Mhz et UW SCSI 5190 F 

Carte ethemet Amiganet NC I 

Carte son 16 bits Prelude 1890 F 

16 mo simms 32 bits 60ns 190 F 

32 mo simms 32 bits 60ns 315 F 

Rom 3.1 A1200/A3000/A4000.350 F 
Souris et tapis Frog design....145 F 

Adaptateur souris PC 199 F 

Joypad Honeybee 175 F 

Alimentation exteme 200 W ...450 F 

Digitaliseur audio + soft. 350 F 

Cable pamet 3 m + soft 99 F 

Scanner Epson GT 5500 2095 F 

CDRW Ricoh x2 x2 x6 2990 F 
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Amiga forever 2 cd 420 F 

Art studio pro cd 260 F 

Asimcdfs 3.9a VF. 355 F„ 

Burn It 2.0 DAO 690 F 

Deluxe paint 5 cd 219 F 

Elastic dreams cd 520 F 

Fusion Mac emulator. 690 F 

Ibrowse 1.2 ,^„..339 F 

Masterlso 2 590 F 

Miami 3 339 F 

Network PC + cable // 229 F 

Oxyron patcher. 139 F 

Scala MM400 cd 565 F 

Turbocalc 5.1 cd VF 599 F 

Turboprint 6.2 439 F 

Ultimate blitz basic cd 219 F 

Wordworth 7cd VF.....„ 490 F 

Final Odyssey cd 285 F 

Flying hight cd 199 F 

Foundation cd 279 F 

Genetic species cd 279 F 

Master axe 159 F 

Mobile Warfare 125 F 

Mystcd 375 F 

On escapee cd 279 F 

Quake cd 379 F 

Ultimate Sskidmarks cd...159 F 
Virtual karting 2 179 F 

ADE 2 ..^r.:. 105 F 

Aminet 23, 24, 25 ou 26 85 F 

Aminet set 5 ou set 6 209 F 

Amimes babes SE 179 F 

Amiga format cd 49 F 

Gateway 3 (2cd) 75 F 

Golden demos 95 F 

Light Rom 6 j 325 F 

Magic publisher. 179 F 

Mods anthology 206 F 

Texture cd voM 149 F 

Workbench designer 2 120 F 

frais de port W °T, ; ,— 
logiciels 35 F, materiel 80 F, 
tour, ecran 100F 
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Sinclair 



Sinclair fut I'un des premiers a apporter sur le marche des 
ordinateurs une machine pour le particulier. Histoire d'un 
pionnier de la micro-informatique. 



Richmond, Angleterre : le 30 juillet 
1940 nait Clive Maries Sinclair. 
Petit-fils et fils d'ingenieur, Clive est 
destine des son plus jeune age a suivre la 
voie scientifique. Doue pour les mathema- 
tiques, il prend gout tres vite a I'electro- 
nique et se fascine ainsi pour ce qui fera de 
lui un pionnier de I'informatique : la minia- 
turisation. Decu par I'idee que le Ian- 
gage binaire utilise pour sa premie- 
re machine a calculer ne soit "*"■» « 
pas de sa propre imagina- 
tion, il quitte I'ecole a 1 8 
ans et decide de s'adon- 
ner a sa passion en tra- 
vaillant dans un magazine 
specialise : Practical Wireless. 
Son ascension, au sein meme de ce maga- 
zine, demontre sa perseverance. En tres 
peu de temps, il passe d'assistant redac- 
tionnel a redacteur en chef. Mais ce poste 
ne semble pas lui suffire : profitant du 
Silver jubilee Radio Show en Aout 1958, 
Clive Sinclair est engage dans la societe 
d'edition de Bernard Babani, afin de 



i 




concevoir et construire des circuits. 
Pourtant, son ambition ne s'arrete pas ici. 
Le 25 juillet 1961, Clive Maries Sinclair cree 
sa propre entreprise : Sinclair Radionics Ltd 
et lance son premier produit des 1962, 
confirmant son grand interet pour la 
miniaturisation : un ampli miniature. Fort 
de son aptitude a grimper rapidement les 
echelons, il se retrouve redac- 
teur-adjoint du journal 
Instrument Practice, afin 
d'acquerir davantage 
d'argent. Les annees se 
succedent et durant 7 ans, 
Sinclair ne se consacre qu'aux 
composants relatifs a sa premie- 
re invention. 
Un genie au modele reduit ! 
Une partie de son succes est due a son 
habilite a reduire la taille de ses produits 
quels qu'ils soient. En 1979, alors que 
Commodore et Apple se sont deja etabli 
sur le marche de I'ordinateur personnel 
malgre des prix encore eleves (£700 pour 
le PET de Commodore), Sinclair decide d'y 











Le ZX Spectrum, premiere version. 

apporter sa contribution. Alors que tout le 
monde estime que les ordinateurs person- 
nels verront leur prix diminuer jusqu'a 
£100 en plus de cinq ans, Sinclair decide 
de prendre le contre-pied de cette tendan- 
ce. En Janvier 1980, le ZX80 fait ainsi son 
apparition. Mesurant 9"x 7" et au prix de 
£99.95 (ou £79 en kit), le ZX80 devient 
I'ordinateur le plus petit et le moins cher 
au monde. La machine est composee du 
microprocesseur Z80A a IMhz, d'1 Ko de 
RAM et de 4 Ko de ROM, le tout pour 
moins de 1 000 francs. Meme s'il n'etait 
pas comparable au PET de Commodore ou 




La carte mere du ZX80. 



Le ZX Spectrum, seconde version. 

encore au TRS-80 de Tandy, il possedait 
cependant I'avantage de couter 4 a 5 fois 
moins cher. Avec de telles caracteristiques 
materiel, le ZX80 ne peut avoir que pour 
seul objectif le particulier. C'est ce que 
cherchait avant tout Sinclair. Et la oil 
Sinclair etonne, c'est par sa capacite a 
convaincre de I'utilite de son produit. II 
reussit a faire oublier I'image du gros ordi- 
nateur industriel avec ses gros tubes 
encombrants et ses enormes bandes 
magnetiques : le ZX80 connait ainsi un 
succes immediat. Le meme effet connu lors 
de la sortie de I'AltaTr se reproduit avec le 
ZX80. Les gens possedent une machine qui 
n'a a sa sortie encore aucune fonctionnali- 
te. Les Etats-Unis et I'Angleterre sont les 
premiers pays touches par ce succes. Neuf 
mois apres sa sortie, le ZX80 etait vendu a 
plus de 20 000 exemplaires. 
Sinclair remet ca ! 

Mars 1981, Sinclair sort le ZX81 qui est 
compose d'un nouveau processeur (Z80 a 
2 Mhz), une memoire vive d'1 Ko exten- 
sible a 64 Ko, un affichage texte par 
32*22. Plus evolue (on passe quand meme 
d'1 Mhz a 2 Mhz !) que son petit frere le 
ZX80, le ZX8I n'est pas pour autant un 
concurrent veritable du point de vue des 
performances. Moins d'un an apres sa sor- 
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Zone I i b r e 



tie, 300 000 exemplaires du ZX81 sont 
vendus a travers le monde. La nouvelle 
machine se trouve elle aussi pourvue de 
nombreuses extensions (extension RAM, 
manette de jeu, imprimante) qui accompa- 
gnaient deja le ZX80 et d'un patch qui 
convertit le ZX80 en ZX81. Sinclair profite 
de cet essor pour proposer une offre alle- 
chante au gouvernement. Environ 2 300 
ecoles suivent cette proposition et benefi- 
cient d'un ZX81 (a 16Ko) et de la possibili- 
ty d'acheter une imprimante ZX a moitie 
prix, le tout pour le prix avantageux de 
£90. Les machines de Sinclair se vendent 
de plus en plus, jusqu'au Japon, qui se 
trouve parmi les nouveaux acquereurs. 
Grace a son operation moitie prix dediee 
aux ecoles, Sinclair impose tout d'abord 
ses machines peu performantes, mais 
accessibles a tous et favorise ainsi une pre- 
paration au monde de la micro-informa- 
tique. Mais Sinclair s'imposera reellement 
sur le marche en sortant en avril 1982 le 
ZX82 plus communement appelle le 
Spectrum. Nouveautes au programme : 




Le Spectrum selon Amstrad. 

couleur et plus de memoire. Plus leger, 
plus petit, le Spectrum n'offre pas exacte- 
ment les memes caracteristiques que ses 
predecesseurs. Clavier en gomme (molle) 
plus ou moins apprecie par les utilisateurs, 
le Spectrum (et son Z80A a 3,5 Mhz) arrive 
en force avec son affichage graphique 
256*192 en 8 couleurs et du son (1 voie et 
6 octaves) restitue par un petit haut-par- 
leur qui pousse quelques bips par-ci par-la. 
La machine est toujours dotee de ses nom- 
breuses extensions. C'est a cet instant que 
le Spectrum marque son passage et laisse 



Le mythique ZX81 . 



son empreinte, plus precise- 
ment dans le domaine du jeu, 
la ou ses predecesseurs n'ont 
pas veritablement convaincu. 
Si on le compare aux autres 
machines, le Spectrum est 
certes encore tres lent, et 
son interpreter Basic limite, 
mais I'idee d'integrer I'ordi- 
nateur a part entiere chez 
soi emerge. Le Spectrum 
est lance dans plus de 30 
pays dans le monde. Seul 
inconvenient, il s'agit 
uniquement de vente 
par correspondance. 
Ceci n'empeche pas la 
vente de 1 2 a 1 5 000 
machines par semaine 
en Angleterre. De nom- 
breuses applications sortent pour le 
Spectrum. Cette profusion de jeux et d'ap- 
plications font leur effet et par la meme 
occasion, le Spectrum devient un serieux 
concurrent de I'Oric. 
Grandeur et decadence 
Sinclair atteindra son apogee avec le ZX 
Spectrum. Reconnu et anobli grace a ses 
nombreuses inventions, Clive Sinclair sera 
desormais appele Sir Clive Sinclair. Mais la 
perseverance qui avait ete son atout 
majeur devient son principal defaut. 
Cherchant toujours a devancer ses concur- 
rents, ses inventions sont mal accueillies 
par le public. Celles-ci sont mises en vente 
trop rapidement dans un but commercial, 
au detriment du bon fonctionnement de la 
machine, ou emanent d'un caprice inde- 
niable de la part de Lord Sinclair, le produit 
ne correspondant pas du tout aux besoins 
du public. De nombreuses erreurs tac- 
tiques et commerciales (Quantum Leap, 




C5) ont beaucoup coute a 
I'image de sa societe, guidee par les 
convictions d'un seul homme. Les resultats 
se font sentir immediatement. La commer- 
cialisation est un desastre et entraine I'arret 
immediat de ses productions. Sa trop 
grande assurance et ses inventions delurees 
finissent par causer sa chute. Chute d'au- 
tant plus amere qu'il est dans I'obligation 
de revendre sa technologie a I'un de ses 
concurrents, qui n'est autre qu'Alan Sugar, 
dirigeant d'Amstrad. Quoi qu'il en soit, Sir 
Clive Maries Sinclair aura montre la voie a 
I'informatique accessible. II aura ete I'un 
des premiers a apporter, sur un marche de 
I'informatique en concurrence croissante, 
des machines reproduisant toutes les 
caracteristiques essentielles a prix tres 
reduit. Technique commerciale qui sera 
reprise plus tard par les plus grands. 

Dominique Gain 



Sir.cl*.i R*5«»tchc» 5 hllo«. 198185 
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L'action Sonclair de 1981 a 1995. 
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UNE ADRESSE IP 
POUR AMIGA EN SERIE 



Dans votre article intitule 
Integrer I'Amiga dans un 
reseau local du numero 53, 
vous indiquez comment faire 
avec une carte reseau pour 
relier deux ordinateurs par 
adresse IP. Mais est-il possible 
d'attribuer une adresse IP a 
deux ordinateurs relies par 
cable Null-Modem ? 

Striker 

Tout a fait. Le principe de 
cartes reseau plus adresses IP 
que nous evoquions dans notre 
No 53 obeit au schema du pro- 
locale TCP/IP, utilise sur Amiga 
par Tintermediaire de logiciels 
comme Miami ou AmiTCP. Ce 
protocole se compose de 
diverses couches ; chacune 
d'entre elles symbolise seule- 
ment un maillon de la chaine 
de communication. La premiere 
de celle-ci est le hardware en 
general. Celui-ci peut etre une 
carte reseau, un modem via un 
port serie ou, effectivement, un 
port serie tout court. En /'occur- 
rence, pour pouvoir faire du 
FTP entre deux ordinateurs 
relies par un port serie (via un 
cable null-modem), il faut 
configurer Miami comme nous 
I'exposions dans notre article 
mais en changeant le nom du 
device de la carte reseau 
(ariadne. device, dans notre 
exemple) par celui d'un port 
serie prepare pour un protocole 
TCP/IP. En /'occurrence, il s'agit 
de slip. device que I'on trouvera 
sur Aminet. Si I'on souhaite uti- 
User un cable Parnet, le device 
en question se nomme 
plip. device. 



CE QUE L'ON VEUT AVEC OS/2 



Concernant I'article OS/2 du 
numero 53, j'ai releve une 
petite inexactitude : 
sur le bureau, en toile de fond 
et en mode verrouillage, on 
peut mettre CE QUE L'ON 
VEUT !!! Eh oui, depuis Warp 
4, le bureau accepte des JPEG 
et autres GIFS et n'est plus 
cantonne aux gros BMP, ce 
qui agremente serieusement 
la vie de tous les jours avec 
tout ce qu'on peut glaner sur 
le Web. Cependant, les gifs 
animes ne s'animent pas. 
Voici en prime quelques 
petites astuces : le glisser - 
laisser tomber est genial et 
pas assez utilise. Pour 
Netscape par exemple : une 
page vous plait ? Faites un 
"drag" n'importe ou sur le 
bureau ou dans un classeur 
(die bouton droit sur la page 
en cours de consultation, 
dans une zone ou il n'y a rien, 
on garde le doigt dessus et 
on lache ou I'on veut), ensui- 
te, pour le relancer, re "drag" 
de I'objet sur I'icone Netscape 
et e'est reparti. C'est-y pas 
pratique ? Et le "Warp 
Center", e'est pas genial ca ? 
On classe ses outils dans des 
tiroirs successifs et en deux 
dies on a ce qu'on veut sous 
la main. Pour ameliorer un 
peu le systeme et le Warp 
Center, il suffit de modifier le 
CONFIG.SYS, apres en avoir 
fait une sauvegarde pour evi- 
ter qu'un programme qui 
coince ne se remette a coin- 
cer au prochain demarrage. 

SET 

AUTOSTART=TASKLIST, FOL- 
DERS SET 

RESTARTOBJECTS=STARTUP- 
FOLDERSONLY , REBOOTONLY 

Ceci evite que le classeur ou 
papa range les photos qu'il a 
glanees sur le Net ne s'ouvre 
quand maman veut utiliser 
son traitement de textes. 
Pour avoir une horloge un 
peu plus jolie, on fera : 
SET scuseprettyclock=on 

En prime, un petit cmd rexx 



pour eviter d'avoir des 
dizaines de sessions OS/2 
Window ou plein ecran (pour 
ceux qui en sont restes au 
superbe ecran noir du DOS et 
demeurent accros de la ligne 
de commande) : 

/*Petit programme pour 
les accros de 1 ' ecran 
noir */ 
If 

RxFuncQuery ( ' SysLoadFuncs 
' ) Then Do 
Call RxFuncAdd 
' SysLoadFuncs ' , ' REXXU- 
TIL ' , ' SysLoadFuncs ' 
Call SysLoadFuncs 
End 

rc=syssetobjectdata ( "<wp_ 
OS2WIN>" , "CCVIEW=NO" ) 
rc=syssetobj ectdata ( " <WP_ 
DOSFS>" , "CCVIEW=NO" ) 
rc=syssetobj ectdata ( "<WP_ 
DOSWIN>" , "CCVIEW=NO" ) 
rc=syssetobj ectdata ( "<WP_ 
WINFS>" , "CCVIEW=NO" ) 
rc=syssetobj ectdata ( " <WP_ 
WIN2WIN>" , "CCVIEW=NO" ) 
rc=syssetobj ectdata ( "<WP_ 
OS2FS>" , "CCVTEW=NO" ) 
exit 

Faire du copier-coller dans 
EPM. Faire attention a ce que 
la premiere ligne contienne 
en premiere position /* pour 
que le rexx soit lance. Le sau- 
vegarder sous le nom qui 
vous plait. Ex. : unefen.cmd. 
On le lancera en tapant juste 
son nom (bien entendu, dans 
une fenetre OS/2). 

Jean-Marie 

Merci pour toutes ces astuces 
qui ne manqueront certaine- 
ment pas de ravir les adeptes du 
systeme d'IBM. 



A LA PLACE DU 68040 



|e possede un Amiga 4000/040 
et aimerais savoir s'il m'est pos- 
sible de remplacer simplement 
mon processeur 68040 par un 
68060 sans passer par une 
couteuse carte acceleratrice ? 

Anonyme 
Oui et non. Oui, le 68060 est 



Dream est edtte par Posse Press, SARL au 
capital de 250 000 francs, 16, rue de La 
Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 
Telephone: 01 53 36 84 10 
Telecopied 43 55 66 68 
Directeur de publication : 
Remain Canonge 
Tel. : 01 53 36 84 25 
Email ; rcanonge@posse-press.com 
Direct rice de la redaction : 
Christine Robert 
Tel. : 01 53 36 84 24 
Email : crobert@posse-press.com 
Directrice promotion/publieite : 
Helene Blondel 
Tel. : 01 53 36 84 20 
Email : hblondel@posse-press.com 
Chef de publtcite : 
Marie-Helene Dussottier 
Tel. : 01 53 36 84 21 
Email : pub@posse-press.com 
Responsable comptable et administrative : 
Angelina Parmentier 
Tel. : 01 53 36 84 23 
Email : admin@posse-press.com 
Assistante de direction : 
Valerie Ambrosio 
Tel. : 01 53 36 84 22 
Secretaire generale : 
Anna Vincent 
Tel. : 01 53 36 84 10 
Renseignements : 
(technique, vpc, abonnements) 
Tel. : 01 53 36 84 18 du mardi au vendredi 
delOhOOa12h30 
Redacteur en chef : 
Yann Serra 
Tel. : 01 53 36 84 15 
Email : yserra@posse-press.com 
Redacteur en chef adjoint : 
Cuillaume Girard 
Tel. :01 53 36 84 11 
Email : ggirard@posse-press.com 
Secretaires de redaction ; 
Sophie Muraro et Bernard Medioni 
Tel. : 01 53 36 84 14 
Directeur des projets multimedia : 
Frederic Botton 
Tel. : 01 53 36 84 12 
Email : fbotton@posse-press.com 
Ont collabore a ce numero : 
Amaud Chaudron, David Cure, Frederic Dubuy, 
David Feugey, Emile Heitor, Bernard Medioni, 
David Mignon, Christophe Morvant, Sophie 
Muraro, Vincent Oneto, Frederic Peschanski, 
Richard Thibault, Jakub Zimmerman. 
Directeur artistique : 
Pierre- Yves Roudy 
Tel. ; 01 53 36 84 28 
Email : pyroudy@posse-press.com 
1" redacteur graphiste : 
Catherine Paire 
Tel. : 01 53 36 84 27 
Email : crea@posse-press.com 
Redacteur graphiste : 
Severine Btiaud 
Tel. ; 01 S3 36 84 27 
Email : crea@posse-press.com 
lllustrateur : 
Christophe Bardon 
Realisation du CD 
Posse Press 
Fabrication : 

Photogravure : La station graphique 
Impression : Leonce Deprez 
Reassort : Distrimedia (Toulouse) 
Tel. : 05 61 40 74 74 
Diffusion : Mlp 
Depot legal : a parution 
Commission paritaire : n'75364 
Represent ant legal ! 
Roma in Canonge 
Assoctes princtpaux : 
Romain Canonge, Christine Robert 
Copyright 1997 - Posse Press 
Toute representation ou toute reproduction 
integrate ou partielle du magazine, toute utili- 
sation du logo de Dream ne peuvent se faire 
sans I'accord de I'editeur. L'envoi de textes, 
photos, logiciels a I'editeur implique I'accepta- 
tion par I'auteur de leur libre publication. Sauf 
accord special, les documents ne sont jamais 
restitues. L'editeur decline toute responsabilite 
quant aux opinions formulees dans les articles, 
celles-ci n'engageant que les auteurs. Les 
marques citees appartiennent a leurs proprie- 
taires respectifs. Leur citation est faite sans 
aucun but publicitaire et ne signifie en aucun 
cas que les procedes soient tombes dans le 
domaine public. 



posse. 



DREAM - N°54 - SEPTEMBRE 1 998 



FOIRE AMIGA 



LIQUIDATION DE STOCK ! 
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Offre valable uniquement pour ce 
nomero de Dream et dans la limite des 
stocks disponibles ! 

I • Bograts (traoeais, am doeomentation, tons Amiga} 

2* Boston Bomb Clob (anglais, disgoette senle sans 

docomeotatioo, inns Amiga] 

3 • Cinemorph (aoglais, disgoette sttis saas doeumentatiun, 

toos Amiga] 

4 'Cisco Heat (trancais, am docomeotatioo, tons Amiga] 

5 •Compilation Foot : Manchester United 

et World Champion Soccer laaglals. am 

docomeotatian, tous Aaiigal 

B-DSS 1 (trancais, disgoette seals sans documentation, toos 

Aaiigal 

7* DBS 3 tfraogais, disgoette seole saos docomeotation, toos 

Amiga] 

8 'European Championship [anglais, am 

decumeotatioo, toos Amiga] 

9-Ceants Bo Spnrt Itraagais. am documentation, Inns 

Amiga nnnAEAj 

ID -Gey Boox Maoager [anglais, am docomeotation. 

tons Amigal 

II • Homaos [aoglais, am docomeotatioo, tous Amigal 
12'lndy And The Fate Bf Atlantis [aoglais, 
am docoemeotalioo, toos Amigal 

13 *lt Came From The Besert [anglais, am 
docomeotatioo, toos Amigal 



14 'Last Ninja 3 [aoglais, am docomeotatioo, loos Amigal 

15 • Loom (anglais, am docomeotatioo, toos Amiga] 

16 • MandelTour [traoeais, disgoette seule saos 
docomeotatioo, Amiga ASA seuiemeol] 

17'Octamed Pro 5.D4 (aoglais, disgnette seole saos 

docomeotatioo, toos Amigal 

18 'Painter 3B (aoglais, disgoette seule sans docomeotatioo, 

toos Amigal 

19 'Personal Paint 4 (aoglais, disgoette seole saos 

docomeotatioo, toos Amigal 

2B • Quatre Mercenaires [traoeais. am 

documentation, toos Amiga ooo Agal 

21 • Qoick write (aoglais, disgoette seole saos docomeotatioo, 

toos Amigal 

22 'Timbres Be France (traogais,saos 

docomeotation, tous Amiga am SB-Horn] 

23 -Tortile Ninja : Hero Bans Bne 

Carapace (aoglais. am docomeotatioo, toos Amigal 

24 -Tortile Ninja : Voyage Aotoor Bo 

Moode [anglais, am documentation, tous Amiga) 

25'Tortoes Ninja Coin Bp (aoglais, am 

docomentation, toos Amigal 

26 'Trivial Porsoit (traogais, am docomentation, toos 

Amigal 

27 • Vroom Moltiplayer [anglais, disgoette seole saos 
docomentation, toos Amigal 

28 • World Golf [anglais, am docomeotatioo, loos Amiga! 
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broche a broche compatible 
avec le 68040 et oui, il est pos- 
sible de le mettre a la place du 
68040 sans avoir a acheter une 
nouvelle carte acceleratrice. 
Cependant, vous serez tout de 
mime oblige de passer par un 
adaptateur. Et ce pour deux rai- 
sons. La premiere tient au fait 
que le 68060 fonctionne en 3,3 
volts et le 68040 en 5 volts. La 
seconde est que le vitesse nor- 
male du 68060 est de SO MHz 
et qu'il serait dommage de se 
contenter des 25 MHz qua 
delivre la carte processeur de 
votre Amiga 4000. L'adaptateur 
en question est disponible 
aupres du revendeur Radio 
Spares (a Beauvais, 60) et cor- 
respond a la reference 226- 
4060. En revanche, il coute tout 
de meme pres de 2500 Fa lui 
seul. Par ailleurs, il s'agit juste 
d'un adaptateur socle a socle, 
sans support pour barrettes 
Simms supplementaires. 



DISQUE DUR DE PLUS DE 4 MO 



Je possede un disque dur IDE 
de 4,3 Co. Serais-je a meme 
d'en tirer pleinement partie sur 
mon Amiga avec Workbench 
3.0 ? Me faut-il des patches ? 
Alexis 

Afin d'utiliser des disques durs de 
plus de 4 Co (limite superieure 
des disques durs sous AmigaOS), 
il faut imperativement recuperer 
les patches suivants que propose 
Amiga International sur son site 
(http://www.amiga.de/files/) : 
FFS43.19.lha et SCSIJDE43.23. 
Iha (SetPatch43.6b.lha est 
optionnel). Le but est de se creer 
une disquette de boot (recopiez 
celle de Tinstallation de votre 
Workbench) et de decompresser 
dans son repertoire DEVS/ les 
fichiers suscites. Redemarrez 
votre ordinateur et lancez 
HDToolBox pour preparer desor- 
mais correctement votre nou- 
veau disque dur. Attention, de 
cette maniere, il est conseille de 
n 'avoir que des partitions qui ne 
depassent pas 2 Go chacune. 



DEBUTANT SUR AMIGA 



Interesse par la micro alternati- 
ve, je me suis recemment pro- 
cure un Amiga 1200. Helas, 
I'objet (qui dormait sur une 
etagere poussiereuse) ne dis- 
pose pas de tout son attirail. 
Oil trouver les documentations 
originales ? Ou trouver les dis- 
quettes d'installation du 
Workbench ? Lesquels de vos 
anciens numeros pourraient le 
mieux me renseigner sur I'utili- 
sation d'un Amiga ? 

Virgile 

Les documentations originales et 
les disquettes d'installation peu- 
vent se commander sur le site 
d'Amiga International 
(www.amiga.de). En ce qui 
concerne les numeros de Dream 
dedies a I 'Amiga, nous vous 
conseillons la lecture de tous les 
exemplaires qui precedaient le 
No 38. Eh oui, auparavant, 
Dream etait un magazine qui 
parlait exclusivement d'Amiga I 



CHERCHE FOURNITURES ATARI 



Est-il encore possible de trou- 
ver en France des cables pour 
Atari, comme par exemple 
celui qui relie I'unite centrale 
d'un 1040 ST a son ecran 
monochrome ? 

Alain 

La plupart des fournitures Atari 
peuvent se trouver chez le 
constructeur Centek (Nogent- 
sur-Oise, 60). Au pire, son per- 
sonnel devrait etre en mesure de 
vous fournir le schema des 
cables s'il ne les a pas en stock. 



EMULATION WINDOWS 
SOUS LINUX 



I'ai besoin de petits coups de 
pouce avec Wine... J'ai bien 
compris le fonctionnement du 
logiciel et j'ai deja reussi a faire 
tourner de nombreuses appli- 
cations du monde Windows. 
Mais, en voyant dans Dream 
que Ton pouvait faire tourner 
StarCraft, je me suis empresse 
d'essayer... Et c'est la-dessus 
que je bloque : il me demande 
de passer en 640x480 et en 
256 couleurs... (actuellement, 
je suis en 1024x768 et 16 bpp) 
J'ai bien sur essaye en passant 
mon serveur X en 640x480 et 
la, il marche sans probleme. 
Mais je prefererais ne pas avoir 
a basculer tout le temps 
comme ca (a chaque fois, je 
suis oblige de changer le 
XF86Config...). N'y a-t-il pas 
une option de Wine qui per- 
mette de lancer le soft directe- 
ment dans la resolution 
voulue ? Ou peut-etre avez- 
vous d'autres solutions... 
Vincent 

Tout d'abord, il suffit de lancer 
"startx — bpp 8" pour avoir un 
X en 8 bits ; ensuite, il existe en 
standard avec la plupart des dis- 
tributions un serveur nomme 
Xnest qui est en fait un serveur 
X se comportant comme client 
d'un autre serveur X. Cela per- 
met de faire exactement ce que 
vous voulez puisque le serveur 
client est dans une resolution 
independante du serveur ser- 
veur. La mise en ceuvre reste dif- 
ficile et le serveur est experimen- 
tal, mais vous finirez bien par 
vous en tirer avec les docs. 



CHERCHE CARTE 
ACCELERATRICE AMIGA 



A I'heure actuelle, laquelle de 
ces deux options conseilleriez- 
vous pour accelerer un Amiga 
1200 (avec 68030 a 50 MHz) : 
68040 + PowerPC603e ou 
68060 tout seul ? Y a-t-il une 
difference notable entre les 
versions a 180, 200 et 240 
MHz du PowerPC 603e (ver- 
sions proposees par Phase 5 
sur ses cartes) ? 

Anonyme 

La configuration 68040+PPC 
accelerera un peu votre systeme 
et vous permettra d'avoir des 
applications litteralement 
impressionnantes (retouche 
d'images, lecture de fichiers 
MP3, jeu en reseau a Quake 
contre des Pcistes...). La confi- 
guration 68060 tout seul accele- 
rera tres franchement votre sys- 
teme mais ne vous permettra 
pas, elle, d'avoir des applications 
vraiment impressionnantes. 
Autre detail qui penche en la 
fa v e u r d e la solution 
68040+PPC : les processeurs 
68060 deviennent tres rares a 
trouver et leur prix est en 
consequence. Si Ton ne parte 
que de differences visibles a 
Toeil nu, alors on peut effect ive- 
ment considerer que les 
nuances de rapidite entre les 
trois versions du PPC 603e sont 
negligeables. 



Desorrnais, il est possible d'ecrire a Dream 

par E-mail I 

N'hesitez done pas a envoy er toutes vos 

missives a Fadresse dream@posse-press.eom. 

Nos experts seferont un plaisir de repondre 

a toutes vos questions ! 
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VENTES 



Vds nbrx jeux originaux 
A500/A1200, vds A1200 + 
DD + mon : 1 500 F vds 
A600 + lecteur ext. + 
mon : 800 F. Tel. : 06 12 
36 43 57. 

Vds Amiga 3000 8 Mo de 
Ram (SCSI Integra), 2 HD 160 
Mo Internet Rom 3.1. Prix : 

1 800 F. Tel. : 02 99 62 50 38. 

A1200 + HD 1,7G 2.5 P + 
68030 + Zip ext + Pro Crab 24 
RT (Digitaliseur Video) + DSS + 
Genlock (CVP) + Image FX + 
Scala + LW 3D... : 6 700 F. 05 
49 60 21 10. 

Vds Amiga 1200 + 4 Mo + HD 
60 Mo + CD 2x + souris + 
ecran optimise pour Musik 
Dream + CD + D7 : 2 000 F. 
Tel. : 01 47 04 54 60. Vds PC 
386 Complet 1000 F. 

URGENT. Vds Amiga 1200 + 
Bliz 030/50/1 6 Mo + HD 340 
+ CD 8x + tour Infinitiv + 
ecran + DD extene + Digit 
audio + deloo Revues + de 
nombreux logiciels CD et disk 
+ livres : 5 500 F. au 02 35 40 
40 40. Repondeur 24h/24h. + 
A500etTV51 Cm 1 500 F. 

A vendre nombreux jeux Plays- 
tation (40) et CD-Rom PC. Prix 
en fonction du jeux. Cyrille 
Dept. 95 Tel. : 01 39 78 91 81. 

Vds Amiga 1 200 + ecran + CD 
4X + DD540 Mo + 030 + 8 Mo 
+ souris + magazines + CDS : 

2 500 F.Tel. : 01 42 60 67 19. 

Amiga 1200T Ateo WB 
3.0, Blizzard 68060/50 
MHz + kit SCSI 2 + 64 Mo, 
HD IDE 1,3 Co, CD X 32 
IDE, Zip 100 Mo SCSI ext + 
5 cartouches, imprimante 
Canon BJ30, WordWorth 7 
VF + Genetic Species + 
Nemac IV + OnEscape + 
Quake + XP8. CD Aminet 8 
a 18 et 20 a 25 + 20 CD 
DP, 100 mags. Prix 7000 F 
(negociable, vente separee 



possible, transport non 
inclu). Contactez-moi pour 
plus de details. Tel. : 03 20 
37 77 96 ou Reguena 
Laurent, 9 Cite Bonduelle, 
59223 Roncq. 

Vds originaux : Overcord = 
45 F, Alien Breed 3D = 70 F, 
Gloom, Pinball Illusion = 70 F, 
Starlord = 50 F. Dom. : 01 42 
40 23 19. 

Vds PowerUP 040/25 + PC 
603/160 + 16 Mo. 
URGENT = 2 500 F. Tel.: 01 
60 66 37 08. Demander 
Francis. 

Vend 1200 Tower Carte, 
4D, CD Rom, nombreux 
log. Installe + nombreux 
CD, D7. Tel. : 0321 70 34 
85. Cedric. 

Vends Amiga 1200 Tower + 
moniteur 14 Pouces, Multiplan 
+ Blizzard PPC 603 A 160 
Mght + disque dur 1.6 +3.2 
Giga + logiciels originaux + 
aminet + Rom 3.1 + lect. de 
disquette + sampler + prix : 
12 000 F.Tel. : 05 61 12 25 27. 
Thierry. Prix a debattre. 

A vendre : souris d'origine = 
50 F. Mag. Adr + disquettes = 
20 F piece (ou avec le CD). 
Vds jeux PC : Theme Hospital 
et Lords of the Realm 2 = 1 00 F 
piece : jeux Amiga 500 + 
1200 GS 2000... = 50 F piece. 
Demandez liste Jean-Claude 
Hoarau. Tel.: 01 69 48 41 65. 

A vendre extension A500 512 
K: 50 F, lect. externe 100 F 
lect. interne en panne : 50 F 
et Amiga 500 en panne : 100 
F. Souris Wisard : 1 00 F. 
Action Pad : 100 F. Nbrx jeux 
demander liste. Ecran 1085 s : 
300 F. Demander Jean-Claude 
auOl 69 48 41 65. 

Vds Amiga 1200 OS30 + DD 
270 + CD 5x + ecran 1803 + 
MTEC 030 28 MHz + 4 Mo 
+ N jeux + Blitz Basic 21 + 
Aminet set 2 & 3 2 600 F. 
William au 02 31 94 68 09. 



Vds ou echange SX32 equipee 
avec lecteur 3'5 MEM 4 Mo 
clavier + jeux originaux contact 
apres 1 8 h. 05 56 57 11 54. 

Vds Bliz 68030 + copro 1 6 Mo 
800 F. 250 Jeux originaux 
2 500 F. 1 Seul lot DD 1 .2 Go 
Plein 1 000 F. CD 8X 150 F. 
1083S 500 F. + DIV. 06 60 1 7 
15 66. 

Vds A600 2 Mo + Ecran 1 084S 
+ DD 80 Mo + souris 2 Joystick 
+ livres + 200 Disq. = 1 000 F. 
Tel. : 03 28 21 34 85. 

A1500 (Z3 Compat. Ttes 
cartes A3 - 4000) + Blizz. 
1260 16 Mo +560 Mo + 
CDROM6X+CV64/3D+ 
ecran M1538S + log. Vers 



complete (scalaMM400, 
seen. A n i m a t o r 4 , 
Caligari24, Dpaint5). Tel. : 
Mr NOYET au 02 40 28 68 
25 ap. 19 h. 



CONTACTS 



Recherche logiciel musical 
"Big Band" pour Atari. 
Guichard, 22 Place 
d'Occitanie, 31140 
Aucamville. 

Cherche formules C, C++, 
Basic, Pascal... pour lecture de 
.XM et .WAV sous MS-DOS. 
Helias Renaud/5 r Monts 
28140 Terminiers. 






Tarlf des petites annonces 


J je suis abonne a Dream 

J je choisis loption de partition dans tous 

les magazines Posse (PC Team, Studio Multimedia) 

J je choisis /'option caracteres gras 


OF 
+ 20 F 

+20 F 
+20 F 




Rubriques : J achats J ventes J contacts - Departement : 




















































































































































































































































Reglement par cheque ou mandat a I'ordre de Posse Press/PA, 16, 
rue de la Fontaine au Roi, 75011 Paris. Parution de lannonce 
sous un ou deux mois en fonction des dates de bouclage du maga- 
zine. La vente et lechange de logiciels concerne uniquement les 
originaux. Posse Press se reserve le droit de refuser toute annonce 
portant a confusion. 
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Le Pc sans se 
planter 

Tout pour 

comprendre et 

acheter un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le t- 

stockage 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

musique assistee 

par ordinateur : le 

Midi, le hardware, 

le software, 

Internet, rubriques i 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

fichiers Wav... 



Le Pc dans la 
poche 

Tous les 
ordinateurs de 
poche : Psion 
series 3 et 5, 
Palmpilot, Hp48, 
Ti92, Newton, 



Windows Ce... 

Avec tous les 

logiciels de connexion pour Amiga, 

Atari, Linux, etc. 



Toute I'histoire 
de la micro 

De I'Eniac a la 

BeBox en passant 

parleZX81, 

I'Apple II ou 

I'Amstrad, 

decouvrez la 

grande aventure de 

la micro 

informatique. Avec un CD-Rom. 



Le CD PC Team 
(n°10a24) 

Retrouvez sur 
chacun de ces / 

CD-Rom un / 

repertoire I 

Amiga \ 

d'environ ^^^-~ 

10Mo:jeux, (2?tC 
utilitaires, ^^ 

astuces, fichiers images, sons 



(2&team 



LESANCIENSNUMeROS 
AVEC OISQUETTE AMIGA 



• Dream n"l 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1, version complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n 3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n 4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter Ces de Las Vegas 
Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n 5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz Basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n 6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal Paint 4, version 
complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 24, le 

PAR... 

Disquette : Canon Studio, version 

complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 

Disquette : Personal Font Maker, 

version light 

■ Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 

Labo : Imagine 3.0, Emplant 

Disquette : Abank 

• Dream n 10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream nil 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 
Labo : Lightwave, Dice, Videostage... 
Disquette : Painter 3D, version 
complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 

Labo : DSS 3.0, DirWork, Brilliance 2... 

Disquette : Desktop Magic 

• Dream n°13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n 14 

Dossier : I'Amiga et les graphismes 
Reportage : le World of Amiga 
Disquette : Real Time Sound Processor 
II Lite 

• Dream n 15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 
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Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n 16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n°17 

Dossier : la Doom-mania arrive sur 

Amiga 

Labo : ColdEd 2.1.1, Easy calc, Studio 

professional 2... 

Disquette : DSS 3, version complete 

• Dream n 18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala mm400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n 19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, version 

complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit tower 
1200, Digita Organiser... 
Disquette : Obsession Flipper, la demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga en 
Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, Fax on ... 
Disquette : Flight Of The Amazon 
Queen, la demo 

• Dream n 22 

Dossier : I'avenir ludique de I'Amiga 
Labo : CD Write, lecteur Zip... 
Disquette : Vroom Multiplayer, version 
complete 

• Dream n 23 

Dossier : optimisez votre Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux commandes 
du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 

Dossier : choisir un lecteur CD-Rom 

pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 

Action replay 1200... 

Disquette : Boston bomb club, version 

complete 

• Dream n°25 

Dossier : I'Amiga expo fait un carton 
Labo : Directory Opus 5.0 
Disquette : Virus Checker 8.03 

• Dream n 26 

Dossier : les ordinateurs exotiques 
Labo : ImagineVision, Blitz Basic 2.1, 
Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n 27 

Dossier : le guide du programmeur 
Labo : la carte 68060 Blizzard 1 260T 
Disquette : Gloom Deluxe, la demo 



• Dream n 28 

Dossier : les extension du Pc au service 

de I'Amiga 

Labo : Tower TBD, SX32, TurboCalc 

3.5, @-Net... 

Disquette : TurboPrint Professional 

4.1, version light 

• Dream n°29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv4... 
Disquette : MandelTour AGA, version 
complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour eviter la 

galere 

Labo : Wordworth 5, World Atlas, 

encyclopedie Adfi... 

Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream nil 
Dossier : le quizz de I'ete 

Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, Vid 24, 

Kit Internet... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 52 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1... 
Disquette : Poweroids 

• Dream n 33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 34 

Dossier : la communaute Amiga a la 

rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, la demo 

• Dream n 35 

Jeu : Capital Punishment 

Labo ; iBrowse, Interoffice, MaxDOS 

• Dream n°36 

Dossier : pourquoi investir sur Amiga 
Labo : 2 modems 33600bps, 
X-DVE, SMD-100... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 

votre Amiga 

Reportage : I'histoire de I'informatique 

a Londres 

Disquette : Magic Menu 2.15 

• Dream n 38 

Amigazone : Typesmith, Wordworth 
Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga (epuisee) 

• Dream n 39 

Amigazone : les browsers Web, 
Shapeshifter... 

Linuxzone : Xwindow, The gimp, 
Mesa OpenGL, Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 2000 
(demo) et FirePower 

• Dream n 40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 64 

3D, Airmail 

Linux : les distributions, Maelstrom, 

DDD, CDE... 

Disquette Amiga : Amigameboy, 

WebDesign, VirusZ-ll... 



LES ANCIENS NUMeROS 

AVEC CO AMIGA, ATARI, 

BE. LENUX. RISC PC... 
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• Dream n°41 (epuise) 

• Dream n°42 (epuise) 

• Dream n°43 (epuise) 

• Dream n°44 

Dossier : Persistence Of Vision 

Tests : StarOffice 3.1 pour Linux, 

systeme pOS, Psion series 5 

Decouverte : Warp 4.0, le processeur 

Power 

Sur le CD : Pov pour Amiga, Atari, 

Linux, Rise Pc... 

• Dream n 45 

Dossier : Latex pour tous les systemes 
Labo : Art effect 2, Applixware 4.3... 
Plein feu : les processeurs Alpha 
Sur le CD : SO Mo de bureautique 
Os/2, 25 Mo d'utilitaires graphiques 
pour RiscOs, 50 Mo de jeux pour 
Falcon, 60 Mo de demos pour Amiga. 

• Dream N°46 

Dossier : remplacez Windows par la 

Debian Gnu Linux 

Labo : Cyberstorm Ppc, The Gimp, 

Window Maker... 

Decouverte : que vaut BeOs pr2 ? 

Sur le CD : distribution Debian Gnu 

Linux (pour Pc) et Dream Linux (pour 

Amiga). Logiciels Gnu pour Os/2, 40 

Mo de demos Falcon, 1 00 Mo de 

demos commerciales pour Rise Pc. 

• Dream N"47 

Dossier : les secrets des nouveaux 

processeurs. 

Labo : deux stations Alpha, Kde, 

Cyberstorm Mk3, Coldfire... 



Sur le CD : Kde, version complete 
d'Octamed, Mint, le Fixpack 5, Linux 
pour RiscPc... 

• Dream N 48 

Dossier : a la decouverte des 

ordinateurs de poche 

Labo : la Redhat 5.0 est arrivee, tous 

les OS de I'Atari, le Syjet sur Amiga, 

installation d'Os/2... 

Sur le CD : tout Linux pour PowerMac 

et la version exclusive de Tornado 3D. 

• Dream N°49 

Comment Netscape veut s'emparer 

d'lnternet ! 

Puces en cuivre : Ibm pousse le 

PowerPC a 1 Ghz 

Mise au point : que vaudra Windows 

Nt5? 

S.u.s.e. : la distribution Linux ultime ? 

Mais aussi : Compaq se paye les 

stations les plus puissantes du monde, 

Gateway 2000 presente le nouvel 

Amiga, reveillez la puissance 

d'Altavista... 

• Dream N 50 

Linux, Amiga, BeOS : comment 

fonctionne un systeme d'exploitation ? 

Le nouvel Amiga est une bombe I 

Apprenez a graver un CD-Rom I 

Rhapsody, le croisement parfait entre 

Unix et MacOS I 

La compilation du noyau enfin 

expliquee ! 

Descent arrive sur Amiga ! 

WordPerfect 7 et Wordworth 7, les 



traitements de textes alternatifs 
absolus... 

• Dream N°51 

Dossier : comment choisir du materiel 

alternatif ? 

Connexion Internet : pourra-t-on aller 

plus vite ? 

Peripheriques Scsi : toutes les normes 

enfin expliquees I 

• Dream N 52 

Apple, Amiga, Acorn... Toutes les 

machines de la rentree en avant- 

premiere ! 

Test : la nouvelle interface de Linux 

s'appelle Gnome ! 

Special : Windows 95, Linux, Amiga... 

Tous en reseau I 

Emacs : le compagnon essentiel de 

Linux enfin decortique I 

Banc d'essai : que vaut la nouvelle carte 

graphique Pixel 64 ? 

• Dream N 53 

Micros, consoles, stations : toutes les 
nouvelles puces 3D au service de 
I'imaginaire I 

A quoi sert vraiment Java ? 
Test : executer des applications 
Windows 95 sous Linux. 
Compatible tous systemes, 
exclusivement en reseau : Citrix 
presente I'ordinateur universel I 
Project-X : Amiga et Motorola sont-ils 
vraiment derriere la technologie du 
futur ? 
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